SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles 3 Luxor Pots: Hold and Win noteikumi
Playson Ltd spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 30 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.76%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linjjas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabut Iidzas uz katra spéles cilindra.
e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabit att€lotam uz pirma cilindra.

AKQ]

5x - 5.00 Sx -2.00
4x - 0.80 4x -0.40
3x-0.40 3x-0.20




Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par
laimigajam kombinacijam no kreisas
uz labo pusi. Simboliem jaatrodas
l1dzas uz konkrétas Iinijas.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi

WILD simbols aizstaj visus citus simbolus, iznpemot BONUS un SKARABEJA
COINS simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.
e 3 un vairak WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

BONUS SPELES noteikumi

6 vai vairak BONUS simboli vai to kombinacija ar SKARABEJA COINS
simboliem aktivizé bonus spéli.
Bonus spéli var aktivizet art caur KATLA funkciju.
Bonus spéles laika uz katra BONUS simbola ir noradita naudas veértiba, kur iesp&jamas
vertibas ir: x1, x1.5, x2, x2.5, x3, x3.5, x4, x5 vai X7 no likmes apméra.
Bonus spéles sakuma spélétajam tiek pieskirti 3 atkartotie griezieni.
Katrs jaunais simbols, kas paradas spéles laukuma atkartoto griezienu laika, atiestata
atkartoto griezienu skaitu uz 3.

e Bonus spéle turpinas, kamér spélétajam beidzas atkartotie griezieni vai arl viss spéles
laukums ir pilniba aizpildits ar BONUS simboliem.

e Bonus spélei beidzoties, visu BONUS simbolu vértibas tiek saskaititas un tiek pieskirts
kopégjais laimests.

KATLA funkcijas noteikumi




Ikreiz, kad uz cilindriem pamatspélé paradas viens vai vairaki
SKARABEJA COINS simboli, pastav iesp€ja aktivizet bonus spéli ar KATLA funkciju.
Katrs KATLS virs cilindriem vac attiecigas krasas SKARABEJA COINS simbolus.
KATLA tips, kas aktiviz&ja bonus spéli, nosaka to kada papildfunkcija tiks pieskirta:

= 2

0 IZPLESANAS funkcija - katrs [E% BAND zalais SKARABEJA COIN simbols, kur§
paradas bonus spelg, izples cilindrus par papildus rindu un tad pieskir nejausu vertibu
no 1x lidz 7x no likmes apméra;

«

0 MULTI funkcija - katrs &M’ Sl sarkanais SKARABEJA COIN simbols, kur§ paradas

bonus spele, izkaisa nejausas reizinataju vertibas par cilindriem: x2, x3, x4, x5 vai x7.

Kad visas BONUS simbolu vértibas tikuSas sareizinatas, sarkanais SKARABEJA
COIN simbols pieskir nejausu vértibu no 1x Iidz 7x no likmes apmera.

0 SAVAKSANAS funkcija - Katrs EGll zilais SKARABEJA COIN simbols, kas
paradas bonus sp€l€, savac visas simbolu vértibas, kas atrodas uz laukuma un pievieno
tas savai veértibai.

MAGISKA SKARABEJA funkcijas noteikumi

Katru reizi, kad bonus spélé paradas MAGISKAIS SKARABEJS, tas nejausi
parveérSas par zalo, sarkano vai zilo SKARABEJA COIN, atkariba no attiecigas KATLA
funkcijas.

e MAGISKA SKARABEJA simbols var aktivizét nejausu papildu KATLA funkciju vai arT
uzlabot jau esoSo ar papildu simbolu.

BONUS SPELES DZEKPOTA funkcijas noteikumi

e Lai iegutu spéles dzekpota vértibas, spéleétdjam jasavac attiecigas krasas Zetoni un
jaaizpilda katra dzekpota progresa josla:

0 GRAND dzekpots - 5 sarkani Zetoni,
0 MAJOR dzekpots - 4 zali zetoni;



0 MINOR dzekpots - 3 zili Zetoni;
0 MINI dzekpots - 3 violeti zetoni.

Kad zetoni tiek savakti progresa joslas, tie uzreiz pazad no cilindriem.

Kad progresa josla sasniedz nepiecieSamo daudzumu, attiecigais dzekpota simbols aizstaj
pedgjo Zetonu uz cilindriem.

Kad spelétajs ieguvus kadu no dzekpotiem, uzkrasanas process sakas no jauna.

PILNA LAUKUMA REIZINATAJA funkcijas noteikumi

Piepildot visu spéles laukumu ar simboliem bonus spéles laika, tiek pieSkirts papildu
reizinatajs, balstoties uz laukuma rindu skaitu:

0 4rindas - reizinatajs x2;
0 5 un vairak rindas - reizinatajs x3.

Ja spéles laika speletajs sasniedz maksimalo spéles laimestu, spéle nekavejoties apstajas un
speletajam tiek pieskirts laimests.

& BONUS

Speletajam ir iespEja iegadaties bonus spéli par cenu 70x no likmes
apmera.
Speletajam ir iesp&ja iegadaties ar1 super bonus spéli par cenu 200x no likmes apmera.

Spéles vadiba

Bl — 100 + BPN paaugstinatu vai pazeminatu grieziena veértibu, jaizmanto BET izvélni.
7~

N’

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izveleto likmi.

: m Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties AUTO reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs vélas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavégjoties;
2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;



3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spé€les beigam vai tas laikd rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



