SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Timeless Diamonds: Hold and Win noteikumi
Playson Limited sp€les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
3 cilindru, 3 rindu un 5 izmaksu Iiniju spélu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.87%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijjas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit lidzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spé€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi




° WILD simbols aizstaj visus citus simbolus, iznemot BONUS un SAVAKSANAS

simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.
e 3 WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

BONUS simbola noteikumi

) k' BONUS simbols paradas tikai uz 1. un 3. cilindra.

e Uz katra BONUS simbola ir att€lota vértiba: 1x, 2x, 3x, 5x, 7x, 10x vai 15x no likmes
apmera.

SAVAKSANAS simbola noteikumi

SAVAKSANAS simbols pamatsp&lé un bonus spéles laika aktivizé savaksanas

funkeciju.
e SAVAKSANAS simbols paradas tikai uz 2. cilindra.

BONUS SPELES noteikumi

Bonus spéle tiek aktivizeta, kad uz katra cilindra ir vismaz viens BONUS simbols.
Bonus spéles sakuma spéletajam tiek pieskirti 3 atkartotie griezieni.
Bonus spéles laika uz laukuma paradas tikai BONUS, REIZINATAJA un SAVAKSANAS
simboli.

e SAVAKSANAS simboli paradas tikai uz 2. cilindra un paliek fikséti savas pozicijas bonus
speles laika.

e Katrs jaunais simbols, kas paradas laukuma, atiestata atkartoto griezienu skaitu atpakal uz
3.

e Uz simboliem bonus spéles laika atrodas veértibas: x1, x2, x3, x5, x7, x10 vai x15 no likmes
apmera.
Bonus spéle turpinas, kameér spéletajam atlikusi atkartotie griezieni.
Kad bonus spéle beidzas, visas vértibas, ko uzkrajusi SAVAKSANAS simboli, tiek
pievienotas kop&jam laimestam.

SAVAKSANAS funkcijas noteikumi

e SAVAKSANAS simbols kombinacija ar jebkuru
BONUS simbolu aktivizé savakSanas funkciju.

e SavakSanas funkcija savac visas uz laukuma esosas
BONUS simbolu vertibas, art MINI, MINOR, MAJOR un




GRAND dzekpota vértibas un pieskaita tas grieziena laimestam pamatsp€lé vai kop&jam
laimestam bonusa spéle€.

e JaSAVAKSANAS simbols paradas pamatspélé un laukuma nav BONUS simboli, BONUS
simboli var tikt nejausi pievienoti laukumam, lai aktivizétu savakSanas funkciju.

e Ja pamatspelé paradas 1 vai vairaki BONUS simboli, bet laukuma nav SAVAKSANAS
simbols, tas var tikt nejausi pievienots laukumam, lai aktivizétu savakSanas funkciju.

REIZINATAJU funkcijas noteikumi

Bonus spéles laika, kad paradas reizinataja simboli, tie
attiecigaja pozicija atstaj reizinataju x2 un pazud.

e Ja reizinataja simbols paradas pozicija, kur jau ir reizinatajs, tas palielina attiecigo
reizinataju par 1 katru reizi.

e Kad BONUS simbols paradas pozicija ar reizinataju, BONUS simbola izmaksa tiek
palielinata par attiecigo reizinataju.

e Reizinataji paliek pozicijas [idz bonusa funkcijas beigam.

BONUS SPELES DZEKPOTA funkcijas noteikumi

e Nejausa MINI, MINOR, MAJOR vai GRAND BONUS simbolu paradiSsanas bonus
funkcijas laika, aktivize attiecigo dzekpotu:

0 @ - GRAND dzZekpots pieskir 1000x no likmes apmeéra;

z

0 - MAJOR dzekpots pieskir 150x no likmes apmeéra;
0 - MINOR dzZekpots pieskir 50x no likmes apmeéra;
0 - - MINI dzekpots pieskir 25x no likmes apméra.

BIG DIAMOND funkcijas noteikumi

e Jebkur§ BONUS simbols pamatspéle dod iesp&ju aktivizét BIG DIAMOND funkciju, kas
pievienos BONUS un SAVAKSANAS simbolus tada daudzuma (vai vairak), lai biitu
pietickami bonus spéles aktiviz€Sanai.



Spéles vadiba

W~ 100 + B paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto BET izvélni.
7~

2. Nl Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spéletaja izveleto likmi.

3. & Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja rezima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja sp€letaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



