SIA ,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles European Roulette Apollo noteikumi

Apollo games spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes Ruletes videospéle, kura spéletajs lieck monéta ka likmes uz ruletes
spéles lauka, kura ir vietas no 0 1idz 36 vai to kombinacijas.
Spéles laimesta kopsumma ir no 97,30%

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR

Maksimala likme 50.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu tabula

Likmes




Likmju sérija

9

6 s, 1011, 13116, 23124, 2730, 33736
O 1,609, 14/17, 17/20, 31/34
4  0/3,12/15, 26, 32/35

Spéles vadiba

Spele tiek aktivizéta, kad galvenaja izvélné - spéles izvéle - tiek izvéleta itkona APOLLO
EUROPEAN ROULETTE.

Ekrana tiek paradits logs ar lauku un ruletes ratu. Ekrana apaksdala atrodas $adi lodzini: Kredits,
Laimests un Likme un $adas pogas: MENU, START un monétu komplekts likmju veikSanai.
Specifiskas elektroniskas vadibas pogas atbilst standarta mehaniskajam pogam, kas atrodas uz
pogu panela, uz kura ir atzZimétas attiecigas funkcijas. Speletajs izvélas atbilstosas vertibas monetu
un noklikskina uz konkrétas pozicijas, uz kuras vin$ vélas likt likmi saskana ar likmju tabulu.
Ruletes rats sak griezties, nospiezot START pogu. Kad ruletes rats parstaj griezties, bumbina
piezemgjas un paliek viena no 37 pozicijam. Sp€létajs vinn€ vai zaud€ saskana ar uzlikto likmi(-
€m). Ja vinng&jat, monétas paliek savas vinnétajas pozicijas, lai tas varetu likt nakamaja spele.

Lauka CREDIT ir noradita spélétajam pieejama kop€ja naudas summa.

Lauka WIN ir noradita summa, ko sp€létajs vinn&ja pedeja spele.

Lauka BET ir noradita summa, ko sp€létajs ir uzlicis pasreizgja spele.

Pogas ORPHANS, ZERO GAME, SERIE 0/2/3 un SERIE 5/8 - veiciet noteiktu likmju
seriju.

Poga NEIGHBOURS - tiek paradita RACETRACK, lai varétu iestatit likmi "kaimini".

Pogas +/- RACETRACK sadala - nosaka likmju lauku skaitu katra pusé blakus pasreiz
izveletajam skaitlim.
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Likmju lik§ana

Spéeletajs izvelas atbilstosas vertibas monétu un novieto to noteikta pozicija. Viena spélé (viena
ruletes rata grieziena) likmju veikSanas posma var veikt vairakas likmes (vairakas mong&tas var
novietot uz vairakiem laukumiem), tacu kop&ja novietoto monétu veértiba nedrikst parsniegt
vienas spéles maksimalas likmes limitu.

~
Ar REBET - pogu mon¢tas tiek sadalitas ta, ka tas bija pedeja likme. So
atkartoto likmi var atcelt vai mainit pirms spé€les sakuma.

<

Ar pogu CLEAR ALL

Poga DOUBLE :

tiek dzésta visa likme.

dubulto pasreizgjo likmi.

Poga STEP BACK - dz&s veiktas likmes pedgjo soli.

Laimestu koeficienti un laimestu tabula

Spelétajs var novietot mon&tu uz viena vai vairakiem konkrétiem skaitliem.

1 numurs - 35:1
2 skaitli - 17:1
3 skaitli - 11:1
4 skaitli - 8:1

6 skaitli - 5:1
12 skaitli - 2:1
18 skaitli - 1:1

Spelétaja laimesti par vienu griezienu ir saskana ar laimesta koeficientu plus uzliktas likmes
vertibu. Tapéc, ja laimestu attieciba ir, pieme&ram, 35:1, spéles dalibnieks vinné 36 mongétas.
Noguldijumi netiek ieskaititi laimestu attieciba.

Likmju veidi
Standarta likmju veidi:

Tiesa likme — 1 numurs — Monétu var novietot uz jebkura skaitla, ieskaitot nulli.
Dalita likme — 2 skaitli — Monétu var novietot uz jebkuriem diviem blakus esoSiem
skaitliem, novietojot to uz linijas, kas atdala Sos divus skaitlus. Moné&tu var novietot ar1
uz Iinijas, kas atdala skaitlus O un 1, 2 un 3.

Ielas deribas — 3 skaitli — Monéta tiek novietota uz trim skaitliem, kas atrodas uz spéles
lauka ar€jas malas blakus attiecigajai skaitlu rindai. Mongtu var novietot ari uz 0, 1 un 2,
kaarfuz 0, 2 un 3.

Corner bet — 4 skaitli — Uz krusta, kas atdala attiecigos Cetrus skaitlus, novieto mongtu.
Speletajs var likt ariuz 0, 1, 2 un 3.

Line bet — 6 skaitli — Linijas likme attiecas uz divam "Street" likmém, t. i., seSiem
dazadiem skaitliem divas rindas pa trim. Monétu novieto uz tuvakas ruletes lauka malgjas
linijas vieta, kur ta krustojas ar Iiniju, kas atdala abas Iinijas.



o Dozen bet — 12 skaitli — Mongta tiek novietota uz viena no trim laukiem, kas apziméti ar
"1st 12", "2nd 12" vai "3rd 12".

o Column bet — 12 skaitli — Ruletes laucina labaja pusg ir tris lauki ar noradi "2:1". Viena
no Siem laukiem tiek novietota monéta, tadgjadi liekot likmi uz visiem 12 skaitliem rinda,
iznemot skaitli 0.

o Red/Black, Even/Odd, or Low/High — 18 skaitli — Uzlickot mon&tu uz viena no
zemakajiem spéles laukiem "1-18", "EVEN", "RED", "BLACK", "ODD" vai "19-36",
likme tiek likta uz pusi no laukiem, iznemot skaitli 0. Katra lauka ir 18 skaitli.

Ipaso likmju sérija

Lield sérija (0/2/3) 9 0/2/3 (2 monétas) 4/7, 12/15, 18/21, 18/22, 25/26/28/29 (2 moné&tas), 32/35

Small series (5/8) 6 5/8,10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36

Orphans (ORPHANS) 5 1,6/9,14/17, 17/20, 31/34




Zero spiel (ZERO SPIEL) - 0/3, 12/15, 26, 32/35

Racetrack

Saciksu trase tiek iedarbinata ar pogu NEIGHBOURHS un tiek izmantota tpasam likmju veidam.
Ar plusa un minusa pogam tiek iestatits attiecigais likmju lauku skaits no 1 1idz 8 blakus laukam
ar speletaja izveleto numuru. REBET poga neattiecas uz NEIGHBOURS likm&m.
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Speles beigas
Spele beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavejoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;



3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgtsanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



