SIA ,,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Diamond Tales: The Little Mermaid noteikumi
Greentube Malta Ltd, sp€les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 40 izmaksu liniju sp&lu automats.
Speles laimesta kopsumma ir no 95.02%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 4.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabit lidzas uz aktivas izmaksu linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem

jabiit att€lotam uz pirma cilindra.




Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam
kombinacijam uz aktivajam izmaksu linijam no
kreisas uz labo pusi.

-
COCRCE LR

Spéles norise un noteikumi

e Spéle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

WILD simbols aizstaj jebkuru parasto simbolu, lai veidotu laimigas
kombinacijas.
e Visi sirds simboli, kas paradas uz spéles laukuma, tiek uzkrati virs spéles laukuma.

Ja virs spéles laukuma atrodas sirds simboli un uz piekta cilindra paradas
SNAP DROP simbols, tiek aktivizéta SNAP DROP funkcija.

e Funkcija tiek izsp€leta tikai uz tiem cilindriem, virs kuriem ir uzkrati sirds simboli.

e Speéletajam tiek pieskirts viens bezmaksas atkartotais grieziens.

e Atkartota grieziena laika uz spé€les laukuma var paradities tikai sirds simboli.

e Uz katra sirds simbola, kas paradas uz spéles laukuma atkartota grieziena laika, tiek
noradita tada pati vertiba, kas ir noradita uz sirds simbola virs spéles laukuma uz
attieciga cilindra.

e Visas vertibas, kas ir noraditas uz sirds simboliem, ir likmes reizinataji.

e Atkartota grieziena beigas visu sirds simbolu veértibas tieck summeétas un kopgjais
reizinatajs tiek piemerots likmes apméram.

BONUS simbols var paradities tikai uz 1., 3. un 5. cilindra.
e 3 BONUS simboli aktivizé¢ DIAMOND TALES papildspéli.



Ja virs sp€les laukuma atrodas sirds simboli, tie tiek fiks€ti savas vietas, to vertibas tiek
palielinatas par +1 un tuksaja pozicijas virs spéles laukuma tiek ievienoti sirds simboli
ar 1x likmes reizinataju.

Speletajam tiek pieSkirti 3 atkartotie griezieni un katru reizi, kad uz spéles laukuma
paradas sirds simbols, tas tiek fiks€ts sava vieta un griezienu skaits tiek atiestatits uz 3.

"
/ Kad baltas sirds simbols paradas uz spéles laukuma, uz ta ir tada pati

vertiba, kas ir noradita uz sirds simbola virs spéles laukuma uz attieciga cilindra.
Ja §is simbols paradas uz cilindra, ta vertiba tiek pievienota katram sirds simbolam, kas
jau atrodas uz §7 cilindra.

Kad zelta sirds simbols paradas uz spéles laukuma, uz ta ir tada pati
vértiba, kas ir noradita uz sirds simbola virs spéles laukuma uz attieciga cilindra.

Ja uz cilindra ar zelta sirds simbolu paradas baltais sirds simbols, zelta sirds simbola
vertiba mainas uz ta sakotngjas vertibas reizinajumu ar sirds simbola vertibu, kas ir
noradita uz sirds simbola virs spéles laukuma uz attieciga cilindra.

Visas vertibas, kas ir noraditas uz sirds simboliem, ir likmes reizinataji.

Atkartota grieziena beigas visu sirds simbolu vértibas tick summé&tas un kopgjais
reizinatajs tiek piemérots likmes apmeram.

Visi sirds simboli, kas paradas uz sp€les laukuma,
tiek pievienoti specialajam cilindram virs sp€les lakuma.

Ja nakamaja grieziena uz spéles laukuma neparadas sirds simboli, visi sirds simboli no
augseja papildcilindra tiek pievienoti skaititajam.

Spéle ir S nodalas:

l.nodala — “Cove”;

2.nodala — “Lagoon”: nepiecieSams uzkrat 150 sirds simbolus;
3.nodala — “Bay”: nepiecieSams uzkrat 250 sirds simbolus;

4.nodala — “Sea”: nepiecieSams uzkrat 300 sirds simbolus;

5.nodala — “Ocean Feature”: nepiecieSams uzkrat 350 sirds simbolus.

0O O O O O

Visi simbolu uzkrasanas progresi tiek piesaistiti likmes apmeram.

Katra nodala pievieno +1 zelta sirds simbolu DIAMOND TALES papildspélei.

Kad spele sasniedz 5.nodalu, DIAMOND TALES papildspéles laika ir iesp&ams
sanemt I1dz 5 zelta sirds simboliem uz spéles laukuma.

OCEAN FEATURE nodala ir aktiva 7 dienas p&c sasniegSanas.



Riska spéle

COLLECT
e P&c katra laimesta sp€létajam ir iesp€ja savakt esoso laimestu -, vai izmantot

e
GAMBLE opciju.

e Spéelétajam ir nepiecieSams uzminét karts krasu.

e Jakarts krasa tiek uzmingéta, laimests tiek dubultots, ja krasa netiek uzminéta, laimests
tiek anuléts.

e Laimestu ir iesp&jams dubultot [1dz 5 reiz€m.

e GAMBLE opcija nav pieejama, ja tick sp&léta autospéle.

Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties $adi:

TOTAL BET + |

1. 025 PN paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto TOTAL BET

izveélni:

2. - Klikskinot uz START pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto
likmi.

3. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja rezima.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:
1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;
2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;



3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par sp&les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzn€muma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



