SIA ,,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Super Cherry Lock’N’Win noteikumi
Greentube Malta Ltd, sp€les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
3x3 laukuma un 1 izmaksu Iinijas sp&lu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir no 94.09%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.01 EUR
Maksimala likme 20.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tieck izmaksats tikai par 3 vienadu simbolu kombinaciju uz aktivas izmaksu
linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Spéles norise un noteikumi

e Spéle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apmeéra
1zskaidrotas zemak.



Ja uz aktivas izmaksu Iinijas ir tikai divi vienadi simboli, tiek
aktivizéts HOLD OR STEP atkartotais grieziens.

Atkartota grieziena laika cilindri ar vienadiem simboliem paliek fikséti, bet tresSais
griezas, un uz ta var paradities jebkurs simbols.

Ja uz tresa cilindra paradas cits simbols, tas uzsak STEP funkcijas triecienu virkni, lidz
visi 3 simboli laimgjosaja lnija ir vienadi.

Ja STEP triecienu laika uz Iinijas paradas kirSu simbols, tas aktiviz¢ CHERRY STEP
papildiespéju, kuras laika ir iesp&ja giit kombinaciju no kirSu simboliem ar garantétu
laimestu - 20x no likmes apméra.

CHERRY STEP papildiespé&ja netiek aktivizeta, ja uz izmaksu Iinijas ir bara vai zvana
simboli STEP funkcijas laika.

3 zvaigznes simboli uz laukuma uz aktivas izmaksu Iinijas
izmaksa laimestu 100x no likmes apmera.

3 zvaigznes simboli uz laukuma p&c nejausibas principa var aktivizét LOCK’N’WIN
vai CHERRY COLLECT bonusa spéles.
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CHERRY COLLECT bonusa spéele péc nejausibas principa var tikt
pieskirti 7, 10 vai 15 soli.

Katrs kirSu simbols uz aktivas izmaksu linijas palielina sola [imeni un pieskir atSkirigu
reizinataju.

Solu reizinataji ir 5x, 10x, 10x, 100x un 5000x.

Reizinataji tiek paraditi ekrana augsdala.

Solu Itmeni palielinas, lidz sp€letajs ir sasniedzis sola maksimalo laimestu.

Kad piektais kirSu simbols paradas uz aktivas izmaksu linijas, tiek sasniegts bonusa
speles maksimalais laimests — 5000x no likmes apmera.

Kad ir sasniegts maksimalais laimests, CHERRY COLLECT bonusa spéle beidzas un
tiek anuléti visi pargjie, bonusa spéles laika giitie laimesti. AtlikusSie soli tiek izbeigti.
LOCK’N’WIN bonusa spéles laika zvaigznes simboli tiek aizstati ar kirSu simboliem.
LOCK’N’WIN bonusa spéle sakas ar 3 bezmaksas griezieniem.

Bonusa spéles laika visi savaktie kirSu simboli uz laukuma paliek fikséti savas vietas.
LOCK’N’WIN bonusa spéles laika kirSu simboliem ir vértibas: MAJOR, MINOR,
MINI JACKPOT vai 100x, 20x, 15x, 5%, 4x, 3x, 2x un 1x no likmes apmera.



e Katru reizi, kad uz laukuma paradas kirSu simbols, bezmaksas griezienu skaits tiek
atiestatits uz 3.

e Bonusa spéle beidzas, ja vairs nav bezmaksas griezienu vai visas 9 laukuma pozicijas
ir aizpilditas ar kirSu simboliem.

e Ja viss speles laukums ir aizpildits ar kirSu simboliem, tiek pieskirts GRAND
JACKPOT.

e Beidzoties bezmaksas griezieniem, iegltie laimesti tiek pievienoti kop&jai bilancei.

Riska spéle

COLLECT
e P&c katra laimesta sp€létajam ir iesp&ja savakt esoso laimestu -, vai izmantot

Ex
GAMBLE opciju.

e Spéletajam ir nepiecieSams uzmingét karts krasu.

e Ja karts krasa tieck uzminéta, laimests tick dubultots, bet ja krasa netick uzminéta,
laimests tiek anuléts.

e Laimestu ir iesp&jams dubultot [idz 5 reiz€m.

e GAMBLE opcija nav pieejama, ja tiek sp€leta autospéle.

Spéeles vadiba

Lai spélétu, rikojieties $adi:

TOTAL BET + |

0.25

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto TOTAL BET
izvelni:

2. - Klikskinot uz START pogas, cilindri sak griezties ar sp&létaja izveleto
3. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja rezima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spElétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosttit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



