SIA ,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Piggy Prizes: Wand of Riches 2 [Buy Bonus] noteikumi
Greentube Malta Ltd spé€les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 40 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 94.12%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Vismaz vienam simbolam jabiit att€lotam uz pirma cilindra.




Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par blakus
esoSo simbolu kombinacijam.

Spéles norise un noteikumi

Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

BONUS simbolu noteikumi

BURVJA un i SUPER BURVJA simboli ir WILD simboli.

Abi BURVJU simboli atblok& moné&tas un (2

uz cilindriem.
Abi BURVIJU simboli var atrasties tikai uz vidgja cilindra un aizstat jebkuru simbolu,

| dzekpotus

iznemot blok&tus monétu un dzekpotu simbolus.

Kad uz laukuma paradas SUPER BURVIJA simbols, papildu monétu un/ vai dzekpota
simboli tiek pievienoti uz cilindriem.

Ja kada no SUPER BURVIJA raditajam mon&tam piezemg€jas vieta, kur jau atrodas blok&ta
mongta, tas vertiba tiks paaugstinata.

BALVU noteikumi

Blok&tas monétu un dZekpota simboli var paradities uz visiem cilindriem, iznemot vid€jo
cilindru.

Mongétas, kas paradas pamatspéles laika var biit ar vertibu 0.5x, 1x vai 1.5x.

Spelg ir Cetru veidu dZekpota balvas:

Grand dzekpots - 1000x no pamatspéles likmes apmeéra;
Major dzekpots - 50x no pamatspéles likmes apmera;
Minor dZekpots - 10x no pamatspéles likmes apmera;
Mini dZekpots - 5x no pamatspéles likmes apmera.

O O O o



e Lai laim&tu kadu no moné&tu un / vai dzekpota balvam, uz vid€ja cilindra taja pasa spéles
raunda jabiit redzamam BURVJA simbolam.

e Dzekpota balvas var tikt laimétas ar visam likmju veértibam un tas var notikt vairakkart
sp€les ietvaros.
Dzekpota un moné&tu balvas tiek pievienotas pargjiem laimestiem.
Ja kada no SUPER BURVIJA raditajam mon&tam piezemg€jas vieta, kur jau atrodas bloketa
mongéta, tas vertiba tiks paaugstinata par 0.5x, 1idz pat augstakai vertibai robezas no 0.5x
lidz 2.5x no pamatspéles kopg&jas likmes.
Kad uzlabotas monétas vertiba parsniedz 2.5x no kopgjas likmes, ta kliist par dzekpotu.
Dzekpoti var tikt uzlaboti lidz kamer tiek sasniegta augstaka iespéjama dzekpota vertiba.
Péc SUPER BURVIJA uzlabojumu aktivizéSanas tiek izmaksatas tikai galigas moné&tu
vertibas un / vai redzamie dzekpoti.

MAGISKA GRIEZIENA funkcijas noteikumi

e Katra grieziena sakuma nejausi var tikt aktivizéts magiskais grieziens, kas apstadina vidg€jo
cilindru pirmo ar kadu no BURVJU simboliem uz ta.

MAGISKAS ATTISANAS funkcijas noteikumi

e Pamatspéles laika vid&jais cilindrs var attities atpakal par nejausu skaitu poziciju, lai
apstatos uz kada no BURVJU simboliem.

e Pamatspéles laika, bezmaksas griezienu laika un super bezmaksas griezienu laika kopa ar
kadu no BURVJA simboliem viens vai vairaki simboli, kas nav veidojusi laimestu, var
attities atpakal par nejausu poziciju skaitu, lai apstatos uz blokéta dZzekpota simbolu.

Abu BURVIJU daliba attiSanas funkcija var notikt viena un taja pasa spele.
Funkcijas animacijas ir tikai ieprieks$ noteikta rezultata grafisks att€lojums.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Kad spéles laukuma paradas BURVIS, tas var pievienot monétu vienai vai abam ciicinam.
Kad spéles laukuma paradas SUPER BURVIS, tas garantéti pievieno monétas abam
clicinam.

Pievienojot monétas ciicinam, tas aug un var parspragt.

Ja ciicina parspragst péc monétas, ko pievienojis BURVIS, tiek pieskirti 6 bezmaksas
griezieni un ja parspragst abas clicinas, tiek pieskirti 12 bezmaksas griezieni.

e Ja ciicina parspragst peéc monétas, ko pievienojis SUPER BURVIS, art tiek pieskirti 6
bezmaksas griezieni un ja parspragst abas ciicinas, tiek pieSkirti 12 super bezmaksas
griezieni.

e C(iicinas var parspragt arT bezmaksas griezienu laika un super bezmaksas griezienu laika,
pieskirot papildus bezmaksas griezienus.

Katru reizi, kad cticina aktivizé bezmaksas griezienus, tas vertiba tiek atiestatita uz mazako.
BURVIJU simboli paliek uz laukuma visu bezmaksas griezienu laika un visas bloké&tas
monétas un dzekpota simboli, kas paradas, tiek uzreiz atblok&ti un pieskirti to laimesti.



e Bezmaksas griezieni un super bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar aktiviz&joso likmi un
linijam.
e Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kopéjai bilancei.

1
| BUY E
BONUS = e . .. e a_.. ..
° I Pamatspgle spelétajam ir iesp&ja iegadaties bezmaksas griezienu bonusu ar

garant@tiem 6 bezmaksas griezieniem par summu, kas ir vienada ar 50x no likmes apmeéra.
e Pamatspéleé speletajam ir iesp€ja iegadaties arT super bezmaksas griezienu bonusu ar
garant@tiem 6 bezmaksas griezieniem par summu, kas ir vienada ar 100x no likmes apmera.
e Kad aktivizéta bezmaksas griezienu bonusa pirkSana, cilindri griezisies un paradisies
attiecigais BURVIS un aktivizes izv€l&to opciju, ka ar1 vismaz viena no ciicindm uzsprags,
lai pieskirtu attiecigo bonusu.

Spéles vadiba

TOTAL BET + |

0.25 . . . . . .
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto TOTAL BET

izveélni.

&3

Klikskinot uz START pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveéleto likmi.

3. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja rezZima.

| GAMBLE ‘

€0.20
Sa——) Nospiezot GAMBLE ikonu, speletajs iegtst iesp&ju dubultot laimestu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt art telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



