SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Caichen Triple Blossom noteikumi
Greentube Malta Ltd spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 20 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.00%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 30.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas un SCATTER kombinacijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi, iznemot SCATTER laimestus.
Simboliem jabit uz blakus esoSiem cilindriem.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Izmaksu liniju apraksts

ELLLLR L= L e ] Laimesti tiek izmaksati par kombinacijam uz blakus

= esoSiem cilindriem no kreisas uz labo pusi.



3x €0.50
&x €2.00
5x €10.00

SUBSTITUTES FOR ALL SYMBOLS EXCEPT FOR THE FORTUNE COLLECT BAG AND
CASH COINS.

), @ Iy €0.25 fF\ ) ol 3x €0.20
=G E@ 4x €1.50 g:\ By "') _@‘]’// Lx €1.00
a="" B5x €7.50 w" <3 5x €5.00

OF AKIND
3x €0.15 E ¥ 4 3x €0.10
Lx €0.75 4 . 4x €050

5x €3.50 Y Bx €250
OF AKIND

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi

WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot visus tris SCATTER
simbolu veidus, VEIKSMES SAVAKSANAS MAISINU simbolus un MONETU
simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.

e 3 un vairak WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

ZILA, ZALA un SARKANA CAISHEN WILD simbola noteikumi

@)
e Visi CAISHEN WILD simboli aizstaj visus citus simbolus, iznemot “&“ VEIKSMES
SAVAKSANAS MAISINU un MONETU simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.
e Kad CAISHEN WILD simboli paradas uz cilindriem, tie var aktivizet attiecigas krasas
LATERNAS ar 5 bezmaksas griezieniem.
e Kadkadano LATERNAM ir aktivizéta, attiecigas krasas WILD simbols vairs neparadisies
uz cilindriem lidz funkcijas beigam.



3 un vairak ZILA, ZALA un SARKANA CAISHEN WILD simboli pieskir laimestus
saskana ar izmaksu tabulu.

NAUDAS SAVAKSANAS funkcijas noteikumi

Uzgriezot 1 vai vairakus MONETAS simbolus un vismaz 1 VEIKSMES SAVAKSANAS
MAISINA simbolu viena grieziena, spélétajam tiek pieSkirta visu uz laukuma esoSo
MONETU vértibu summa.

Spélé ir tris veidu MONETU simboli un katram no tie ir savas vértibas:

0 MAZAS MONETAS satur vértibas 1x, 3x, 5x vai 7x no likmes apméra;

=7 _ _
0 E VIDEJAS MONETAS satur vértibas 10x, 15x, 20x vai 25x no likmes
apmera;

N
0 LIELAS MONETAS satur vértibas 50x, 100x, 150x vai 200x no likmes

apmera.

Ja uz laukuma ir vairaki VEIKSMES SAVAKSANAS MAISINA simboli, katrs no tiem
pieskirs visu MONETU simbolu summu.
S funkcija darbojas pamatspéles un visu bezmaksas griezienu veidu laika.

VEIKSMIGO LATERNU funkcijas noteikumi

Spele ir tr1s veidu LATERNAS un katra no tam var tikt aktivizeta ar attiecigas krasas WILD
CAISHEN simbolu.

Kad tiek aktivizéta kada no LATERNU funkcijam, tiek pieskirti 5 bezmaksas griezieni ar
1paSajam papildfunkcijam attiecigajai LATERNAL

Funkcija var tikt aktivizéta ar vienu, divam vai pat visam 3 LATERNAM vienlaikus.
Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tos aktiviz&juSo likmi.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti automatiski un sp€letajs tos nevar apstadinat.

VEIKSMIGAS NAUDAS LATERNAS funkcijas noteikumi

[ 4

4 VEIKSMIGO NAUDAS LATERNU apzimé ZILA LATERNA.

Attiecigi, kad paradas ZILAIS CAISHEN WILD simbols, var tikt aktivizeta §1 funkcija.
Aktivizgjot funkciju, tiek pieskirti 5 bezmaksas griezieni un papildus naudas funkcija.
Bezmaksas griezienu sakuma tiek izveélets kads nejauss simbols, kur§ funkcijas laika
paradoties laukuma, parvertisies par nejausu NAUDAS simbolu.



e Ja parveidotais NAUDAS simbols ir dala no izmaksu linijas, laimests par So liniju netiek
izmaksats.

VEIKSMIGAS SAVAKSANAS LATERNAS funkcijas noteikumi

Ke0lfo=cill VEIKSMIGO SAVAKSANAS LATERNU apzimé ZALA LATERNA.

Attiecigi, kad paradas ZALAIS CAISHEN WILD simbols, var tikt aktiviz&ta §1 funkcija.

Aktivizgjot funkciju, tiek pieskirti 5 bezmaksas griezieni un noturiga savakSanas funkcija.

Visa funkcijas darbibas laika ZALAJA LATERNA ir aktivizéts VEIKSMES

SAVAKSANAS MAISINA simbols.

e Katru reizi, kad funkcijas laika paradas MONETAS simbols, tas tiek savakts ZALAJA
LATERNA.

VEIKSMIGA REIZINATAJA LATERNAS funkcijas noteikumi

JBG2IEY VEIKSMIGO REIZINATAJA LATERNU apzimé SARKANA LATERNA.
Attiecigi, kad paradas SARKANAIS CAISHEN WILD simbols, var tikt aktivizéta $1

funkecija.

o .,

Aktivizgjot funkciju, tiek pieskirti 5 bezmaksas griezieni un reizinataja funkcija.
Katra grieziena laika iegttie laimesti, ja tadi veidojas, tiks reizinati ar nejausi izvel&tu
reizinataju, kura vertibas var bit: x2, x3, x5, x7 vai x10.

ATKARTOTO VEIKSMIGO LATERNU funkcijas noteikumi

e Veiksmigo laternu funkcija var tikt aktivizeta atkartoti, uzgrieZot attiecigas krasas WILD
CAISHEN simbolu, pieskirot 5 bezmaksas griezienus un 1paso funkciju.

e Kad aktivizéta viena veiksmigas laternas funkcija, vienlaikus ar to aktiviz€ties var tikai
atlikusas divas laternu funkcijas.

e Kad atkartoti tiek aktivizéta veiksmigo laternu funkcija, tiks pieskirti 5 bezmaksas griezieni
un tai atbilstoSais funkcijas veids, kas bija aktivs atkartotas aktivizéSanas laika.

o Atkartoti aktivizéta veiksmigas laternas funkcija saksies péc tam, kad bus pabeigti 5
bezmaksas griezieni no ieprieksgjas funkcijas.

e Ja visas 3 veiksmigo laternu funkcijas tiek aktivizétas vienlaicigi, tad nav iesp&ams
atkartoti aktivizet veiksmigo laternu funkciju.



Spéles vadiba

TOTAL BET +

0.25

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto TOTAL BET

izvelni.

-

. Klikskinot uz START pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izvéleto likmi.
. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja rezZima.

GAMBLE ‘

€0.20 : . .. N .
Ss——) Nospiezot GAMBLE ikonu, spéletajs iegiist iesp&ju dubultot laimestu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja sp€letaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



