SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Lone Star Link: Sizzling Wins [Linked] noteikumi
Greentube Malta Ltd spé€les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 - 4 rindu un 576 izmaksu Iniju sp€lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.02%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.50 EUR
Maksimala likme 75.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas un par lielako SCATTER simbolu kombinaciju.

e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi, iznemot SCATTER simbolu
laimestus.

e Simboliem jabut Iidzas uz aktivas izmaksu linijas.

e
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Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi




WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot CILLI, REIZINATAJA
CILLI, EXTRA RINDAS CILLI un KAKTUSA simbolus, lai veidotu laimesta
kombinacijas.

e WILD simbols paradas uz 2., 3. un 4. cilindra.

SCATTER simbolu noteikumi

(MvLTI) o
° REIZINATAJA CILLI simbols paradas tikai uz 1. cilindra.

‘RoW )
° ' EXTRA RINDAS CILLI simbols paradas tikai uz 5. cilindra.

° @ CILLI simbols paradas uz 2., 3. un 4. cilindra.

d KAKTUSA simbols paradas uz 2., 3. un 4. cilindra.
SCATTER simboli veido laimestus jebkuras pozicijas laukuma.
SCATTER simbolu laimesti tiek pievienoti regularo izmaksu Itniju laimestiem.

BONUS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e 5 vai vairak SCATTER (CILLI, REIZINATAJA CILLI vai EXTRA RINDAS CILLI
simboli) aktiviz€ bonus griezienu funkciju.
Sakotngji tiek pieskirti 3 bonus griezieni.
Ja griezienu laika uz cilindriem paradas viens vai vairaki CILLI, REIZINATAJA CILLI
vai EXTRA RINDAS CILLI simboli, griezienu skaits tick atiestatits uz 3.

e Jauz l. cilindra paradas REIZINATAJA CILLI simbols, reizinataji no 1x tiek palielinati
uz x2, no x2 uz x3 un no x3 uz x5.

e Attiecigais reizinatajs tiks piemérots visiem CILLI laimestiem, iznemot MAJOR un
GRAND dzZekpotus, bonus griezienu funkcijas beigas.

e Jauz 5. cilindra paradas EXTRA RINDAS CILLI simbols, tas atbloké augsgjo rindu virs
2., 3. vai 4. cilindra.
Var tikt atblokétas [1dz 3 rindam.
Péc paradisanas, REIZINATAJA CILLI un EXTRA RINDAS CILLI simboli atklaj CILLI
SCATTER balvu.

e Iespgjamas CILLI SCATTER balvas ir lidz 100x no likmes apméra, MINI, MINOR vai
MAJOR dzekpoti.

r e
° MINI dZekpota vertiba ir 10x no likmes apmeéra, bet MINOR - 50x

no likmes apmeéra.



GRAND dzekpots var tikt laiméts, kad atblok&tas visas rindas un visas 27 pozicijas
aizpilditas ar CILLI simboliem.
0 41
@ MAJOR dzekpota simbols neparadas pamatspéles laika.
Nav iesp&jams laimét divus MAJOR dzekpotus vienas funkcijas darbibas laika.
Tapat nav iesp&jams laimét GRAND un MAJOR dzekpotu vienas funkcijas darbibas laika.

CILLI PROGRESA JOSLAS funkcijas noteikumi

Visi CILLI, REIZINATAJA CILLI vai EXTRA RINDAS CILLI simboli, kas paradas
laukuma, katrs veido 5 dalu no ¢illi progresa joslas.

VI

Kad uz cilindriem paradas 4 CILLI, REIZINATAJA CILLI vai EXTRA RINDAS CILLI
simboli, pastav iesp&ja, ka paradisies vél viens papildu CILLI simbols, kas aizpildis ¢illi

progresa joslu un aktivizés bonusa griezienu funkciju.

BONUS RATA funkcijas noteikumi

3 KAKTUSA simboli uz cilindriem aktivizé griezienu bonus rata.

Iesp€jamas bonus rata balvas ir: 1x, 2x, 3x, 5x, 7x, 20x, 30x un 100x no kopgjas likmes,
MINI, MINOR dZekpoti vai bezmaksas griezienu funkcija.

Rata vizualais atspogulojums nenosaka sp€letaja iespgjas laimét konkrétas balvas.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Ja uz bonus rata tiek uzgriezts Sis laimests, tiek aktivizéti 7 bezmaksas griezieni.
Bezmaksas griezienu laika visi A, K, Q, J un 10 simboli, iznemot vienu no tiem, tiek
izslégti - nonemti no laukuma.

Neizsledzamais simbols tiek nejausi izveélets katram griezienam.

CILLIL REIZINATAJA CILLI, EXTRA RINDAS CILLI un KAKTUSA simboli neparadas
bezmaksas griezienu laika.

DZEKPOTA funkcijas noteikumi

1.0% no spélétaja likmes nonak tiesi spéles dzekpota uzkrajuma.

Speletaji, kuri spéle ar maksimalo likmi var pretend@t uz kop€jo dzekpotu, bet sp€letaji ar
zemakam likm&m var laimét attiecigu dalu no kop&ja dzekpota, kas bus proporcionala
veiktajai likmei.

GRAND dzekpots sastav no visu sp€letaju ieguldijumiem, ka arT pamata laimesta, kas ir
vienads ar spélétaja kop€jo likmi, reizinatu ar x2000.

MAJOR dzekpots sastav no visu spé€létaju ieguldijumiem, ka ar1 pamata laimesta, kas ir



vienads ar spélétaja kop€jo likmi, reizinatu ar x200.

Katrs progresivais dzekpots tiek veidots no spélétaju iemaksam.

Par katru piemérotu kombinaciju (progresivais + pamata laimests) tiek paradits kopgjais
laimests.

Laimgjot dzekpotu, summa tiek nonemta no dzekpota fonda un izmaksata sp&létajam.
Pari palikust summa paliek fonda un tiek papildinata ar jaunam iemaksam.

Potencialais laimests ir redzams dzekpota raditaja.

e Tikai viens spelétajs var laimét dzekpotu vienlaikus — vienlaicigu laimestu gadijuma
prieksroka ir tam, kurs to aktivizgjis pirmais.

e Jaspéele tiek iznemta no piedavajuma, dzekpota iemaksas tiks parnestas uz citiem Iidzigiem
sertificétiem sp&lu dzekpotiem.

e Spcles dzekpotam ir nemainigas sakuma vertibas un kad dzekpots tiek laiméts, ta vertiba
tiek atiestatita uz sakotngjo.

GAMBLE funkcijas noteikumi

GAMBLE |

Speletajam, neparsniedzot spelé noteikto laimesta apméru, ir iespgja izmantot
GAMBLE opciju péc katra laimesta, vai savakt esoSo summu un turpinat spéeli.
GAMBLE opcija nav pieejama, ja tiek sp€leta autospéle.

Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto TOTAL BET
izvelni.
2. - Klikskinot uz START pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.
AUTO

3. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja reZima.

GAMBLE |
Nospiezot GAMBLE ikonu, spéletajs iegtst iesp&ju dubultot laimestu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 speletajs velas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spe@letajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



