SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Firecracker Frenzy - Money Toad [Buy Bonus] noteikumi
Greentube Malta Ltd spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 25 izmaksu liniju spélu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 94.01% - 94.18%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 90.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas un par lielako SCATTER simbolu kombinaciju.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi, iznemot SCATTER simbolu
laimestus.

e Simboliem jabut Iidzas uz aktivas izmaksu linijas.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam
uz aktivajam izmaksu linijam no kreisas uz labo pusi.




Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi
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== WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot RAKETES simbolus, lai
veidotu laimigas kombinacijas.

WILD simbols paradas tikai pamatspéle.

Ja laimesta linija veidojas tikai no WILD simboliem, par So liniju tiek aprékinats un
1izmaksats laimests ka par augstako izmaksu vértibas simbolu.

PETARDES TAKU funkcijas noteikumi

Uzgriezot MISTERIJAS RAKETES simbolu, var tikt aktivizéta Bloké un Griez
funkcija.
e Paradoties, MISTERIJAS RAKETE nejausi atklas violetu, tirkizzilu vai zalu raketi.

e Kad raketes krasa ir atklata, ta var papildinat petardes taku ar attiecigo krasu, kas atrodas
ekrana mala.



e Pabeidzot 1, 2 vai 3 petardes takas viena spéles karta, tiek aktivizeta tikai viena Blok& un
Griez bonus spéle.

e Kad ir pabeigta 1 petardes taka, tiek pieskirta Blok& un Griez funkcija, kas saistita ar blakus
esoso takas funkciju.

e Kad vienlaikus tiek pabeigtas 2 petardes takas, tiek pieskirta Bloké un Griez funkcija ar
aktiviz€tam atbilstoSajam taku funkcijam.

e Kad vienlaikus tiek pabeigtas 3 petardes takas, tiek pieskirta Bloké un Griez funkcija ar
aktivizétam visam takas funkcijam.

e PetarZu simbolu variacijas uz petarzu takam ir tikai izklaides noltikos un neietekmé taku
funkcijas pieskirSanas iesp&jamibu.

BLOKE un GRIEZ funkcijas noteikumi

e Sis funkcijas laika katra pozicija laukuma darbojas ka atsevisks cilindrs.
e Funkcija sakas ar 3 griezieniem un tiek atiestatita atpakal uz 3 katru reizi, kad paradas jauns
simbols.

v

e Funkcijas laika uz laukuma var paradities tikai DZEKPOTA simboli, AS MONETU

simboli, s 2 @ MISTERIJAS MONETAS simboli un TAKAS FUNKCIJU simboli.
e Dzekpots tiek pieskirts, kad ir savakti visi dzekpota nosaukumu veidojosie burti vienam
konkrétam dzekpotam.

e Visi MONETAS simboli, kas redzami laukuma funkcijas beigas, tick savakti un izmaksati.
e Kad paradas MONETAS simboli, tie tiek fikséti savas pozicijas.
e MONETU simbolu pamatvertibas ir: x0.25, x0.5, x0.75, x1, x1.5, x2, x3, x4 un x5.



e Ja 3 griezienos péc kartas neparadas neviens jauns simbols, funkcija beidzas.
e Bloke un Griez funkcijas laika uz cilindriem var paradities MISTERIJAS simboli, atklajot
DZEKPOTA simbolu vai TAKAS FUNKCIJAS simbolu.

e Iespgjamas dzekpotu vertibas:

GRAND dzekpots - 1000x no kopgjas likmes apméra;
MAJOR dzekpots - 50x no kopgjas likmes apméra;
MINOR dzekpots - 20x no kopgjas likmes apméra;
MINI dzekpots - 10x no kopgjas likmes apmeéra.
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e Katrs dzekpots var tikt pieskirts tikai vienu reizi katra Bloke un Griez funkcijas laika.

TAKU FUNKCIJAS simbolu noteikumi

PAPILDU RINDAS - atbloké 1 no 4 blok&tajam rindam par katru PAPILDU
RINDAS simbolu.

Kad rinda atbloketa, ta piedava 5 jaunus cilindrus Bloke un Griez funkcijai.

Kad atblok&tas visas 4 rindas, papildu rindas vairs netiek pievienotas.

ZONAS UZLABOTAUJS - kad krasaina zona tiek piepildita ar MONETAM,
saistitais reizinatajs tiek piemerots visam monétam, kas redzamas $aja zona.
® Zonas uzlabotaja reizinataju vertibas ir $adas:

zalajai zonai ir reizinatajs 2x;
zilajai zonai ir reizinatajs 3x;
sarkanajai zonai ir reizinatajs 4x;
violetajai zonai ir reizinatajs 5x;
tirkiza zonai ir reizinatajs 6x;
oranzajai zonai ir reizinatajs 8x;
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roza zonai ir reizinatajs 10x.

e 4 zonas uzlabotaju reizinataji tiek izvéléti nejausi katra bonusa raunda, un 8 zonas
uzlabotaju reizinataji tiek izveleti nejausi, ja vienlaikus tiek aktivizets zonas uzlabotajs un

papildu rindas.
7 N\
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MONETU UZLABOJUMS - viena vai vairakas MONETU simbolu vértibas
laukuma var tikt palielinatas.



e Mon¢ctu vertiba tiek palielinata par x0.25 no pamatspéles kopgjas likmes apméra par katru
mongtas uzlabojumu.

BONUS FUNKCIJU IEGADES noteikumi

4 Speletajam ir iespeja iegadaties Bloke un Griez funkciju ar taku funkcijam 3
dazados veidos.
e Ja spelétajs izvelas vienu funkciju:

o MONETU UZLABOJUMS - 40x no pamatspéles kopgja likmes apméra;
o PAPILDU RINDAS - 40x no pamatspéles kopgja likmes apméra;
o ZONU UZLABOTALIJS - 50x no pamatspéles kopéja likmes apméra.

e Jaspeletajs izvelas 2 funkcijas, tas tiek izspéletas sadi:

0o MONETU UZLABOJUMS un PAPILDU RINDAS - 75x no pamatspéles kopgja
likmes apmeéra;

0o ZONU UZLABOTAIJS un MONETU UZLABOJUMS - 85x no pamatspéles kop&jas
likmes apmeéra;

0o ZONU UZLABOTAJS un PAPILDU RINDAS - 85x no pamatspéles kop&ja likmes
apmera.

e Ja spélétajs izvelas visas 3 funkcijas, maksa par bonusu ir 150x no pamatspéles kopé€jas

likmes apmeéra.
e Speletajs vienlaikus var izvéleties vairak ka vienu takas funkciju.

Spéles vadiba

TOTAL BET + |

0.25

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaiizmanto TOTAL BET

izvélni.

2. - Klikskinot uz START pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

3. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja reZima.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs vélas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spe@letajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



