SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Speles Starlight Jackpots Mighty Mayans [Linked] noteikumi
Greentube Malta Ltd spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 40 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 94.14%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas un par lielako SCATTER simbolu kombinaciju.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi, iznemot SCATTER simbolu
laimestus.

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.

Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par blakus
esosSu simbolu kombinacijam.




€0.10 €0.20

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi

‘ WILD simbols aizstdj visus simbolus, iznemot MONETU simbolus, lai veidotu
laimigas kombinacijas.

WILD simbols var paradities tikai pamatspéele.

Ja laimesta kombinacija ir veidota tikai no WILD simboliem, laimests par So kombinaciju
tiek izmaksats ka par augstako izmaksas vertibas simbolu.

sl Ncjausi pamatspélé var paradities MISTERIJAS simboli, kas var atklat
MONETU, WILD vai parastos izmaksu simbolus.

MONETAS simbola noteikumi

MONETU simboli, kas paradas pamatspélé tiek pievienoti monétu kaudzei.
e Pamatspéles laika MONETU simboli var saturét vértibas: x0.5, x1, x1.5 un x2.
e MONETU vértibas ir pamatspéles kop&jas likmes reizinataji.
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Nejausi pamatspéles laika uz cilindriem var paradities IS8 Maiju Virspriesterienes
tels, izraisot MONETU simbolu paradisanos, tadéjadi aktiviz&jot Lock ‘N’ Spin funkciju.
Monétu kaudzes augstuma izmainas ir tikai izklaides noliikiem un nenorada uz Lock ‘N’
Spin funkcijas aktivizéSanas iesp&ju.

MONETU simboli tiek piedkirti un izmaksati tikai Lock ‘N’ Spin funkcijas laika.

LOCK 'N' SPIN funkcijas noteikumi

Lock 'N' Spin funkcija tiek aktiviz€ta, kad pamatspéles laika uz cilindriem paradas 6 vai
vairak MONETU simboli.

Lock 'N' Spin funkcijas laika katra pozicija laukuma ir atsevisks cilindrs.

Funkcija sakas ar 3 griezieniem un griezienu skaits tiek atiestatits uz 3 katru reizi, kad uz
cilindriem paradas jauns simbols.

MONETU simboli paliek uz cilindriem vieta, kur tie paradas, un nakama grieziena sakuma
noslid uz zemako iesp&jamo cilindra poziciju.

Ja 3 griezienu laika péc kartas neparadas neviens jauns simbols, funkcija beidzas.

Visas MONETU simbolu vértibas, kas ir redzamas uz cilindriem Lock 'N' Spin funkcijas
beigas, tiek savaktas un izmaksatas.

Lock 'N' Spin funkcijas laika var paradities MONETU simboli, PAPLASINASANAS
simboli, SAVAKSANAS simboli un Starlight Jackpot simboli.

Kad atlikuSo griezienu skaititajs sasniedz 0, pastav iesp&ja, ka Maiju Virspriesterienes tels
pievienos papildu MONETU simbolu cilindriem, atiestatot skaititaju uz 3.

LOCK "N° SPIN simbolu noteikumi

PAPLASINASANAS simbols - kad tiek savakti 3 PAPLASINASANAS
simboli, tiek atblokéti ar§jie cilindri un tiek izmaksatas visas redzamo MONETU,
DZEKPOTU un SAVACEJA simbolu vertibas.

SAVAKSANAS simbols - kad paradis SAVAKSANAS simbols, visi
redzamie MONETU simboli uz aktivajiem cilindriem tiek savakti, un pats SAVACEJA
simbols parversas par MONETAS simbolu, kura tiek paradita kopgja vértiba.

Jauna MONETAS simbola vértiba tiek izmaksata Lock 'N' Spin funkcijas beigas.
MONETU simboli ar baltam naudas vértibam ir parastie MONETU simboli.

Lock 'N' Spin funkcijas laika parastajiem MONETU simboliem var biit $adas vértibas: x0.5,
x1, x1.5 un x2.

MONETU simboli ar sarkanam naudas veértibam ir augstas vértibas MONETU simboli.



Lock 'N' Spin funkcijas laika augstas vértibas MONETU simboliem var biit $adas vértibas:
x3, x4, x5, x6, x7, x8, x9 un x10.

Augstas vérttbas MONETU simboli tiek pieskirti tikai Lock 'N' Spin funkcijas laika péc
tam, kad cilindri ir tikus$i paplaSinati.

STARLIGHT DZEKPOTU funkcijas noteikumi

Dzekpotus iesp&jams laimét tikai Lock "N~ Spin funkcijas laika.
Lai iegiitu konkréta dzekpota veértibu jasavac 3 vienadi §1 dZzekpota simboli.

gl
‘ GRAND dzekpota vertiba sakas ar 1000x no pamatspéles kopg€jas likmes apmeéra.

g
MAJOR
: MAJOR dzekpota vertiba sakas ar 200x no pamatspéles kopg&jas likmes apmeéra.

MINOR
8| \[INOR dzekpota vertiba ir 25x no pamatspéles kopgjas likmes apméra.

&

GRAND, MAJOR, MINOR un MINI dzekpotus var laimét tikai vienu reizi katra bonus
spele.

Dzekpotu laimesti tiek pieskirti Lock "N Spin funkcijas beigas.

MINI un MINOR dzekpotus var laimét vairak neka vienu reizi katra bonus spéele.

0.125% no katras likmes summas tiek novirzits GRAND dzekpotam.

0.375% no katras likmes summas tiek novirzits MAJOR dZekpotam.

MINI dzekpota vertiba ir 10x no pamatspéles kopgjas likmes apméra.

DzZekpotiem nav maksimalas vértibas ierobezojuma.

Spelétaji, kas spelé ar maksimalo likmi, var laimét visu dZekpotu.

Speletaji ar mazakam likmém laimés proporcionalu dalu no kop&ja dzekpota atbilstosi
uzliktajai likmei.

Katrs progresivais dZekpots ir balvu fonds, kas sastav tikai no visu attiecigo spélétaju
iemaksam.

Katram balvas kombinacijas aprékinam (progresivais + pamatspéles balva) spéle parada
iespejamo laimestu, kas vienads ar pieejama progresiva dzekpota vertibu pie pasreizgjas
likmes + pamatspéles balvu.

Kad progresivais dzekpots tiek laiméts, attiecigais laimests tiek izmaksats no progresiva
dzekpota balvu fonda un pieskirts uzvarétajam.

Atlikusais balvu fonds tiek saglabats nakamajiem progresivajiem laimestiem, pievienojot
visas jaunas iemaksas.

Summa, uz kuru sp€létajs var pretendet, tiek paradita dzekpotu bankas ekrana malas.

Divi spélétaji vienlaicigi nevar laimét dZzekpotu.

Ja Skietami notiek vienlaicigi laimesti, spéles tiek datétas ar laika zZimogu, un dzekpotu
sanem tas, kurs pirmais aktivizgjis laimestu.



e Ja 51 spéle tiek iznemta no spélu piedavajuma, spelétaja iemaksa dZzekpotiem tiks parnesta
uz citu sertificétu spéli ar lidzigiem dzekpotiem

Spéles vadiba

TOTAL BET +

0.25

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto TOTAL BET

izveélni.

-

. Klikskinot uz START pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izvéleto likmi.
. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja rezima.

GAMBLE ‘

€0.20 : . . . . .
Sa—l Nospiezot GAMBLE ikonu, sp&letajs iegiist iesp&ju dubultot laimestu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



