SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Three Bandits: Shoot 'n' Spin [Buy Bonus] noteikumi
Greentube Malta Ltd spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 20 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.00%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 30.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas un par lielako SCATTER simbolu kombinaciju.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi un no labas uz kreiso pusi, iznemot
SCATTER simbolu laimestus.

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.

Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi un no labas uz
kreiso pusi par blakus esoSu simbolu kombinacijam.
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Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

SCATTER simbolu noteikumi

NAUDAS simboli ir SCATTER simboli.
NAUDAS SCATTER simboli tiek uzkrati un var aktivizet attiecigos seifus un to funkcijas.
Ja vienlaikus paradas vairaki NAUDAS SCATTER simboli, var tikt aktivizéta kombinéta
funkcija, kuras laika tiek apvienotas attiecigo seifu funkcijas.

e NAUDAS SCATTER simboli paradas tikai pamatspéle.

SEIFU noteikumi

pee———===" SEIFU simbolu vizuala lieluma palielinasanas nav
saistita ar iesp€ju aktivizet attieciga seifa funkcijas vai balvu apmeru.

o Secifu funkcijas tiek aktivizétas péc nejausibas principa, kad paradas attiecigas krasas
NAUDAS SCATTER simboli, neatkarigi no SEIFA izméra.

WILD simbola noteikumi

WILD simbols aizstdj visus simbolus, iznemot SCATTER simbolus, lai
veidotu laimigas kombinacijas.



e 3 un vairak WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

° Arpus spéles laukuma atrodas skaititajs, kas norada dienu skaitu kop$
p&dgjas laupisanas un tas kalpo ka vizuals spéles elements.

° Skaititajs atgriezas nulles pozicija, kad tiek aktivizéta kada no
funkcijam, iznemot tad, ja funkcija tiek iegadata.

° Skaititajs nekadi neietekmé spéles gaitu un iespgjas iegit laimestus.

SARKANAIS NAUDAS SCATTER simbols var aktivizét Shoot ’n’ Spin
funkciju, kas pieskir 10 bezmaksas griezienus.
O 4
i

e Funkcijas laika var paradities mérki, kas pieskir vertibu, ja tajos trapa ar
SUDRABA LODI.

e SUDRABA LODES un
paradas meérku simboli.
e CILINDRU simbolu vértiba ir 5 lodes.

CILINDRI tiek savakti no kreisa malgja cilindra pirms

e Vienam méerkim var trapit vairakas reizes.

e Jair mazak LOZU neka mérku, LODES trapis nejausi izvéletiem mérkiem.

e Ja mérku skaits ir vienads ar LOZU skaitu, katram mérkim tiks trapits vienu

reizi.

e Ja LOZU ir vairak neka mérku, bet mazak neka divreiz vairak, katram mérkim

tiks trapits vienu reizi.

o Atlikusas LODES atkartoti t€mes pa tiem paSiem meérkiem, lidz LODES

beigsies.

e Ja ir tiedi divreiz, trisreiz, Getrreiz (utt.) vairak LOZU neka mérku, katram mérkim tiks
trapits attiecigi divas, tris, Cetras (utt.) reizes.

e Kad visi bezmaksas griezieni ir izsp€leti, laimesti tiek saskaititi un spéle atgriezas pamata

reZima.

e Iesp€jamas mérku vertibas ir: x0.25, x0.5, x0.75, x1, x1.5, x2, x2.5, x3, x4, x5, x6, X7, X8,
x10, x15, x20, x25, x50, x75 un x100 no kopgjas likmes apméra.

e Kamér Shoot 'n’ Spin funkcija vai jebkuras kombinacijas, kas to ietver, ir aktiva, tiek
att€lots meérku bonusa skaititajs.
Merku bonusa skaititajs parada, cik atseviskiem mérkiem lidz Sim ir trapits.
Tiek skaitits tikai pirmais trapijums katram meérkim un tikai tad, ja mérkim trapits ar
SUDRABA LODL

e Par 25 trapitiem mérkiem tiek pieskirts laimests 5x no likmes apmera, bet par 30 trapitiem
mérkiem laimests 100x no likmes apmeéra.



Bezmaksas griezieni tiek spéléti ar to pasu likmi ka grieziens, kas tos aktivizgja.
Bezmaksas griezienus funkcijas laika atkartoti laimé&t nevar.

DZEKPOTA GRIEZIENU funkcijas noteikumi

ZILAIS NAUDAS SCATTER var aktivizét dzekpota griezienu funkciju, kas
pieskir 10 bezmaksas griezienus.

r“_e
Funkcijas laika var paradities dazadi (SKELETA), (GRAND),

- - -—.-.I“ig
a (MAJOR), (MAXI), (MINOR) un IEEEE(MINI)

ATSLEGAS simboli, kas papildina attiecigos dzekpota skaititajus, kuri redzami uz
slédzen&€m virs cilindriem.

Skaitlis uz katras slédzenes norada, cik attieciga veida ATSLEGU ir nepiecie$ams, lai
atveértu slédzeni un sanemtu dzekpotu.

Katra slédzene sakas ar skaitli 5.

Tiklidz slédzene ir atvérta un dzekpots ir pieskirts, slédzene atkal aizveras un skaitlis
atgriezas uz 5.

Funkcijas laika slédzenes var tikt atvertas vairakas reizes.

SKELETA ATSLEGA samazina visu slédzenu skaititajus par vienu vienibu.

Kad visi bezmaksas griezieni ir izspeléti, laimesti tiek saskaititi un sp€le atgriezas
pamatspele.

REIZINATAJA funkcijas noteikumi

ZALAIS NAUDAS SCATTER simbols var aktivizét reizinataja funkciju, pieskirot 10
bezmaksas spéles.

N

Funkcijas laika simboli, kuriem trapa ZELTA LODE parversas par WILD
simboliem.

Péc tam, kad simboli uz cilindriem ir apstajusies, no labas puses pedgja cilindra var tikt
savaktas lidz pat 4 ZELTA LODEM.

ZELTA LODES var biit parastas vai art tam var bt x2 vai X3 reizinatajs.

Simbols, kuram trapa ZELTA LODE ar reizinataju, parvertisies par WILD simbolu, kuram
pievienots attiecigais reizinatajs.

Ja ZELTA LODE trapa WILD simbolam, tas sanem lodes reizinataju, kuram pieskaitits 1.
Pieméram: ja WILD simbolam trapa ZELTA LODE ar x3, tas kliist par WILD ar reizindatdaju
x4.

Vienam simbolam ZELTA LODE var trapit vienu reizi.

Kad visi bezmaksas griezieni ir izspéléti, laimesti tiek savakti un spéle atgriezas
pamatspéle.



Ja viena laimigaja kombinacija paradas divi vai vairak WILD simboli ar reizinatajiem, to
vertibas tiek sareizinatas sava starpa.

SHOOT N SPIN un DZEKPOTA GRIEZIENU APVIENOTAS funkcijas noteikumi

Kad vienlaikus uz cilindriem paradas SARKANAIS un ZILAIS NAUDAS SCATTER
simbols, var aktivizeties Shoot 'n’ Spin un dzekpota griezienu funkciju apvienojums, kas
pieskir 10 bezmaksas griezienus.

Funkcijas laika abas mehanikas darbojas vienlaicigi: savaktas SUDRABA LODES tiek
izmantotas, lai trapitu mérkiem, savukart visas ATSLEGAS, kas paradas uz cilindriem, tiek
automatiski pievienotas slédzené€m virs cilindriem.

Kad visi bezmaksas griezieni ir izspéléti, laimesti tiek savakti un spéle atgriezas
pamatspgle.

Kamér Shoot 'n’ Spin funkcija vai jebkuras kombinacijas, kas to ietver, ir aktiva, tiek
att€lots mérku bonusa skaititajs.

Tas rada, cik daudz atsevisku mérku ir trapits 11dz Sim.

Tiek skaitits tikai pirmais trapijums pa katru mérki un tikai tad, ja tas veikts ar SUDRABA
LAODIL

Par 25 trapitiem mérkiem tiek pieskirts laimests 5x no likmes apmera, bet par 30 mérkiem
- 100x no likmes apméra.

SHOOT "N SPIN un REIZINATAJA APVIENOTAS funkcijas noteikumi

Kad vienlaikus paradas SARKANAIS un ZALAIS NAUDAS SCATTER simbols, var
aktivizéties Shoot 'n' Spin un reizinataja funkciju apvienojums, kas pieskir 10 bezmaksas
speles.

Funkecijas laika abu funkciju mehanikas tiek apvienotas, tacu nedaudz atSkiriga veida.
ZELTA LODES tiek savaktas no laba pédgja cilindra, un jebkur§ meérkis, kuram trapa
ZELTA LODE, tiks reizinats ar uz LODES noradito veértibu (iesp&jami tikai x2 un x3
reizinataji).

Kad ZELTA LOZU municija beidzas, tiek izmantotas SUDRABA LODES no kreisas
puses pirma cilindra, lai trapitu mérkiem un savaktu to vertibu.

Ir iesp€jams, ka mérkim trapa ZELTA LODE, bet ne SUDRABA LODE.

Tada gadijuma mérka veértiba netiks savakta.

Ja vienam mérkim trapa vairakas ZELTA LODES, to reizinataji tiek sareizinati sava starpa.
ZELTA LODES var trapit vienam mérkim vairakas reizes.

Attieciba uz to, kuri mérki tiek izveleti merkesanai, tiek piemeéroti tie pasi noteikumi, kas
SUDRABA LODEM, kuri uzskaititi Shoot 'n’ Spin funkcijas noteikumos.

Kad visi bezmaksas griezieni ir izspéléti, laimesti tiek savakti un spéle atgriezas
pamatspéle.

Kamer Shoot 'n’ Spin funkcija vai jebkuras kombinacijas, kas to ietver, ir aktiva, tiek
att€lots mérku bonusa skaititajs.

Tas rada, cik daudz atseviSku mérku Iidz Sim ir trapits.



e Tiek skaitits tikai pirmais trapjjums pa katru mérki un tikai tad, ja mérkim trapits ar
SUDRABA LODL

e Par 25 trapitiem mérkiem tiek pieSkirts laimests 5x no likmes apmera, bet par 30 mérkiem
- 100x no likmes apméra.

REIZINATAJA un DZEKPOTA GRIEZIENU APVIENOTAS funkcijas noteikumi

e Kad vienlaikus uz cilindriem paradas ZILAIS un ZALAIS NAUDAS SCATTER simbols,
var aktiviz€ties reizinataja un dzekpota griezienu apvienota funkcija, kas pieSkir 10
bezmaksas griezienus.

Funkcijas laika abu funkciju mehanikas tiek apvienotas.

Visas ATSLEGAS, kas paradas, tiek savaktas, un péc tam var tikt izmantotas ZELTA
LODES, lai trapitu simboliem, parverSot tos par WILD simboliem.

Savaktas ATSLEGAS savas vietas atstdj tukSus simbolus.

ZELTA LODES var trapit Siem tuksajiem simboliem un parverst tos par WILD simboliem.
Kad visi bezmaksas griezieni ir izspéléti, laimesti tiek savakti un spéle atgriezas
pamatspéle.

VISU FUNKCIJU APVIENOTAS funkcijas noteikumi

e Kad vienlaikus uz cilindriem paradas ZALAIS, SARKANAIS un ZILAIS NAUDAS
SCATTER simbols, var tikt aktiviz&ts visu tris funkciju apvienojums, kas pieskir 10
bezmaksas griezienus.

Funkcijas laika visu trTs funkciju mehanikas tiek apvienotas.
Meérkiem var trapit ar savaktajam ZELTA LODEM, lai palielinatu to vértibu, un péc tam
trapit ar SUDRABA LODEM, lai savaktu atlidzibas.

e Jebkuras ATSLEGAS, kas paradas uz cilindriem, ari tiek pievienotas slédzeném virs
cilindriem.

Ja vienam mérkim trapa vairakas ZELTA LODES, to reizinataji tiek sareizinati sava starpa.
Kad izspeleti visi bezmaksas griezieni un visi laimesti tiek savakti, spéle atgriezas
pamatspele.

e Kamer Shoot 'n’ Spin funkcija vai jebkuras kombinacijas, kas to ietver, ir aktiva, tiek
att€lots mérku bonusa skaititajs.

Tas rada, cik daudz atseviSku mérku Iidz Sim ir trapits.
Tiek skaitits tikai pirmais trapijums pa katru meérki un tikai tad, ja mérkim trapits ar
SUDRABA LODL

e Par 25 trapitiem mérkiem tiek pieSkirts laimests 5x no likmes apmera, bet par 30 mérkiem

- 100x no likmes apmeéra.

e == Speletajam pamatspéle ir iespeja iegadaties speles funkcijas:

0 nejausu vienu funkciju par cenu 50x no kopgjas likmes apmeéra;



o nejausas divas funkcijas par cenu 100x no kopgjas likmes apméra;
o visas tris funkcijas par cenu 150x no kopg€jas likmes apméra;
o jebkuru nejausu funkciju skaitu par cenu 70x no kopgjas likmes apmera.

Spéles vadiba

TOTAL BET +
0.25 . . . . . -
l. - Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto TOTAL BET

izvelni.
2. - Klikskinot uz START pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.
3. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja rezima.
[ GAMBLE ‘
€0.20 .y . e e . _- .
4, Bl Nospiezot GAMBLE ikonu, spgl&tajs iegiist iesp&ju dubultot laimestu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT speletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



