SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Golden Flaming Dragon [Buy Bonus] noteikumi
Greentube Malta Ltd spé€les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 - 5 rindu un 720 izmaksu Itniju sp€lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.00%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,20 €
Maksimala likme 100 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas un par lielako SCATTER simbolu kombinaciju.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi un no labas uz kreiso, iznemot
SCATTER simbolu laimestus.
Simboliem jabiit lidzas uz aktivas izmaksu linijas.
Kombinacijas no 5 vienadiem simboliem tiek izmaksatas divreiz, pret€ja gadijuma par
katru laimesta veidu katra virziena tiek izmaksats tikai lielakais laimests.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spé€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi




simbols var paradities uz 2., 3. un 4. cilindra.

SCATTER simbolu noteikumi

o Uzgriezot 1 vai vairakus E:—j un citu burtu ( L, A, M, E, S) simbolus uz visiem 5
cilindriem, tiek aktiviz&ti bezmaksas griezieni ar reizinataja bonusu.

REIZINATAJA SKALAS noteikumi

Reizinataja skala sakas no 1x.

e Uzgriezot kadu no E‘i@ simboliem uz Cetriem cilindriem, reizinataja skala palielinas
par 0.5x.
Maksimalais sasniedzamais reizinatajs ir 20x.
P&c bezmaksas griezienu funkcijas ar reizinataja bonusu, reizinataja skala atgriezas uz 1x.
Reizinataja skalas progress ir piesaistits kopg&jai likmei; ja kopgja likme tiek nomainita uz
citu likmi, kas sp€l€ Iidz §im nav izmantota, reizinataja skalas vertiba atgriezisies pie tas
attiecigas sakuma vertibas.

e Ja kopgja likme tiek mainita un vélak atkal izveleta ieprieksgja, jebkurs reizinataja skalas
progress, kas tika sasniegts ar So konkréto likmi, tiks atjaunots.

DZEKPOTA LIESMU RATA funkcijas noteikumi

e Spelé ir pieci dzekpoti: GRAND, MAJOR, MAXI, MINOR un MINL
e Katrs dzekpots ir redzams virs viena no cilindriem.
e Visiem pieciem dZekpotiem ir sakuma veértiba un maksimala vertiba:

o GRAND - sakas ar 1000x no kopgjas likmes apmeéra, maksimala vertiba ir 5000x no
kopgjas likmes apméra;

0o MAJOR - sakas ar 200x no kopgjas likmes apmera, maksimala vertiba ir 1000x no
kopgjas likmes apmeéra;

o MAXI - sakas ar 50x no kopgjas likmes apméra, maksimala vértiba ir 250x no kopgjas
likmes apmeéra;

o MINOR - sakas ar 10x no kopgjas likmes apméra, maksimala veértiba ir 100x no
kopgjas likmes apméra;

o MINI - sakas ar 5x no kopgjas likmes apméra, maksimala veértiba ir 75x no kopg&jas
likmes apmeéra.



joprojam ir

cilindriem.
e Dzekpota monétas tiek pievienotas tam piesaistitajam dzekpotam, kas atrodas virs attieciga
cilindra.
Katra monéta dZekpota vertibai pievieno 0.5x no kopgjas likmes apméra.
Jebkura mongéta, kas paradas uz cilindriem, var aktivizét dZzekpota liesmu ratu, kas pieskir

vienu garantétu dzekpotu.

° mongtas tiek pievienotas puka podam laukuma
mala.
e Pika pods ir tikai vizualizacija un tas nepalielina dZzekpota liesmu rata aktivizéSanas
iesp&jamibu.
° Dzekpota liesmu ratam ir 15 segmenti.
° To i1zmérs un izvietojums neatspogulo konkréto dzekpotu

iegiiSanas iesp&jamibu, ta ir tikai vizualizacija.

° AtgrieZoties pamatspéle, laiméta dZzekpota vertiba atgriezas pie
attieciga dzekpota sakuma vertibas.

° Visas pargjas dZekpota vertibas paliek tadas paSas, kadas tas bija

pirms dzekpota liesmu rata aktivizeéSanas.

° Dzekpotu progress ir piesaistits kop€jai likme - ja kop€ja likme
tiek nomainita uz citu likmi, kas spélé Iidz §im nav izmantota, dZekpotu vertibas atgriezisies
pie to attiecigajam sakuma vertibam.

e Jakopgja likme tiek mainita un vélak atkal izvEleta iepriekse€ja, jebkurs dzekpota progress,
kas tika sasniegts ar So likmi, tiks atjaunots.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Bezmaksas griezieni tiek spéléti ar tadu pasu likmi ka grieziens, kas tos aktivizgja.

e AktivizeSanas bridi katrs E:@ un citu burtu ( L, A, M, E, S) simbols uz cilindriem
pieskir vienu bezmaksas griezienu, tad€jadi var laimét no 5 [idz 19 bezmaksas griezieniem.

e PaSreizgjais pamatspéles reizinatajs no reizinataja skalas tiek fiks€ts un parnests uz
bezmaksas griezieniem.

e Katrs laimests bezmaksas griezienos tiek reizinats ar pasSreiz€jo reizinataju, kas redzams
reizinataja skala.



Bezmaksas griezienu laika reizinatajs nevar palielinaties.

Bezmaksas griezieni var tikt aktivizeti atkartoti.

Bezmaksas griezienu laika nevar aktivizét dzekpota liesmu ratu.

Ja speletajs sasniedz spélé noteikto maksimalo laimestu, spéle nekav€joties apstajas,
spelétajam tiek pieskirts laimests un visu atlikusie griezieni tiek atcelti.

&

BUY
BONUS
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Speletajam ir iespgja iegadaties dzekpota liesmu rata funkciju ar garant€tu
dzekpotu par cenu 100x no kopgjas likmes apmera.

e Spcletajam ir iesp€ja iegadaties arT bezmaksas griezienu funkciju ar reizinataja bonusu par
cenu 150x no kopgjas likmes apméra.

Spéles vadiba

TOTAL BET + |

0.25

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto TOTAL BET
izvelni.

o

Klikskinot uz START pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveéleto likmi.

3. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja reZima.

‘ GAMBLE ‘

€0.20 . . - ) . .
4 Nospiezot GAMBLE ikonu, spéletajs iegiist iesp&ju dubultot laimestu.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Ilidz 16:30



personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



