SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Xtreme 3 Wish of Riches [Buy Bonus] noteikumi
Greentube Malta Ltd spé€les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
3 cilindru, 3 rindu un 5 izmaksu liniju spélu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.05%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli

Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,10 €
Maksimala likme 100 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas un par lielako SCATTER simbolu kombinaciju.

e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi, iznemot SCATTER simbolu
laimestus.

e Simboliem jabit uz blakus esosiem cilindriem.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no kreisas
uz labo pusi.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spé€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.



WILD simbola noteikumi

S Slmbols aizstaj visus simbolus, iznemot K

»:: 1 N P
s N 4 NV
@ [; un[] simbolu, lai veidotu laimigas kombinacijas.

i simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

BALVU funkcijas noteikumi
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J Mongétam, kas pamatspéles laika paradas uz cilindriem, var but $adas vertibas: x1,
x1.5,x2, x2.5, X3, x3.5, x4, x6, x7, x8 un x9.
e Mongétu vertibas ir pamatspéles kopgjas likmes reizinataji.

T
° LJ Dzekpota vertiba ir 1000x no pamatspéles kopgjas likmes.

° Dzekpota vertiba ir 50x no pamatspéles kop€jas likmes.

PR\

J Dzekpota vertiba ir 10x no pamatspéles kopgjas likmes.

@ Dzekpota vertiba ir 5x no pamatspéles kop€jas likmes.
Lai laim&tu vienu vai vairakas mon&tu un/vai dzekpotu balvas, taja pasa grieziena vidgja

(Y

simbolam.
e Dzekpoti ir pieejami ar jebkuru likmi, un tos var laimét vairakas reizes viena grieziena
laika.

cilindra ir jabit redzamam EOPSEST

DZINA MODIFIKATORU funkcijas noteikumi

° Alzstasana pec grieziena dzina t€ls var nejausi parverst vienu vai vairakus simbolus par

i simbolu.



e PabidiSana - péc grieziena dzina t€ls var pabidit cilindrus, lai izveidotu laimestu Iinijas,

pievienotu Ba J vai i

simbolus.

e UzlaboSana - péc grieziena dzina t€ls var nejausi palielinat jau esoSo moné&tu [ J
simbolu vertibu par x1, x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8, x9, x10, x12, x15, x20 vai x50 vienibam.
Dzekpota mon&tu simbolu veértibu nevar palielinat.

e AktivizéSana - péc grieziena dzina t€ls cilindros var pievienot vienu vai divus papildu
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bonusu izkliedes IWS® 24 simbolus, lai aktiviz&tu bonusa ratu.

BONUS RATA funkcijas noteikumi

Bonusa ratu aktivize 3 NS 4 simboli jebkura laukuma vieta.

Bonusa rats sniedz iesp&ju aktivizét Lock & Spin funkciju vai pieskir dzekpotu.

Bonusa rata pieejamas dzekpotu vertibas ir: MINI x3, MINI x4, MINI x5, MINOR x3,
MINOR x5, MAJOR x2 un GRAND.

Bonusa rata ir pieejami visi 3 Lock & Spin funkcijas rezimi.

Bonusa rats nav precizs vizualais atspogulojums katras balvas iegtiSanas varbitibai.

Tas ir ieprieks noteikta iznakuma vizualais att€lojums.

LOCK & SPIN funkciju simbolu noteikumi

e Funkcijas simboli paradas tikai attiecigajos Lock & Spin reZimos, kas ir $adi:

| | )
DzZekpota rinda - atbloké papildu rindu, kura var paradities tikai LJ,

ﬁ’i E Y :@:
v y
, J un simboli. S1 iesp&ja ir pieejama tikai Diamond Lock &

Spin raundos;

Uzlabo$ana - palielina tikai izveleto Ba J simbolu vertibas un neattiecas
uz dzekpota mon&tu simboliem. ST iespéja ir pieejama tikai Diamond vai Emerald Lock
& Spin raundos. Mongétas tiek uzlabotas par x2, x3, x5, x8, x10, x15, x20 vai x50 no
pamatspéles kop€jas likmes apméra;




I Savaksana - savac visas laukuma redzamas monétu un dzekpotu vértibas. S
iesp&ja ir pieejama Diamond, Emerald vai Ruby Lock & Spin raundos.

LOCK & SPIN funkcijas noteikumi

Funkciju var aktivizét, kad bonus rata tiek uzgriezti rubina, smaragda vai dimanta simboli.
Katrs Lock & Spin dargakmens atbilst noteiktai Lock & Spin funkcijas simbolu
kombinacijai:

Lock & Spin laika katra pozicija uz laukuma ir atsevisks cilindrs.
Lock & Spin sakas ar 3 griezieniem, un to skaits tiek atiestatits atpakal uz 3 katru reizi, kad
laukuma paradas kads simbols.

nonemti no laukuma tikai tad, ja tos savac I simbols.
Ja 3 griezienos péc kartas neparadas jauni simboli, funkcija beidzas.
Kad atlikuSo griezienu skaititajs sasniedz 0, pastav iespgja, ka dzins var pievienot uz

: J simbolu, atiestatot skaititaju atpakal uz 3.

cilindriem

e Lock & Spin laika dzins var nejausi pievienot funkcijas simbolu, atiestatot skaititaju atpakal
uz 3.

® Lock & Spin laika moné&tu simboliem var bt $adas vértibas: x1, x1.5, x2, x2.5, x3, x3.5,
x4, x6, x7, x8 un x9.

e Mongtu vertibas ir pamatspéles kopgjas likmes reizinataji.



° Slmboll kas pieejami Jebkura Lock & Spin rezZima, 1r[ @ [;
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, #2 simboli.
e Visi monétu un/vai dzekpota monétu simboli, kas atrodas laukuma Lock & Spin funkcijas
beigas, tiek savakti un izmaksati.

BUY
° Spélétajam ir iesp&ja iegadaties Diamond Lock & Spin funkciju par cenu 100x
no kopgjas likmes apmera.
e Speletajam ir iesp&ja iegadaties Diamond Lock & Spin funkciju ar reizinataju par cenu 500x
no kopgjas likmes apmera.

SUPER BUY BONUS REIZINATAJA funkcijas noteikumi

e Lock & Spin raunda laika, kas akt1v1zets to iegadajoties par cenu 500x no kopgjas likmes
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apméra, uz cilindriem var paradities | SSSSE8i| simbols.

Tiklidz tas tiek pieskirts, tas par vienu vienibu palielina Lock & Spin reizinataja skaititaju.
Lock & Spin laika reizinataja simbols netiek nofiks€ts sava vieta un péc pieskirSanas
aizgriezas prom.

| Simbola uzgrieSana atiestata Lock & Spin skaititaju atpakal uz 3.
Kad Lock & Spin funkcija ir noslégusies, kopé&jais funkcijas laimests tiek sareizinats ar
vertibu, kas atrodas reizinataja skaititaja.

Spéles vadiba

0.25 . - . - o _ .
1. - Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaiizmanto TOTAL BET
izvelni.

2. - Klikskinot uz START pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

3. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja reZima.

4. K Nospiezot TURBO ikonu, cilindri sak griezties paatrinataja rezima.




[ GAMBLE ‘

€0.20 . . .. . . .
Sl Nospiezot GAMBLE ikonu, sp€létajs iegiist iesp&ju dubultot laimestu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp@letajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



