SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Highway to Bell Stack & Collect [Ante Bet Buy Bonus] noteikumi
Greentube Malta Ltd spé€les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru,4 rindu un 20 izmaksu Itniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.00%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli

Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,25 €
Maksimala likme 100 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas un par lielako SCATTER simbolu kombinaciju.

e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi, iznemot SCATTER simbolu
laimestus.

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam
kombinacijam uz aktivajam izmaksu Itnijam no kreisas uz
labo pusi.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spé€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.



WILD simbola noteikumi
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o REE=W Simbols aizstaj visus simbolus, iznemot

simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.
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e 3 un vairak K] simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

SCATTER simbolu noteikumi

e Kad uz cilindriem paradas
savaksSanas funkecija.

e Grieziena var paradities tikai 1 == simbols.

e Iesp€jamas M simbolu vértibas ir 0.2x, 0.4x%, 0.6x, 0.8x, 1x, 1.2x, 2x, 3x, 5%, 10x, 20x,
30x un 50x no kopgjas likmes apmeéra.

ZVANA SAVAKSANAS funkcijas noteikumi

== simbols

simboli paradas uz cilindriem, zvans atskano savu zvaniSanas
animaciju no 1 11dz 3 reizém.

Viens zvana sitiens tiek definéts ka bumbinas trapijums pret zvana argjo malu.

Seciba pa labi - pa kreisi - pa labi skaitas ka tris sitieni.

e Katra zvana sitiena reiz€ visas vertibas parveérSas uguni un lido uz zvanu, kur tas

tiek summeétas viena kopgja vertiba.



e Pé&c katras savakSanas vertibas atkal paradas uz ugunsbumbam, lai tas varétu tikt
parverstas un savaktas vélreiz, ja zvans turpina zvanit.

e Ja zvans nozvana vairakas reizes, zvana centra att€lota vertiba palielinas ar katru
savakS$anas reizi.

e Var bt [idz pat 3 zvana sitieniem:

0 jazvans nozvana vienu reizi, vertibas tiek savaktas un pieskirtas spelétajam;

0 ja zvans nozvana divas reizes,
speletajam;

vertibas tiek savaktas divreiz un pieskirtas

0 ja zvans nozvana tris reizes,
speletajam.

vertibas tiek savaktas tris reizes un pieskirtas

MISTERIJAS ZVANA SAVAKSANAS funkcijas noteikumi

Visas fl vertibas lido uz lielo argjo zvanu.

Ja balva tiek pieskirta, zvans sak zvantt.

Katrs zvana sitiens darbojas tapat ka parastaja zvana savakSanas funkcija, atbilstoSi
pieskirtajam sitienu skaitam.

e Katra zvana sitiena reizé
summetas viena kopgja vertiba.

vertibas parvérSas uguni un lido uz zvanu, kur tas tiek

e Pgc katras savakSanas
notiek turpmaki zvana sitieni.
e Zvana vértiba palielinas ar katru sitienu, ja notiek vairakas savakSanas reizes.

vertibas atkal paradas, lai tas varétu tikt savaktas vélreiz, ja

e Mistérijas zvana savaksanas funkcija nevar tikt aktivizéta, ja k== simbols paradas kopa

simboliem.



STACK & COLLECT funkcijas noteikumi

simboli, kas viena pamatspéles raunda paradas uz 1., 3. un 5. cilindra, aktivize
Stack & Collect bonusu.
Stack & Collect bonuss tiek izspelets ar tadu pasu likmi ka grieziens, kas to aktivizgja.

Funkcija sakas ar 3 bezmaksas griezieniem un 0 @ simboliem uz cilindriem, ja vien
ugunsbumbas netiek parnestas no pamatspéles.
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Katra funkcijas grieziena var paradities tikai 1 b simbols.

Cilindri tiek iegriezti, un atlikuSais bezmaksas griezienu skaits katra grieziena sakuma tiek
samazinats par 1.
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Ja jebkur uz cilindriem paradas @ vai simbols, atlikuso bezmaksas griezienu

skaits tiek atiestatits atpakal uz 3.
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Kad paradas s simbols, tas pievieno savu vértibu visiem paslaik redzamajiem
@ simboliem uz cilindriem.

P&c uzlabojuma pieskirSanas tas parverSas par @ simbolu ar savu sakotng&jo vertibu.

simboliem, zvans virs §1 cilindra nozvana vienu
reizi pie 1x, divreiz pie 2x un tris reizes pie 3x reizinataja.

Ja cilindrs tiek pilniba aizpildits ar

Ar katru zvana sitienu visas @ uz attieciga cilindra un to vertibas tiek savaktas
funkcijas laimestu zona uz liela ar€ja zvana.

Katru reizi, kad cilindrs tiek savakts, zvans virs §1 cilindra tiek uzlabots par +1 reizinataju,
maksimali lidz 3x.

Katram zvanam virs cilindra ir tris gaismas, kas norada ta savaksanas progresu.

Katra veiksmiga savakSanas reize aktiviz€ vienu gaismu.

P&c tam, kad cilindrs ir savakts tris reizes, tas tiek deaktivizéets.

Funkcija beidzas, kad nav palicis neviens bezmaksas grieziens vai tiek laiméta liela balva.

Kad funkcija beidzas, visas atlikusas @ veértibas uz cilindriem tiek pievienotas
funkcijas laimestu zonai, un galigd summa tiek pieskirta speletajam.



LIELAS BALVAS noteikumi

Liela balva tiek pieskirta, kad visi 5 cilindri ir pilniba deaktivizeti Stack & Collect bonusa
laika.
Liela balva pieskir 1000x no kopgjas likmes apméra.

Visas atlikusas @ vertibas uz cilindriem un funkcijas laimestu zona art tiek savaktas
un pieskirtas speletajam.
P&c tam funkcija beidzas, un tiek pieskirts kop&jais laimests.

PAPILDUS LIKMES funkcijas noteikumi

Bonusa likme - bonusa likme palielina iesp&ju aktivizeét bonus funkciju un tas izmaksas ir
+0.2x no kopgjas likmes (kop@jas izmaksas ir 1.2x no kopgjas likmes).

Inferno likme - inferno likme palielina @ simbolu daudzumu un to vidgjo vertibu.
Sis likmes izmaksas: +1x no kopgjas likmes (kopgjas izmaksas ir 2x no kopgjas likmes).
Papildu likmes var aktivizet tikai pamatspéles laika, un tas var izslégt jebkura laika.
Speletajs pamatspéele var iegadaties ar1 Stack & Collect funkcijas bonusu par cenu 100x no
kopgjas likmes apméra.

Bonusa pirksanas funkcija nemaina spéles teorétisko RTP.

GAMBLE funkcijas noteikumi

GAMBLE l
Speletajam, neparsniedzot spelé noteikto laimesta apmeru, ir iesp&ja izmantot

GAMBLE opciju péc katra laimesta, vai savakt esoSo summu un turpinat spéeli.

Zvana savakSanas funkcijas laimesti var tikt izmantoti GAMBLE opcijai.

Ar1 mistérijas zvana savakSanas funkcijas laimesti var tikt izmantoti GAMBLE opcijai.
Stack & Collect funkcijas laimesti nevar tikt izmantoti GAMBLE opcijai.

Jebkur§ pamatspéles laimests, kas ir saistits ar Stack & Collect funkciju, nevar tikt
izmantots GAMBLE opcijai.

Spéles vadiba

TOTAL BET + |

0.25 ) o . o . e
Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaiizmanto TOTAL BET

izvelni.
- Klikskinot uz START pogas, cilindri sak griezties ar speletaja izveleto likmi.

Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja rezima.



4. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri sak griezties paatrinataja reZima.

[ GAMBLE ‘

€0.20 . . .. . . .
Sl Nospiezot GAMBLE ikonu, sp€létajs iegiist iesp&ju dubultot laimestu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Ilidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



