SIA ,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Power Hot noteikumi

Amusnet Interactive Ltd. spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindri un lidz pat 200 704 izmaksas iesp&ju sp&lu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir no 96.55%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli

Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodem: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR

Maksimala likme 40.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinjjas.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.

Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabut att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacija neveidojas, ja ta sakas no
otra rulla.

Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

Simboliem jabiit 11dzas uz aktivas izmaksas Iinijas.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz
otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.

Regularas Izmaksas paraditas Izmaksu att€los. Izmaksas paraditas par likmi 0.20 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:



2.00 o= 0.30 wur
1.00 e ’ 0.16 e
0.40 e : 0.10 e
0.20 en 0.08 e

0.30 e 0.16 e
0.16 ae 0.10 e

0.10 ue 0.08
0.08 e 0.06 s
0.16 on 0.16 wn
0.10 e ’ 0.10 wn
0.06 &) 0.06 e
0.04 e 0.04 e

Izmaksu Liniju Apraksts.

e Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
ITnijam.

e Laiméto kreditu skaits atkarigs no kop&ja laiméto kreditu skaita reizinajumu ar jisu
izveletas likmes lieluma.

e Linijas, kas redzamas attela, parada iesp&jamas izmaksas Iiniju formas:

sooceee

Spéles norise un noteikumi

Visparéjie noteikumi

“Wild” aizstajejsimbols

e “Wild” simbols aizvieto jebkuru simbolu, iznemot “Scatter” simbolu, lai veidotu laimigas
kombinacijas.

e “Wild” simbols var paradities tikai uz 2, 3, 4, 5 un 6 rulla, ka arT uz augseja papildrulla

“Scatter” simbols
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e “Scatter” simboli var paradities tikai uz 1, 2, 3, 4, 5 un 6 rulla.
e 3,4 vai5 “Scatter” simboli izmaksa laimestus jebkuras pozicijas 5x, 10x vai 50x no
likmes apmeéra attiecigi.

“Gamble” funkcija

e “Gamble” funkcija tiek aktivizéta pec katra laimesta.
Al

e Spéelétajam ir iesp€ja savakt esoSo laimestu ¥ vai izmantot “Gamble” funkciju ,
lai palielinatu laimestu.

e Speletajam ir iesp&ja minét karts krasu (reizina laimestu x2).

e Ja rezultats netiek uzminéts, laimests tiek anuléts.

e Gamble opciju ir iespgjams izmantot 5 reizes pec kartas.

Bonusa spele “Jackpot kartis”

e P&c jebkura grieziena péc nejausibas principa var tikt uzsakta bonusa spéle “Jackpot
kartis”.

e Speletajam tiek piedavatas 12 aizklatas kartis.

o Klikskinot uz kartim, tas tiek atvertas.

e Spéle beidzas, kad tiek atklatas 3 vienadas masts kartis.

e Speletajs iegust atklatajai karSu mastij atbilstoSu dzekpotu.

e Dzekpota laimestam netiek piedavata “Gamble” funkcija.

e DzZekpotu vertibas paraditas ekrana augsdala:
E wai| POWERMOT Y raxi

e Bonusa spéle “Jackpot kartis” ir progresivie dzekpoti, kas nozimé, ka dala no katras
speles likmes tiek pieskaitita dzekpotu uzkrajumam vienadas proporcijas katram
dzekpotam.

Spéeles vadiba

L ai spélétu, rikojieties §adi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vértibu, lietojiet “MONETAS” izvélni:



2. Klikskiniet uz kadas no ikonam “GRIEZT”. Uz ikonam paradita kopgja grieziena likme.”
GRIEZT” ikonas atbilst 20, 40, 60, 80 vai 100 monétu likmei.

Rulli sak griezties ar jusu izv€leto likmi.

Automatiskais vadibas rezims:

1. Nospiezot AUTOSPELE rulli griezisies Automatiskaja rezima ar jusu izvéleto

likmi:

2. Izvélieties, cik griezieni tiks izspéleti automatiskaja rezima: &S .
Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spe€létaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs vélas beigt speli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.
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Dokuments parakstits elektroniski ar drosu elektronisko parakstu.



