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Spéles Football Thrill noteikumi
Amusnet Interactive Ltd. spéles programma

Speles veids — tieSsaistes karsu videospéle ar Live dileri.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.26%.

Azartspélu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli

Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0,20 €
Maksimala likme 5000 €

Spéles norises apraksts

e Football Thrill ir dinamiska karSu spéle ar futbola tematiku, kuru iedvesmojusi spéle
Dragon & Tiger.

e Spcle tiek speleta ar astonam standarta 52 karSu kavam, un to vada Live dileris, kur$ dala
kartis un pazino rezultatus.

e Spéles merkis ir uzminét, kurai kartij - majinieku (Home) vai viesu (Away), biis lielaka
vertiba vai ar1 spéle noslégsies ar neizskirtu (Draw).

e Spéle piedava arl aizraujoSas papildlikmes (Side Bets) ar unikaliem laimestu izmaksu
nosactfjumiem.

e Spelétaji var izmantot arT tris saistosas iesp€jas, lai palielinatu savus laimestus ar reizinataju
palidzibu.

KarsSu jaukSanas un atmes$anas noteikumi

Kad tiek sasniegta griez€jkarts (cutting card), ir janomaina karSu kaste (shoe).
Speles laika kartis var sajaukt un jauno karsu kasti sagatavot karSu jaucgjs (shuffler), vai
arT, ja kaste nav sajaukta, sajaukSanas proceduru var veikt dileris.
KarSu atmeSanas procediira tiek veikta katra karSu kastes mainas reize.
Dileris nomaina kasti, izvelk pirmo karti un lauj spelétajiem to redzet. Pamatojoties uz §is
karts vertibu, dileris izvelk attiecigu papildu karsu skaitu ar att€lu uz leju un atmet tas kopa
ar pirmo karti.

o Sis procediiras nolukiem visam kartim ir tada pati vertiba ka spéle, iznemot 10, J, Q un K,
kuru veértiba $aja gadijuma ir 10 nevis 0.

e Tiklidz kartis ir atmestas, spéle turpinas ka ierasts.



Spéles norise un noteikumi

Likmju lik§ana un spéles norise

Speletajam ir jaizveélas Zetons un péc tam jaizvelas, kur veikt likmi.

Speletajs var veikt likmi uz vélamajam likmju pozicijam - majinieki, viesi, neizskirts un/vai
attiecigajam papildlikmeém.

Ir iesp&jams veikt vairakas likmes uz dazadam likmju pozicijam.

Spéle sakas, tiklidz beidzas indikatora redzamais atlikusais laiks.

Lidz tam spé€letaji var nonemt vai mainit likmes.

P&c tam spéletajs redzes nakamaja spe€l€ nejausi aktivizetos reizinatajus un virtualo karti.
Katra raunda sakuma dileris vienu karti atmet un péc tam izdala pa vienai kartij
majiniekiem un viesiem, sakot ar majiniekiem.

Gadijuma, ja bilance ir nepietickama, lai segtu pilnu likmi, zetoni tiks izvietoti dal&ji,
atbilstosi pieejamajai bilancei.

Likmju veidi

Karsu hierarhija, no zemakas uz augstako, seko $adai secibai: A, 2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10, J,
Q, K.

Likmes nevar veikt uz majiniekiem un viesiem vienlaicigi.

Karsu likmju vertibas ir sekojoSas:

Karts Vertiba
Duzis 1
Divi 2
Tris 3
Cetri 4
Pieci 5
Sesi 6
Septini 7
Astoni 8
Devini 9
Desmit 10
Kalps 11
Karaliene 12




Karalis 13

Uzvara, spé€l€jot ar pamatlikmém, tiek noteikta sadi:

o Majinieki uzvar, ja HOME Kkartij ir lielaka vertiba neka AWAY kartij.
o Viesi uzvar, ja AWAY Kkartij ir lielaka vértiba neka HOME Kkartij.
o Neizskirts ir tad, kad tiek izvilktas 2 vienadas veértibas kartis.

Kar$u masti neietekmé rezultatu.
Uzvara, spél€jot ar papildlikmem, tiek noteikta $adi:

o Home/Away +5.5 - majinieki vai viesi uzvar ar starpibu, kas ir lielaka par +5.5 no
izvilkto karSu punktu vertibas. (Pieméram, majinieku uzvaras scenarijs - mdajinieki (8)
- viesi (2).)

o Home/Away +7.5 - majinieki vai viesi uzvar ar starpibu, kas ir lielaka par +7.5 no
izvilkto karSu punktu vertibas. (Pieméram, mdjinieku uzvaras scenarijs - mdjinieki (10)
- viesi (2).)

o Home/Away +9.5 - majinieki vai viesi uzvar ar starpibu, kas ir lielaka par +9.5 no
izvilkto karSu punktu vertibas. (Piem&ram, majinieku uzvaras scenarijs - majinieki (Q)
- viesi (2).)

o Home/Away +10.5 - majinieki vai viesi uzvar ar starpibu, kas ir lielaka par +10.5 no
izvilkto karSu punktu veértibas. (Pieméram, mdjinieku uzvaras scenarijs - majinieki (K)
- viesi (2).)

Var uzvarét vairak neka viena papildlikme.

Uzvara ar lielaku parsvaru tiek ieskaitita art mazakiem parsvara nosacijumiem.
Piemé&ram, ja uzvaras parsvars ir +9.5, uzvar arT likmes, kas veiktas uz +5.5 un +7.5.
Papildlikmes Home/Away +9.5 un Home/Away +10.5 tiks atsp€jotas pec 50 spé€les kartam.

Reizinataju noteikumi

—

[* )

M Parastais reizinatajs (Standard Multiplier) - parastais reizinatajs sniedz
speletajam iesp€ju palielinat savu laimestu par attiecigo reizinataju, ja ir veikta attieciga
papildlikme (side bef) un ta uzvar (spélétajs piedalas ar parasto likmi un nemaksa papildu
maksu).

Spéele var tikt aktivizéti no 0 [idz 6 parastajiem reizinatajiem.
Uzlabotais reizinatajs (Boost Multiplier) - §1 funkcija sniedz spélétajiem lielisku iesp&ju

BUY BOOSTER 25%
£ CHANCE FOR MORE MULTIPLIERS

INCREAS!

reizinat savus laimestus, aktiviz€jot pogu .
Pogas aktiviz€Sana automatiski pieskaita 25% pie sp&létaja likmes un sniedz realu iesp&ju
palielinat laimestu, izmantojot pamatlikmju virtualo karSu reizinataju (Main Bets Virtual
Card Multiplier) un papildlikmju palielinajuma reizinataju (Side Bets Boost Multiplier):



-

0 Pamatlikmju virtualo karSu reizinatajs - katra speles karta nejausi tiek
aktivizeta un paradita virtuala karts (Virtual Card) un reizinatajs (Multiplier). Ja kada
no fiziskajam kartim sakrit ar paradito virtualo karti, reizinatajs tiks piemerots visam

pamatlikm&m uz majiniekiem, viesiem un neizskirtu.

70

nodros$inot no 1 1idz 8 reizinatajiem.

Papildlikmju palielinajuma reizinatajs - $1 funkcija garant€ vismaz vienu
reizinataju papildlikmém papildus parastajiem reizinatajiem attiecigaja spéles karta,

e Uzlaboto reizinataju poga bis aktiva, kameér spélétajs to izsledz.
e Uzlabotie reizinataji un virtuala karts tiks atspgjoti pec 50 spéeles kartam.

Laimestu izmaksa

Likme Izmaksa
Home* 1-20:1
Away* 1-20:1
Draw 11-220:1
Home +5.5 2-40:1
Away +5.5 2-40:1
Home +7.5 6-120:1
Away +7.5 6-120:1
Home + 9.5 15:300:1
Away +9.5 15:300:1
Home + 10.5 40-800:1
Away +10.5 40-800:1

*Ja speletajs veic likmi uz majiniekiem (Home) vai viesiem (Away) un ir neizskirts (Draw),

50% no majinieku/viesu likmém tiks atgriezti spelétaja bilance.




Automatiska likmes atkartoSanas funkcija
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Funkcija automatiska likmes atkartoSana sniedz spé€létajiem iesp&ju atkartot
izveleto likmi.

Kad funkcija ir ieslégta, spéle pariet automatiskaja rezima, kura likmes tiek veiktas
automatiski noteiktam spélu skaitam.

NoklikSkinot uz §1s pogas, spelétajam tiek lugts izveleties spelu skaitu funkcijai un péc tam
noklikskinat uz pogas START.

Funkciju var aktivizet tikai tad, ja spelétaja ieprieksgja vai pasreizgja likme un bilance sedz
pirma raunda likmi.

Jebkura bridi funkciju var izslégt, noklikskinot uz pogas STOP (poga ir aktiva tikai tad,
kad spéle atrodas automatiskaja reZima).

Funkcija apstasies automatiski, ja spélétaja bilance biis nepietickama, lai segtu nakamo
likmi, vai ja spelétajs noklus Jackpot Cards papildspgle.

Bonusa spéle JACKPOT CARDS

P&c jebkura grieziena p&c nejausibas principa var tikt uzsakta bonusa spéle JACKPOT
CARDS.

Speletajam tiek piedavatas 12 aizklatas kartis.

Klikskinot uz kartim, tas tiek atveértas.

Spéle beidzas, kad tiek atklatas 3 vienadas masts kartis.

Speletajs iegust atklatajai karSu masts atbilstoSu dzekpotu.

Dzekpota laimestam netiek piedavata GAMBLE funkcija.

Dzekpotu vertibas paraditas ekrana augsdala.

Bonusa spéle JACKPOT CARDS ir progresivie dzekpoti, kas nozimé, ka dala no katras
speles likmes tiek pieskaitita dzekpotu uzkrajumam vienadas proporcijas katram
dzekpotam.

Spéles vadiba

Football Thrill 0.10 / 4000.00 BGN «

Saja speles laukuma redzama minimala un
maksimala likme, kas pieejama Sim spéles galdam.

~

0.10 . . . . . . .
- Speletajam ir 6 zetoni ar dazadam likmju vertibam, no kuram var izvéleties.
Izveloties kadu no iesp&€jamajiem variantiem, spéletajs aktivizé uzradito vertibu. Uzliekot
to, speletajs vat mainit likmes vertibu.

. Poga DOUBLE dubulto pasreizgjas likmes vertibu.



4. . Poga REPEAT atkarto iepriek$gjas spéles likmes. Ja spéletajs izsledz

BUY BOOSTER 25%
NCE FOR MORE MULTIPLIERS

INCREASE CHANCE F

pogu un péc tam nospiez pogu REPEAT, tas no jauna aktivizé
pogu BUY BOOTSER no ieprieks€ja raunda (ja ta bija ieslégta), un §1 funkcija paliks
aktiva, Iidz ta atkal tiks izslégta.

5. . Nospiezot pogu UNDO, tiks nonemta p&d&ja likme vai nonemti Zetoni pretgji to
izvietoSanas secibai. Ar atru divkarSu klikSki no spéles laukuma tiks nonemtas visas
pasreizgjas likmes.

6. @ ATLIKUSA LAIKA INDIKATROS uzrada to, cik daudz laika atlicis, lai
speletajs uzliktu / nonemtu savas likmes.

7. 50 000.00: Lauka BALANCE tiek paradits pasreiz€jais atlikums.
8. LRV Lauka WIN rada spéle laiméto summu.
Speles beigas

Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT speletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



