SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Eye of Ra Roulette 2000x noteikumi
Amusnet Interactive Ltd. spéles programma

Speles veids — tieSsaistes Ruletes videospéle ar Live dileri.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 89.88% Iidz 97.30%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,10 €
Maksimala likme 3000 €

Spéles norises apraksts

Spéle Eye of Ra Roulette 2000x sastav no rata ar 37 sektoriem (bumbinas iedob&ém) un
bumbinas, kas ar vienadu varbiitibu var apstaties jebkura no Siem sektoriem.

Skaitli uz rata ir parmainus iekrasoti sarkana un melna krasa. Papildus skaitliem no 1 [idz 36,
rata ir ar1 zalais “0”.

Kamer rats griezas, bumbina var apstaties jebkura sektora - melna vai sarkana krasa, ar para
vai nepara skaitli, vai ar1 uz “0”.

Speletajs var izveleties, kur novietot likmi - uz vienu konkrétu skaitli vai uz skaitlu sériju, uz
jebkuru krasu utt.

Eye of Ra Roulette 2000x mérkis ir pareizi uzminét, kura sektora apstasies bumbina.
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Spéele piedava video tiesraidi, kura visos spéles posmos no dazadiem kameru lenkiem tiek radits
rot&joss ruletes rats. Video tieSraide tiek radita fona visas spéles laika. Kad likmju veikSanas
laiks ir beidzies, ruletes galds ekrana apakseja dala saraujas, video tieSraide klust pilniba
redzama un rats sak paléninaties, lai laim&jusSais skaitlis biitu viegli saskatams. Péc tam, kad
laim@jusais skaitlis ir noskaidrots, ruletes galds atkal palielinas sava sakotn&ja izméra.

Lai saktu spéli, spéletajam janovieto veélama likme un janospiez poga START. Tiek iegriezta
bumbina, un kad ta apstajas uz kada skaitla, Sis skaitlis tiek uzskatits par laim&joSo attiecigaja
raunda.



Atkariba no likmes veida un prognozes precizitates spelétajs sanems laimestu.
Pirms tiek nospiesta START poga, spelétajs var nonemt pasreiz€jo likmi.

Spéles norise un noteikumi

Dinamisko reizinataju noteikumi

Eye of Ra Roulette 2000x nodrosina sp&letajam iesp&ju iegit arT lielakus laimestu, izmantojot
papildu dinamiskos reizinatajus.

Tie tiek atlasiti nejausi un paraditi uz galda tiilit péc tam, kad tiek pazinots "Likmes vairs netiek
pienemtas" (No more bets).

Reizinataji uz konkrétiem skaitliem (straight up) palielinas izmaksu jebkurai ieks€jai likmei
(inside bet), kas ietver attiecigo skaitli.

Turklat ir pieejami papildu reizinataji ar1 aréjam likmeém (outside bets), kas palielinas So likmju
potencialos laimestus.

Tapéc visam argjam likmeém tiks piemeérota papildu maksa 20% apmeéra.

Lauka BET tiks radita kopgja likmes summa, ieskaitot papildu maksu.

Visas uzvarosas likmes tiek izmaksatas saskana ar izmaksu tabulu.

Likmju lik§anas noteikumi

Spelei ir speles vaditajs - dileris, kurs iegrieZ ratu, iemet bumbinu, pazino laim&jusos skaitlus
un nodrosina izklaidi.

Speletajam vispirms ir jaizvelas Zetons. Pec tam sp€létajam jaizvelas, kur veikt likmi. To var
veikt uz viena skaitla vai vairakiem skaitliem. Ir pieejama plasa likmju kombinaciju izvéle, kas
nodroSina atSkirigas izmaksas saskana ar spéles noteikumiem.

Gadijuma, ja bilance ir nepietickama, lai segtu pilnu likmi, Zetoni tiks izvietoti daléji, atbilstosi
pieejamajai bilancei.

Likmes var likt fazé "Veiciet likmes, ludzu" (Bet, please). P&c tam, kad dileris ir iegriezis
bumbinu un tiek pazinota faze "Pedejas likmes" (Final bets), sp€létajam tiek dota pedeja
iesp€ja veikt likmes.

Kad pedgjo likmju veikSanas laiks beidzas, spéle pariet fazeé ' Likmes vairs netiek pienemtas"
(No More Bets), kuras laika likmes vairs nevar veikt. Kad bumbina galu gala apstajas uz kada
skaitla, Sis skaitlis tiek uzskatits par raunda laim&juso skaitli.

Atkariba no likmes veida un prognozes pareizibas, spélétajs sanem laimestu.

Pirms indikatora redzama laika beigam spé€létajs var nonemt pasreiz€jo likmi.



Eye of Ra Roulette 2000x spé€l€ likmju galds ir organizets rindas un kolonnas. Skaitlis “0”
atrodas pasa skaitlu lauka sakuma. Visas likmes ir sadalitas divas galvenajas kategorijas —
ieks€jas un argjas likmes. Katra likme var nosegt vienu skaitli vai noteiktu skaitlu diapazonu,
un katram likmju veidam ir savs laimesta koeficients.

Likmes, kas uzliktas uz numurétajiem laukumiem vai uz Iinijam starp tiem, sauc par Iek$eéjam
likmém, bet likmes, kas uzliktas uz ipaSajiem laukumiem zem skaitlu zonas un tas sanos, sauc
par Aréjam likmeém. Skaitli, kas ir ieklauti, lickot likmi uz attiecigas likmju pozicijas, tiek
izcelti.

Zemak ir apkopoti dazadi likmju veidi un izmaksas:

leksgjas likmes:

Likmes veids Apraksts

Vi kaitla jeb . ot o
fena S ata Je Speletajs var likt likmi uz jebkuru skaitli (tostarp 0).
Straight up

Divu skaitlu jeb | Spelétajs var likt likmi uz Iinijas starp jebkuriem diviem skaitliem (pieméram, divi
Split skaitli 0/2, 16/17).

Linijas likme jeb | Spelétajs liek likmi, kas nosedz trs skaitlus, kas atrodas viens otram blakus. Spgletajs
Street var veikt likmi arT uz §8dam grupam: 0, 1 un 2 vai 0, 2 un 3.

Stara likme jeb | Spéletajs var likt likmi Cetru skaitlu krustpunkta. Likme nosedz visus Cetrus skaitlus.
Corner Arf likmi uz 0, 1, 2, 3 uzskata par Stira likmi.

Sesliniju likme jeb | Spélétajs var likt likmi, kas nosedz 6 skaitlus, un to var uzlikt uz divam blakus
Line bet esosam rindam (t.s. “streets”).

Argjas likmes:

Likmes veids Apraksts

St likme sedz 12 skaitlus. Spéletajs liek likmi uz 12 skaitliem kada no trim

Kolonna jeb Column . e e
horizontalajam Itnijam.

St likme sedz 12 skaitlus. Spélétajs liek likmi uz vienu no trim skaitlu grupam,

Ducis jeb Dozen o .. .. .
] un likmi var izvietot uz lauciniem /st, 2nd vai 3rd.




S likme sedz 18 skaitlus. Likme neattiecas uz 0, jo tas nav ne liels, ne mazs
skaitlis. Speletajs var likt likmi uz pirmajiem 18 (low) vai pedgjiem 18 (high)
skaitliem un novietot to uz argjiem lauciniem / - /8 vai 19 - 36.

Lielie/ mazie skaitli jeb
Low / High

Para / nepara jeb Even / | Speletajs var likt likmi uz to, vai uzvaras skaitlis biis para vai nepara, izvéloties

0Odd attiecigo even vai odd laucinu. Skaitlis 0 nav ne para, ne nepara.

Sarkans / melns jeb Speletajs var likt likmi uz laucinu ar sarkanu vai melnu rombu un tadgjadi likt

Red / Black likmi uz uzvarétaja skaitla krasu. Skaitlis 0 nav ne sarkans, ne melns.
ANNOUNCES LIKMES

Spéeletajs var veikt likmes, ko sauc par announces - likmes uz skaitliem ap rata sektoriem. Rata
sektoru ar€ja apla skaitli atkarto skaitlus uz ruletes rata, un katrs sektors atbilst konkrétai likmju
kombinacijai, ko uz ta var izvietot.

Ruletes rats ar vienu nulli ir sadalits Cetros galvenajos sektoros, kas atbilst galda laukuma
dalam. So sektoru tradicionalie nosaukumi ir Zero, Voisins, Orphelins un Tiers.

VOISINS ORPHELINS

24

28 29 22 31 20 33

Likme Zetonu izvietojums

Zero Nullei tuvakie skaitli - 12, 35, 3, 26, 0, | * 1 Zetons uz 0/3 split;
32 un 15. Likme sastav no 4 Zetoniem | * 1 Zetons uz 12/15 split;
- 3 Zetoni tiek likti uz spl/it un 1 Zetons | ¢ 1 Zetons uz 26 straight up;

uz straight up. * 1 Zetons uz 32/35 split.
Voisins Septinpadsmit skaitli, kas atrodas starp | « 2 zetoni uz 0/2/3 street;
22 un 25 (ieskaitot) uz rata. * 1 Zetons uz 4/7 split;

* 1 Zetons uz 12/15 split;
* 1 zetons uz 18/21 split;
* 1 Zetons uz 19/22 split;
* 2 Zetoni uz 25/26/28/29 corner;
* 1 Zetons uz 32/35 split.

Orphelins Pieci Zetoni tiek likti uz Cetriem split * 1 Zetons uz 1 straight-up;

un vienu straight-up likmi. * 1 zetons uz 6/9 split;
* 1 zetons uz 14/17 split;




* 1 zetons uz 17/20 split;
* 1 Zetons uz 31/34 split.

Tiers Divpadsmit skaitli, kas atrodas pretgja | ¢ 1 Zetons uz 5/8 split;

rata pusé starp 27 un 33, ieskaitot 27 * 1 Zetons uz 10/11 split;
un 33. 6 zetoni tiek novietoti uz 6 split. | * 1 zetons uz 13/16 split;
* 1 zetons uz 23/24 split;
* 1 zetons uz 27/30 split;
* 1 Zetons uz 33/36 split.

(+) LIKME UZ KAIMINIEM

Ar S0 pogu spélétajs var izveleties kada skaitla kaiminus uz ruletes rata (skaitlus, kas
atrodas tiesi blakus izvéletajam skaitlim abas pus@s), un likme automatiski tiks uzlikta
uz Siem kaiminu skaitliem.

IPASAS LIKMES

Golden Goal Roulette ir pieejamas 1pasas likmes: Finales en Plein, Finales a Cheval un Pilna
likme:

e Finales en Plein likmes ir viena skaitla likmes uz visiem skaitliem, kas beidzas ar
konkréto ciparu. Tapéc §1 likme var nosegt 11dz Cetriem skaitliem.

Liekot likmi uz jebkuru skaitli Finales en Plein sadala, Zetoni tiek uzlikti $adi:

Finales en Plein 0 — 4 Zetonu likme uz 0, 10, 20 un 30;
Finales en Plein 1 — 4 Zetonu likme uz 1, 11, 21 un 31;
Finales en Plein 2 — 4 zetonu likme uz 2, 12, 22 un 32;
Finales en Plein 3 — 4 Zetonu likme uz 3, 13, 23 un 33;
Finales en Plein 4 — 4 zetonu likme uz 4, 14, 24 un 34;
Finales en Plein 5 — 4 Zetonu likme uz 5, 15, 25 un 35;
Finales en Plein 6 — 4 Zetonu likme uz 6, 16, 26 un 36;
Finales en Plein 7 — 3 Zetonu likme uz 7, 17 un 27;

Finales en Plein 8 — 3 Zetonu likme uz &, 18 un 28;

SKSLKSEKELKKKLKLKLKLKL

Finales en Plein 9 — 3 Zetonu likme uz 9, 19 un 29.

e Finales a Cheval ir likmes vienas nulles Rulete, kas lauj likt likmes uz divu skaitlu
pariem, kas beidzas ar vienu un to pasu ciparu.
Liekot likmi uz jebkuriem skaitliem Finales a Cheval sadala, Zetoni tiek uzlikti §adi:

v Finales a Cheval 0/3 — 4 Zetonu viena skaitla likme uz 0 un divu skaitlu pariem 0/3,
10/13, 20/23 un 30/33;



v Finales a Cheval 1/4 — 4 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 1/4, 11/14, 21/24 un

31/34;

v Finales a Cheval 2/5 — 4 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 2/5, 12/15, 22/25 un
32/35;

v Finales a Cheval 3/6 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 3/6, 13/16, 23/26 un
33/36;

v Finales a Cheval 4/7 — 4 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 4/7, 14/17, 24/27,
ietverot viena skaitla likmi uz 34;

v Finales a Cheval 5/8 — 4 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 5/8, 15/18, 25/28,
ietverot viena skaitla likmi uz 35;

v Finales a Cheval 6/9 — 4 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 6/9, 16/19, 26/29,
ietverot viena skaitla likmi uz 36;

v Finales a Cheval 7/10 — 3 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 7/10, 17/20 un 27/30;

v Finales a Cheval 8/11 — 3 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 8/11, 18/21 un 28/31;

v Finales a Cheval 9/12 — 3 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 9/12, 19/22 un 29/32.

e Pilna likme sedz visas iek$gjas likmes uz konkréta skaitla. Pieméram, pilna likme uz
skaitla 9 izvietos 30 Zetonus: 1 Zetons uz straight-up, 6 Zetoni uz split, 3 Zetoni uz street,
8 Zetoni uz corner, 12 Zetoni uz line bet.
Liekot likmi uz jebkuru skaitli pilnas likmes likmju sadala, uz Ruletes likmju zonas tiek
uzlikts noteikts Zetonu skaits:

Pilna likme uz 0 izvietos 17 Zetonus;

Pilna likme uz skaitliem 1 un 3 izvietos pa 27 Zetoniem katram;
Pilna likme uz skaitla 2 izmanto 36 Zetonus;

Pilna likme uz skaitliem 34 un 36 izvietos pa 18 zetoniem katram;

Pilna likme uz skaitli 35 izmanto 24 Zetonus;

' SENENE SRS

Pilna likme uz skaitliem 1. kolonna (4 - 31) un 3. kolonna (6 - 33) izvietos 30 Zetonus uz
katru skaitli;

Pilna likme uz skaitliem 2. kolonna (5 - 32) izvietos 40 zetonus uz katru skaitli.

&

Automatiska likmes atkartoSanas funkcija

° N Funkcija automatiska likmes atkartoSana sniedz spélétajiem iesp&ju atkartot
izveleto likmi.

e Kad funkcija ir ieslégta, spéle pariet automatiskaja reZzima, kura likmes tiek veiktas
automatiski noteiktam sp€lu skaitam.

e NoklikSkinot uz §1s pogas, spelétajam tiek lugts izveleties spelu skaitu funkcijai un péc tam
noklikskinat uz pogas START.

e Funkciju var aktivizet tikai tad, ja speletaja ieprieks€ja vai pasreizgja likme un bilance sedz
pirma raunda likmi.



Jebkura bridi funkciju var izslegt, noklikSkinot uz pogas STOP (poga ir aktiva tikai tad,
kad spé€le atrodas automatiskaja rezima).

Funkcija apstasies automatiski, ja spelétaja bilance biis nepietickama, lai segtu nakamo
likmi, vai ja spelétajs noklus Jackpot Cards papildspele.

Laimestu izmaksa

Laimests ir atkarigs no sp€létaja uzliktas likmes veida.

X NN RN

30x/50x/100x/200x/400x/1000x/2000x

STRAIGHTUP 20x 30x 50x 100x 200x 400x 1000x 2000x
SPLIT 10x 15x 25x 50x 100x 200x 500x 1000x
STREET 7x 10x 17x 33x 67x 133x 333x 667x
CORNER 5x 7x  12x 25x S50x 100x 250x 500x
LINE 3x 5x 8x 17x  33x 67x 167x 333x

Sx/7x/10x

COLUMN 5x
DOZEN 5x
LOW/HIGH 5x
EVEN/ODD 5x
RED/BLACK 5x

Bonusa spéle JACKPOT CARDS

P&c jebkura grieziena péc nejausibas principa var tikt uzsakta bonusa spele JACKPOT
CARDS.

Speletajam tiek piedavatas 12 aizklatas kartis.

Klikskinot uz kartim, tas tiek atvertas.

Spéle beidzas, kad tiek atklatas 3 vienadas masts kartis.

Spéeletajs iegust atklatajai karSu masts atbilstoSu dzekpotu.

Dzekpota laimestam netiek piedavata GAMBLE funkcija.

Dzekpotu vertibas paraditas ekrana augsdala.

Bonusa spele JACKPOT CARDS ir progresivie dZekpoti, kas nozimé, ka dala no katras
speles likmes tiek pieskaitita dzekpotu uzkrajumam vienadas proporcijas katram
dzekpotam.



Spéles vadiba

Saja loga spelétajs var redzet minimalo un maksimalo likmes
vertibu pie attieciga galda.

88 Speletajam ir 6 zetoni ar dazadam likmju vértibam, no kuram var izvéleties.
Izveloties kadu no iesp&€jamajiem variantiem, spélétajs aktivizé uzradito vertibu. Uzliekot
to, spelétajs vat mainit likmes vertibu.

Poga DOUBLE dubulto pasreizgjas likmes veértibu.

Poga REPEAT atkarto ieprieksgjas spéles likmes.

Nospiezot pogu UNDO, tiks nonemta pédeja likme vai nonemti Zetoni pretgji to
izveitoSanas secibai. Ar atru divkarSu klikski no sp€les laukuma tiks nonemtas visas
pasreizgjas likmes.

7
ATLIKUSA LAIKA INDIKATROS uzrada to, cik daudz laika atlicis, lai
speletajs uzliktu / nonemtu savas likmes.

@

AUTO REBET poga lauj speletajam atkartot izveletas likmes automatiskaja
speles rezZima. Automatiskas spéles darbiba tiek apturéta, ja spélétajs uzsak JACKPOT
CARDS bonus spéli.

LUV | auka BALANCE tiek paradits paSreizgjais atlikums.
(PR | 2uka WIN redzama spelé laim&ta summa.
LNV | 2uka BET redzama pasreizgjas likmes summu.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;
2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;



3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.

Dokuments parakstits elektroniski ar drosu elektronisko parakstu.



