SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Vegas Gobbler LIVE noteikumi
Amusnet Interactive Ltd. spéles programma

Speles veids — tiessaistes LIVE sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 30 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.71%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,30 €
Maksimala likme 18 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

E 7 Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz

1oi 11 A aktivajam izmaksu linijam no kreisas uz labo pusi.
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Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spé€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.
Vegas Gobbler LIVE ir aizraujosa tieSraides video spélu automatu spéle.
Spéle norisinas spéles vaditaja pavadiba.



e (Galvenais mérkis ir aizpildit visas pozicijas uz cilindriem bonusa spéle, kas aktivize 1paso
Gobbler zetonu funkciju un reizina laimestu I1idz pat 5 reizém.

LIKMJU LIKSANAS noteikumi

e Katrs raunds sastav no 5 griezieniem, un spélétaja kopeja likme tiek vienmerigi sadalita
starp tiem.
Spéle darbojas bez partraukuma, bez likmju veikSanas pauzém starp raundiem.
Lai veiktu likmi:

o Speletajs izvelas likmes summu vienam raundam, izmantojot vélamo pogu summu josla

o P&c tam atver automatiskas spéles paneli, lai veiktu vienu no §tm darbibam:
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noklikSkinatu uz PLAY pogas;
= véelreiz noklikskinot uz izveletas likmes summu josla.

o Speletajs iestata raundu skaitu automatiskajai spélei, pec tam apstiprina likmi,
noklikSkinot uz izveleta raundu skaita, pogas PLACE BET vai likmes summas.

e Pirms raunda sakuma spélétajs var atcelt likmi, noklikSkinot uz izvélétas summu josla vai
izmantojot pogu CANCEL BET.

e Raunda laika ar aktivu likmi nakamas likmes funkcija (Next Bet Feature) summu josla lauj
speletajiem ieprieks izveleties citu likmes summu nakamajam raundam.

e Nakama likme tiek izcelta oranza krasa (lai to nonemtu, spélétajam janoklikSkina uz tas
velreiz).
Informacijas displejs zemak rada gan pasreiz€jo, gan nakamo likmi.
Kad sakas jaunais raunds, uznirstoSais logs piedavas vai piemérot jauno likmi visiem
turpmakajiem raundiem vai p&c raunda beigam atgriezties pie sakotngji veiktas likmes.

e Visbeidzot, kamér raunds ir aktivs, noklikSkinot uz pogas SPIN COUNTER, tiek atverts
automatiskas spéles panelis, laujot spélétajiem jebkura laika pielagot vai apturét
automatisko spéli.

WILD simbola noteikumi

Simbols aizstaj visus simbolus, iznemot

simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.



e Pamatspéles laika simbols var paradities uz visiem cilindriem.
e Piedaloties laimesta kombinacija, tas izpleSas pa visu attiecigo cilindru.

e 3 un vairak simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

HOLD & WIN BONUS funkcijas noteikumi

Hold & Win bonus funkcijas laika simboli tiek fikseti laukuma, lai atklatu balvas.
Simboli, kas aktivize bonusa spéli:

0 all: var paradities uz visiem cilindriem ar reizinataju vertibam 1x, 2x, 3x, 5x, 7x,
10x, 15x, 25x vai 50x no grieziena likmes;
L)
0 , . pokera Zetoni var paradities uz visiem cilindriem.

Katra krasa atbloke savu 1paso funkciju.

-l Simboli izmaksa laimestu tikai bonusa spéles laika.
Bonusa spéli var aktivizet divos veidos:

simboli;

0 viena vai vairaku vai simbolu paradiSanas pamatspéle

dod iesp&ju nejausi aktivizét bonusa spéli.
Bonusa spéles sakuma tiek pieskirti 3 atkartotie griezieni.

Katrs jauns simbols atiestata griezienu skaitu atpakal uz 3.
Bonusa spéle turpinas tik ilgi, [idz sp€letajam beidzas griezieni vai ar1 laukums tiek pilniba

all simboliem.

aizpildits ar &



simbolam ir reizinataja vertiba.
Bonusa spéles beigas visas reizinataju vertibas tiek summeétas, veidojot funkcijas laimestu
un izmaksatas atbilsto$i spélétaja likmei par griezienu.

simboli bonusa raunda laika parvertisies par parastiem

zelta monétu simboliem.

KOFERU funkciju noteikumi

e Katrs koferis virs cilindriem apkopo tas pasas krasas pokera Zetonus.

e Pokera Zetonu kombinacija, kas aktiviz&jusi bonusa spéli, nosaka pieskirtas funkcijas.
°

e SavaksSanas funkcija -

un pievieno tas savai veértibai.

e ReizinaSanas funkcija - Zetons sareizina visus uz cilindriem eso$os |
simbolus ar nejausu reizinataju - 2x, 3x vai 5x. P&c citu simbolu sareizinasanas tas pats

pienem So pasu iegiito vertibu.
L

e Papildu funkcija -

reizinataju 2x, 3x vai 5x katru reizi, kad tas paradas uz cilindriem bonusa spéles laika.

Zetons pievieno +1 atkartoto griezienu un pieskir sev nejausu



tiek piemérots visiem uz laukuma esoSajiem i simboliem.
e Ja spéles laika speletajs sasniedz speles maksimalo laimestu, spéle nekavgjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi pargjie griezieni tiek atcelti.

Bonusa spéle JACKPOT CARDS

1. Pe&c jebkura grieziena péc nejausibas principa var tikt uzsakta bonusa spele JACKPOT
CARDS.

Speletajam tiek piedavatas 12 aizklatas kartis.

Klikskinot uz kartm, tas tiek atvertas.

Spéele beidzas, kad tiek atklatas 3 vienadas masts kartis.

Speletajs iegust atklatajai karSu masts atbilstoSu dzekpotu.

Dzekpota laimestam netiek piedavata GAMBLE funkcija.

Dzekpotu vertibas paraditas ekrana augsdala:

8. Bonusa spele JACKPOT CARDS ir progresivie dzekpoti, kas nozimé, ka dala no katras
speles likmes tiek pieskaitita dzekpotu uzkrajumam vienadas proporcijas katram
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dzekpotam.

Spéles vadiba

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.



2. il Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.
3. ﬁ i Nospiezot AUTOPLAY pogu, spélétajs var izveleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Spéles beigas

Spéele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems§anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



