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Spéles Crazy Octopus noteikumi
Amusnet Interactive Ltd. spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 20 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.25%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,20 €
Maksimala likme 100 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas vai par lielako SCATTER kombinaciju.

e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi, iznemot SCATTER simbolu

laimestus.

Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.

Vismaz vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma cilindra.

Izmaksu liniju laimesti tiek reizinati ar likmes uz Iiniju apméru.

SCATTER simbolu laimesti tiek reizinati ar kop€jas likmes vertibu.

Izmaksu liniju apraksts
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Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.



WILD simbola noteikumi

g “5' Simbols paradas uz visiem cilindriem.

Simbols aizstaj visus simbolus, iznemot
kombinacijas.

simbolu, lai veidotu laimesta

2 un vairak A simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Ja bezmaksas griezienu laika paradas vel 3
pievienoti 6 jauni griezieni.

simboli, atlikuSajiem griezieniem tiek

Ja bezmaksas griezienu laika uz simbola paradas gaisa burbulis, tiek pievienots 1
jauns grieziens.

Maksimalais atkartoti iegiistamo griezienu skaits ir 9.

Funkcijas laika pari ekranam lido gaisa burbuli.

Pirms cilindri ir apstajusies, daZi no Siem gaisa burbuliem var trapit cilindriem.

Tas liks paradities M

Visi simboli, kuriem trapa gaisa burbulis, var parversties par simbolu, iznemot

simbolus.

Maksimalais gaisa burbulu skaits, kas var trapit spéele, ir 15.

Pat ja cilindram jau ir trapits un tas ir apstadinats, tam var trapit vél vairak gaisa burbulu.
Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar likmi un Iinijam, kas tos aktivizgja.

Bezmaksas griezienu laika tiek izmantots pass cilindru komplekts.

Bezmaksas griezienus var sakt, nospiezot pogu "START", vai arT tie sakas automatiski.
Cilindri sak griezties automatiski, 1idz visi bezmaksas griezieni ir pabeigti.

Bezmaksas griezienus nevar apturéet.



e P&c tam, kad visi bezmaksas griezieni ir pabeigti, kop&jo bezmaksas griezienos laiméto
summu var izspélét riska spéle GAMBLE (ja summa ir mazaka vai vienada ar to, kas
noradita informacijas ekrana).

TULITEJA LAIMESTA funkcijas noteikumi

Katra pamatspéles grieziena laika ekranam nejausi var parpeldét mediiza.
Parvietojoties pa cilindriem, mediiza pieskirs speletajam tuliteju laimestu.
Laimesta summa tiek noteikta, reizinot spéles kop€jo likmi ar nejausu reizinataju (x10 vai
x20).
e Siir nejausa funkcija, kas var paradities tikai pamatspéle.

BUY BONUS funkcijas noteikumi

e Spcletajam ir iespEja iegadaties bezmaksas griezienu funkcijas bonusu par cenu 100x no
likmes apmeéra.
® Funkcija var nebiit pieejama visiem likmju limeniem.

Bonusa spéle JACKPOT CARDS

—

Péc jebkura grieziena p&c nejausibas principa var tikt uzsakta bonusa spele JACKPOT
CARDS.

2. Speletajam tiek piedavatas 12 aizklatas kartis.

3. Klikskinot uz kartim, tas tiek atvertas.

4. Spele beidzas, kad tiek atklatas 3 vienadas masts kartis.

5. Speletajs iegiist atklatajai karSu masts atbilstoSu dZekpotu.

6. Dzekpota laimestam netiek piedavata GAMBLE funkcija.

7. Dzekpotu vertibas paraditas ekrana augsdala:
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8. Bonusa spele JACKPOT CARDS ir progresivie dzekpoti, kas nozimé, ka dala no katras
speles likmes tiek pieskaitita dzekpotu uzkrajumam vienadas proporcijas katram
dzekpotam.

Spéles vadiba

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spéletaja izveleto likmi.



2. il Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.
3. ﬁ i Nospiezot AUTOPLAY pogu, spélétajs var izveleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Spéles beigas

Spéele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems§anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



