SIA ,,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Asgardian Stones noteikumi
NetEnt Product Services Ltd, spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 20 izmaksu liniju sp€lu automats.
Spéeles laimesta kopsumma ir 96.81%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja kontd var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijjas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem jabit

attelotam uz pirma cilindra.




Izmaksu Liniju Apraksts

E@ﬁ@ Laimests tiek izmaksats par laimigajam kombinacijam no kreisas uz labo

ﬁ@ﬁﬁ pusi. Simboliem jaatrodas lidzas uz konkrétas Iinijas.

Spéles norise un noteikumi

e Spéle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.
e “Lavinas” funkcijas noteikumi:

o Jairizveidojusies laimiga kombinacija, tas simboli paziid no laukuma.
o Atlikusie simboli krit uz leju, dodot vietu jaunajiem simboliem, kas krit no augsas.
o Lavina turpinasies, Iidz vairs nav laimigo kombinaciju.

Visi simboli var paradities spéles laika ka Milzu simboli.

e Milzu simbols ir simbolu bloks 2x2 vai 3x3 simbolu izméra. Uz laukuma jebkura spéles bridi
var paradities tikai viens Milzu simbols.

e Milzu simboli var paradities pilnigi vai dalgji vertikalaja stavokli, bet vienmér bus redzami
pilniba horizontalaja pozicija, respektivi tie var ,,izbraukt no ekrana” uz augSu un leju, bet
nekad no saniem.

e Milzu simboli laimesta kombinacijas uzspragst un pazid pilniba, pat ja kombinacijas
veido§ana ir piedalijusies tikai dala no Milzu simbola.

e Lavinas funkcijas laika péc Milzu simbola izkriSanas, visas tuksas vietas zem ta tiek piepilditas
ar izkritoSajiem parastajiem simboliem.



Péc pirmas Lavinas funkcijas péc nejausibas principa var tikt aktivizéta
COLLOSAL CRUSH papildiespéja.

Lai ta tiktu aktivizéta, zem Milzu simbola nedrikst but tukSumi.

Milzu simbols krit uz leju, uzspridzinot vienu vai vairakas simbolu rindas.

Par katru Milzu simbola kritienu, papildus izmaksu reizinatajs tick palielinats par
x1, I1dz pat x4.
Papildus reizinatajs tiek piemérots nakosajai izmaksai, un péc izmaksas tiek iestatits atpakal

BONUS WHEEL simbols ir 3x3 Milzu simbols, kas var paradities tikai uz 3
pedgjiem cilindriem.

BONUS WHEEL simbols var paradities uz cilindriem pilniba vai dalgji.

Paradoties BONUS WHEEL simbolam, péc visu parasto izmaksu, Lavinas reZima un
COLLOSAL CRUSH papildiespgjas beigam, tiek uzsakta BONUS WHEEL papildiespégja.
Pieejamo laimestu skaits uz rata atkarigs un ir vienads ar Iiniju skaitu, cik BONUS WHEEL
simbols nosedz, paradoties.

BONUS WHEEL simbols neuzsak Lavinas funkciju.

Rats griezas un pieejamo laimestu logos var iegiit monétu laimestus un bezmaksas griezienus.
Bezmaksas griezienu bonusu var iegit tikai BONUS WHEEL papildiespgjas laika.

Tiek pieskirti 5, 10 vai 15 bezmaksas griezieni.

Bezmaksas griezienu laika uz laukuma var paradities 3x3 Milzu WILD simbols.



Ja Milzu WILD simbols piedalas laim&josas kombinacijas veidoSana, tas
sadalas 1x1 simbolos. Dalas, kas piedalas kombinaciju veidosana, uzspragst, atlikusas dalas
tiek izmantotas iesp&jamo kombinaciju veidoSana péc Lavinas funkcijas.

e BONUS WHEEL papildiespgja bezmaksas griezienu laika var tikt iegiita ne vairak ka 3 reizes
un var tikt iegliti ne vairak ka 25 papildus bezmaksas griezieni.

e Bezmaksas griezieni tiek izsp&l&ti ar to pasu grieziena vértibu ka spéléts I1dz tam.

e Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kop&jai bilancei.

Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto LEVEL un
COIN VALUE izvelni.

2. L/ Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.
| AUTOPLAY . _ ' ' _ o _
3. Nospiezot AUTOPLAY ikonu, spéletajs var izvelcties griezienu skaitu

automatiskaja reZima.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



