SIA ,,JOKER LTD.”

reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Fairytale Legends: Red Riding Hood noteikumi
NetEnt Product Services Ltd, spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 20 izmaksu liniju sp&lu automats.
Spéeles laimesta kopsumma ir 96.33%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli

Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme

0.20 EUR

Maksimala likme

200.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas

izmaksas Iinijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas Iinijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem

jabtt att€lotam uz pirma cilindra.
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Izmaksu Liniju Apraksts

N o PR Py - Laimests tick izmaksats par  laimigajam
- W . E s E . ﬂ “’H k(')mbin.écij é{n no _kre_isés uz _labo_ ‘I.)usi.
o . Simboliem jaatrodas lidzas uz konkrétas Iinijas.
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Spéles norise un noteikumi

e Spéle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas speles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

WILD simbols aizvieto jebkuru simbolu, iznemot BONUS simbolu, lai
veidotu laimigas kombinacijas.

e Pamatspélé WILD simboli var paradities tikai uz 2., 3. un 4. cilindra.

e WILD simboli uz cilindriem paradas grupas.

e Ja grieziena uz cilindra paradas 2 un vairak WILD simboli, p&c izmaksu veikSanas tiek
pieskirts atkartots grieziens.

e WILD simboli paliek fikseti savas pozicijas Iidz atkartoto griezienu beigam.

e Pamatspél€ pec nejausibas principa var tikt aktivizéta kada no papildiespéjam:

FAIRY MAGIC SPIN

v' Grieziena laika uz laukuma paradas péc nejausibas principa izvél&ta 5-9 simbolu
grupa, ko veido viens no vidg€jas vertibas simboliem.

FAIRY SURPRISE

v' S1 papildiespgja var tikt aktivizéta péc jebkura grieziena, kura nav laimesta;



v’ Tiek nejausi izvéléts viens no simboliem un visi mazakas vértibas simboli tiek
parversti par So simbolu Iidz veidojas laim&josa kombinacija.

o
¢ WILD

J AT

) NTA%A

? Qi lT
i ' FAIRY WILD SPIN

v’ 3 vai 4 papildus WILD simboli paradas uz 2., 3. un 4. cilindriem;
v’ P&c grieziena tiek pieskirts atkartots grieziens ar fiksétiem WILD simboliem.

BONUS simboli var paradities tikai uz 1., 3. un 5. cilindra.
e 3 BONUS simboli p&c nejausibas principa aktiviz€ vienu no bonusa spélém:

BEWARE THE WOLF BONUS

v’ Paradas bonusa spéles ekrans ar galda spéli;

v’ Spélétajs parvietojas pa laukumu un gajienu skaitu nosaka, grieZot karuseli.

v Nonakot uz COIN WIN, tiek pieskirts naudas laimests — kop&ja grieziena likme
x attelotais reizinatajs;

v Nonakot uz DOUBLE, visi reizinataji uz laukuma tiek dubultoti. Tas neattiecas
uz jau ieprieks iegiitajiem naudas laimestiem;

v" Nonakot uz ARROW, spélétajs parvietojas bultas virziena;

v Nonakot uz JACKPOT COIN WIN, tiek pieskirts naudas laimests 100x no
speletaja likmes apméra;

v Nonakot uz COLLECT, bonusa spéle beidzas.
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FREE SPINS!

FREE SPINS

v' Tiek pieskirti 10 bezmaksas griezieni;



v' Bezmaksas griezienu laika, 1, 2 vai 3 BONUS simboli uz 1., 3. un 5. cilindra
pieskir papildus 2, 4 vai 10 bezmaksas griezienus;

v" WILD simboli bezmaksas griezienu laika var paradities uz visiem cilindriem;

v' Ir iesp&jams ieglt atkartoto griezienu ar fiksétajiem WILD simboliem.

v’ Atkartota grieziena laika BONUS simboli nevar paradities.

COIN WIN

v" Tiek pieskirts naudas laimests — 15x no spélétaja likmes apmeéra.

Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto LEVEL
un COIN VALUE izvélni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.
| AUTOPLAY _ _ . . _ o _
3. Nospiezot AUTOPLAY ikonu, spélétajs var izveléties griezienu skaitu

automatiskaja rezima.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT speletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmera izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



