SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles The Legend of Shangri-La: Cluster Pays noteikumi
NetEnt Product Services Ltd, spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindru, 5 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Spéeles laimesta kopsumma ir 96.59%.

Azartspélu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Itnijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas, ja 9 un vairak vienadi simboli horizontali vai vertikali
atrodas blakus viens otram (cluster pays).

e Lielie GURU simboli skaitas ka 2 simboli, veidojot simbolu kopu.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats par vismaz 9 vienadu simbolu kopu, kuri
atrodas blakus viens otram horizontali vai vertikali (cluster pays).

Lielie GURU simboli skaitas ka 2 simboli, veidojot simbolu
kopu.




Spéles norise un noteikumi

Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot FREE SPINS simbolus,
lai veidotu laimigas kombinacijas.

WILD simbols parvérsas par simbolu, kuram attiecigaja grieziena veidojas vislielaka
simbolu kopas izmaksa. Ja parveérsanas rezultata neveidojas simbolu kopa, parveérSanas
nenotiek.

Ja p&c grieziena uz laukuma ir 2 vai vairak viena simbola kopas (vismaz
4 simboli katra), var péc nejauSibas principa tikt uzsakta RANDOM
SUBSTITUTIONS papildiespéja.



Uz cilindriem blakus kopam tiek pievienots vismaz viens simbols, kas uzsaka
papildiesp&ju.
Simbolu pievienoSana turpinas, 1idz veidojas laimgjosa simbolu kopa.

Ja péc grieziena uz laukuma ir 2 vai vairdk viena simbola
nelaim&josas kopas (vismaz 5 un ne vairak par 8 simboliem katra), var péc nejausibas
principa tikt uzsakta STICKY RE-SPINS papildiespéja.

Sie simboli paliek fikséti savas vietas un tiek aktivizéts atkartotais grieziens.

STICKY RE-SPINS papildiespgjas laika var iegiit laimestus tikai ar simbolu, kas
uzsaka atkartoto griezienu.

Atkartotie griezieni turpinas, kam@r atkartotaja grieziena neparadas neviens jauns
simbols, kas uzsaka atkartotos griezienus.
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SPINS 3, 4,5 vai 6 FREE SPINS pilnie vai dal&jie simboli pamatspélé aktivize 5,
6, 7 vai 8 bezmaksas griezienus attiecigi.

Ja 2 FREE SPINS simboli paradas uz laukuma pilniba, bet treSais
simbols pa labi no 2 pirmajiem paradas tikai dal&ji, var ieslegties NUDGE REEL
papildiespéja — cilindrs tiek pabidits, lai simbols paraditos pilniba.

NUDGE REEL papildiespgja netiek uzsakta, ja tas rezultata palielinas, samazinas vai
no jauna rodas kada laim&joSa simbolu kopa.

Pirms bezmaksas griezienu sakuma 2 WILD simboli tiek izvietoti nejausas pozicijas
uz spéles laukuma.

Péc katra bezmaksas grieziena 2-6 papildus WILD simboli paradas uz laukuma
pozicijas blakus kopam, ko veido ar 2 sakotngjo WILD simbolu palidzibu.

P&c izmaksam 1-4 WILD simboli tiek nonemti no laukuma.

Vismaz 2 WILD simboli paliek laukuma Iidz nakamajai bezmaksas grieziena
uzsakSanai.

Ja bezmaksas griezienos kopgjais iegtitais laimests ir mazaks ka 10x no sakotng&jas
likmes, tiek pieskirts EXTRA SPIN papildus grieziens.



e Pirms EXTRA SPIN grieziena, neviens WILD simbols, kas palicis no pédgja
bezmaksas grieziena, netiek nonemts no laukuma.

e Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar to pasu grieziena veértibu ka spéléts lidz tam.

e Noslédzoties bezmaksas griezieniem iegiitie laimesti tiek pievienoti kopgjai bilancei.

Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto LEVEL
un COIN VALUE izvélni.

2. L/ Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp&létaja izvéléto likmi.

AUTOPLAY
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Nospiezot AUTOPLAY ikonu, spélétajs var izveléties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Speles beigas
Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT speletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanpemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apméra izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzp€muma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



