SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Wild Worlds noteikumi
NetEnt Product Services Ltd, spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5x5 laukuma spélu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Spéeles laimesta kopsumma ir 96.47%.

Azartspélu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 400.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Itnijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no vismaz 3 vienadiem simboliem, kuri atrodas uz
vienas horizontalas vai vertikalas Itnijas.

e Viena rinda vai kolonna var ietvert vairak neka 1 laimestu.

e Laimesti var krustoties vai parklaties uz vienas un tas pasas rindas vai cilindra.

WILD SYMBOL HIGH WIN SYMBOL

5 2000 5 2000
4 500 4 500
3 100 3 100

Spéles norise un noteikumi

e Spélé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.



Lavinas funkcijas noteikumi:

o Pec katra grieziena tiek 1izmaksati laimesti par laimgjo$am kombinacijam, bet visi
laimg&josie simboli paziid no laukuma.

o AtlikuSie simboli krit uz leju, bet tuksas vietas ienem no augsas kritoSie simboli.

o Lavina turpinasies, kamer vairs nebus laimigo kombinaciju.

. Ja uz laukuma ir izveidojusies laimiga kombinacija no varonu
simboliem, visi atlikuSie §ada tipa simboli uz laukuma parveérsas par WILD simboliem.
Varonu WILD simbolu opcija var tikt aktivizeta gan pamatspéles laika, gan bezmaksas
griezienu laika.

WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot SCATTER simbolus, lai
veidotu laimigas kombinacijas.

L__" DESTROY funkcija tiek aktivizéta péc nejausibas principa péc
neveiksmiga grieziena.

Funkcijas laika tikai vienas krasas simboli paliek uz laukuma, bet pargjie simboli tiek
iznicinati, iznemot SCATTER simbolus.

3 SCATTER simboli jebkuras pozicijas uz laukuma pamatspél€ pieskir
8 bezmaksas griezienus.

Pastav 3 bezmaksas griezienu pasaules, katra ar savam opcijam, kura
tiek izveléta pec nejausibas principa:



ICE WORLD

v Kad kapteina vai bosa vaja vieta ir iznicinata, uz laukuma p&c nejausibas principa
tiek izvietoti 2 pilnie HEAVY WILD simboli;

v' JaHEAVY WILD simboli piedalas laimigas kombinacijas veido$ana, tie paliks
uz laukuma Iidz nakamai Lavinai.

FIRE LANDS

v" Kad kapteina vai bosa vaja vieta ir iznicinata, uz laukuma péc nejausibas principa
tiek izvietoti no 2 I1dz 4 nejausiem WILD simboliem.

DARK FOREST

v" Kad kapteina vai bosa vaja vieta ir iznicinata, uz laukuma p&c nejausibas principa
tiek izvietots izplesamais WILD simbols;

v' Ja izpleSamais WILD simbols pabeidz laimigo kombinaciju, tas eksplodé kopa
ar pargjiem simboliem;

v' Jaunie izpleSamie WILD simboli tiek generéti uz blakus pozicijam, kur tika
eksplodgéts izplesamais WILD simbols.

Katram varonim ir atbilstoSais mazais vai vid€jais laimesta simbols, kas
tiek izmantots, lai aktivizétu varona uzbrukumu un uzladétu varona metru.
e NepiecieSami 3 ladejumi, lai aizpilditu varona metru.



e Laimests uz varona simbola uzlade atbilstosu varona metru.
e Javarona metrs ir aizpildits, varona Specialais uzbrukums tiek aktivizets:

o Zila varona specialais uzbrukums veido 1 bojajuma
punktu visiem monstriem;

o Roza varona specialais uzbrukums veido 1 bojajuma
punktu 4 reizes, péc nejausibas izveletiem monstriem;

o Zala varona specialais uzbrukums veido 4 bojajuma
punktus, pec nejausibas izveletiem monstriem.

Pastav 2 monstru veidi: 3 kapteini un boss.

o Kapteini: 15 veselibas punkti; pievieno bezmaksas griezienu spéli, kad tiek
1znicinats.

o Boss: 105 veselibas punkti; kad tiek iznicinats, parvieto spélétaju bezmaksas
griezienu pasaulé ar 8 bezmaksas griezieniem un jauno kapteini.

e Bezmaksas griezieni tiek izspeleti ar tadu paSu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

e Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegttie laimesti tiek pievienoti kop€jai bilancei.

Spéeles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena veértibu, jaizmanto LEVEL
un COIN VALUE izvélni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveéleto likmi.

AUTOPLAY

@F

Nospiezot AUTOPLAY ikonu, spélétajs var izveléties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari speletajs velas beigt spéli.



Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par sp&les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgts$anu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



