SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Street Fighter 11: The World Warrior Slot noteikumi
NetEnt Product Services Ltd, spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5x5 laukuma sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu Itnijam.
Spéles laimesta kopsumma ir no 96.06%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas, ja 4 un vairak vienadi simboli horizontali vai vertikali
atrodas blakus viens otram (cluster pays).

High-value Victory symbols High-value Defeat symbols Low-value symbols

16+ 6.00 € ¥ ~ == 16+ 4.00€ E— 16+ 200 €
15 400€ ! 4 P 13 15 300€ 15 150€
14 300€ . i ’ ~ 14 250€ [ ‘ 14 120€
13 250€ 5 d 200€ i I 13 100€
12 200€ : e A, 150€ " - — 12 080€

1 150€ : P 100€ | E——— 1 060€
10 100€ B AP L0 080€ | 10 040€

Spéles norise un noteikumi

e Spéle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apmeéra
izskaidrotas zemak.
o AVALANCHE funkcijas noteikumi:




o Laimigas kombinacijas simboli tiek nonemti no laukuma un to vieta krit jaunie
simboli.

o AVALANCHE funkcija darbojas Iidz bridim, kamér uz laukuma vairak nav
laimigo kombinaciju.

VICTORY un DEFEAT simboli var paradities uz laukuma
ka parastie simboli vai blokos 2x2 ka Kolosalie simboli, kas skaitisies ka grupa no 4

vienveidigiem simboliem.
Pamatspeles lalka notlek cinas, kuras sastav no vairakiem griezieniem.

sl Katras cinas sakuma spglétajs var izveleties vienu no 8
varoniem, lai cinitos ar nejausi izveleto oponentu.

Cina beidzas, kad viens no dalibniekiem zaud@ visus veselibas punktus.

Speletajs nevar partraukt cinu, kamer nebiis zinams uzvarétajs.

Ja spélétajs uzvar pamatspéles cina, tad vin$ tiek apbalvots ar BEAT THE BOSS
bezmaksas griezieniem, bet ja speletajs zaudé pamatspéles cinu, tad tiek apbalvots ar
CAR SMASH bonusu.

b cu owen sows cwe ) '() | _sorve mm rerome

Gan spéletajam, gan pretiniekam ir 75 veselibas
punkti pamatspélé un 25 veseligas punkti BEAT THE BOSS bezmaksas griezienu
laika.

Speletajs atnem veselibas punktus pretiniekam, ja laimigaja
kombinacija ir ieklauti speletaja VICTORY vai DEFEAT simboli.

Speletajam tiek atnemti veselibas punkti, ja laimigaja
kombinacija tlek ieklauti oponenta VICTORY vai DEFEAT simboli.

Vil

jebkuru simbolu, lai veidotu laimigas kombinacijas.

WILD simbols var paradities uz laukuma jebkuras pozicijas un aizvieto
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Pamatspéles un BEAT THE BOSS papildspéles laika

speletajam ir WILD GAUGE progresa josla, kas tiek iestatita uz pirmo poziciju (0)
katra grieziena sakuma.

WILD GAUGE josla tiek aizpildita par vienu vienibu par katru augstakas vertibas
izkrituSo simbolu laimigaja kombinacija.

Kad uz laukuma vairak nav laimigas kombinacijas, un WILD GAUGE ir aizpildits
vismaz par 7 vienibam, tad sp€létaja varonis izmanto WILD COMBO funkciju, kas
izpilda laukumu ar WILD simboliem nejausaja seciba.

Katram no 8 varoniem ir sava WILD COMBO funkcija:

o Aktivizeéjot RYU’S WILD COMBO funkciju, tiek pieskirti 3 WILD simboli, kas
nejausi tiek izvietoti viena rinda;

o Aktiviz€jot KEN’S WILD COMBO funkciju, tiek pieskirts viens WILD simbols
vai horizontala 5 WILD simbolu kaudze, kas p&c nejausibas principa tiek novietota
uz laukuma;

o Aktiviz€jot E. HONDA’S WILD COMBO funkciju, tiek pieskirti 3 WILD simboli,
kas tiek nejausi izvietoti uz ta pasa cilindra;

o Aktivizéjot BLANKA’S WILD COMBO funkciju, tiek pieskirts viens WILD
simbols vai vertikala 5 WILD simbolu kaudze, kas nejausi tiek novietota uz
laukuma;

o Aktivizgjot funkciju DHALSIM’S WILD COMBO, tiek pieskirti 3 vai 4 WILD
simboli, kas nejausi tiek izvietoti uz laukuma;

o Aktivizegjot CHUN LI’'S WILD COMBO funkciju, tiek pieskirti 2 vai 7 WILD
simboli, kas nejausi tiek izvietoti uz laukuma;

o Aktivizejot GUILE’S WILD COMBO funkciju, tiek pieskirtas 2 vertikalas 2 WILD
simbolu kaudzes, no kuram katra ir nejausi novietota uz laukuma;

o Aktiviz€jot ZANGIEF’S WILD COMBO funkciju, tiek pieSkirtas 2 horizontalas 2
WILD simbolu kaudzes, no kuram katra ir nejausi novietota uz laukuma.

WILD simbolus, kas jau atrodas uz laukuma, aktivizéjot WILD COMBO funkciju, var
parklat.

MULTIPLIER
X5 X10

X2 X3
BEAT THE BOSS papildspéelei ir 4 Iimeni, katra savs
pretinieks un reizinatajs.

Speletajs cinas ar pretinieku katra Iiment un, uzvarot, sanem lielaku reizinataju.
Bezmaksas griezieni turpinas lidz bridim, kamer speletajs uzvares, vai zaudés M. Bison
pretiniekam.



e Papildus laimests — 100x no likmes apméra - tiks pieskirts spélétajam, kas uzvares visus
pretiniekus (nezaud@€s nevienu reizi) bezmaksas griezienu laika.

e Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

Nosleédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kopé&jai bilancei.

INSERT THE COIN funkcija ir pieejama, ja
bezmaksas griezienu laika spélétajs zaud€ja, un vinam ir iesp€ja atdot dalu no sava
laimesta un atsakt Itmeni no jauna.

e Funkcija ir pieejama tikai vienu reizi bezmaksas griezienu laika.

CAR SMASH bonusa spéles laika spélétajs var
parvaldit savu personazu un iznicinat masinu.
e Masinas iznicinaSana pieskirs spelétajam nejauso laimestu — 5X-15x no likmes apmera.

Spéeles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

2. @ Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

>
3. Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izvelgties griezienu skaitu automatiskaja

reZima.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari speletajs velas beigt spéli.



Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskati$anas kartiba

Ja sp€letajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



