SIA ,,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Cash Noire noteikumi
NetEnt Product Services Ltd, spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 1024 izmaksu liniju sp&lu automats.
Spéeles laimesta kopsumma ir 96.06%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem spéles cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabit att€lotam uz pirma cilindra.



Izmaksu Liniju Apraksts

Laimests tiek izmaksats par laimigajam
kombinacijam no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jaatrodas uz blakus esoSiem
cilindriem.

Spéles norise un noteikumi

e Spéle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apmeéra
1zskaidrotas zemak.
e AVALANCHE funkcijas noteikumi:

o Laimigas kombinacijas simboli tiek nonemti no laukuma un to vieta krit jaunie
simboli.

o AVALANCHE funkcija darbojas lidz bridim, kamér uz laukuma vairak nav
laimigo kombinaciju.

o Bezmaksas griezienu laika laimesti, kas tika iegiitt AVALANCHE funkcijas bridi,
tiek reizinati ar laimesta reizinataju.

o Laimesta reizinatajs sakas ar x1 un palielinas péc katra grieziena.

Ja péc grieziena vai pec AVALANCHE funkcijas uz laukuma nav laimigas
kombinacijas, MYSTERY simbols parvérsas par jebkuru citu simbolu.



Ja MYSTERY simbols paradas arpus CRIME zonas, tas parvérsas par jebkuru citu
simbolu.

Ja MYSTERY simbols paradas CRIME zona, tas klong sevi visas zonas pozicijas un
parvérsas par jebkuru citu simbolu.

CRIME zona ir karsta zona, kas ir apziméeta sp&le ar sarkanu kontiiru.
CRIME zona apnem tris pozicijas uz laukuma katra grieziena.

Katrs laimgjoss simbols, kas atrodas CRIME zona, aktivizé CLUE
LIST sarakstu, kas dod iesp&ju par noteiktu simbolu daudzumu aktivizét bezmaksas
griezienus.

Ja uz laukuma nav laimigas kombinacijas, CLUE LIST saraksts atjaunojas un simboli
krajas no jauna.

Kad CLUE LIST saraksta tiek aktivizéts noteikts simbolu daudzums, CRIME zona tiek
paplaSinata:

o Ja tiek aktivizéti 3-6 CLUE LIST saraksta simboli, CRIME zona paplasinas un
apnem Cetras pozicijas uz laukuma;

o Ja tiek aktivizéti 7 vai vairaki CLUE LIST saraksta simboli, CRIME zona
paplasinas un apnem piecas pozicijas uz laukuma;

o Ja tiek aktivizéti 13 CLUE LIST saraksta simboli, tiek aktiviz&éti 6 bezmaksas
griezient.

Bezmaksas griezienu laika CRIME zona apnem 5 pozicijas uz laukuma un
tiek aktivizéta CITY CHASE karte.



Bezmaksas griezienu laika darbojas laimesta reizinatajs.

Laimesta reizinatajs sakas ar x1 un palielinas par x1 p&c katriem 7 atklatiem simboliem
CITY CHASE Kkarte.

CITY CHASE karte tiek paraditas pozicijas, kuras palielinas laimesta reizinatajs un
pievienojas papildus bezmaksas griezieni.

Laimestu simboli CRIME zona atbloké tadu pasu simbolu daudzumu CITY CHASE
karte.

Ja laimesta nav, CITY CHASE karte neatjaunojas, bet turpina papildinaties bezmaksas
griezienu laika.

L] Ja CITY CHASE karté atveras EXTRA FREE SPINS simbols, spéletajam

tiek pieskirti 2 bezmaksas griezieni.

Ja CITY CHASE karte atveras reizinataja simbols, reizinatajs tiek palielinats
par x3.

Kad tiek atverts pedeéjais simbols CITY CHASE karte, laimesta reizinatajs
palielinas par x10 un tiek pieskirti pedgjie 3 papildus bezmaksas griezieni.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar to pasSu grieziena veértibu ka spéléts Iidz tam.
Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kopé&jai bilancei.

Spéeles vadiba

. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena veértibu, jaizmanto BET izvélni.

. @ Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

>
. Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja

reZzima.



Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs vélas beigt spéeli.

Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



