SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Reef Raider noteikumi
NetEnt Product Services Ltd, spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
7x7 laukuma sp€lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Spéeles laimesta kopsumma ir 96.10%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.

Laimigas kombinacijas veidojas, ja vismaz 5 vienadi simboli
horizontali vai vertikali atrodas blakus viens otram (cluster pays).

25-49 5.00 €|
21-24 2.50 €
18-20 1.20 €
15-17 0.75 €
; : 12-14 0.50 € ' -

10-11 1.00€  10-11 0. ' . 10-11 0.30 €| 10-11 0.20€ 10-11 0. 11 0.15€ | 10-11

90.60€ . 9 0. 90.25€ 90.18€ 9 0. 30.12€

80.50 € 8 0. 8 0. 80.18€ 80.15€ 8 0. 80.10€

70.30 € 70. 70. 70.15€ 70.12€ 70. 70.08€

50.25€ . 50. 60.12€ 60.10€ 6 0. 60.06 €

50.20 € . . 50.10 € 50.08€ X 50.04 €




Spéles norise un noteikumi

Spéel¢ ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.
Lavinas funkcijas noteikumi:

o Pé&c katra grieziena tiek izmaksati laimesti par laim&josam kombinacijam, bet visi
laim&josie simboli paztd no laukuma.

o AtlikuSie simboli krit uz leju, bet tuksas vietas ienem no augsas kritoSie simboli.
Lavina turpinasies, kamé@r vairs nebiis laimigo kombinaciju.

WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot laimesta reizinataja simbolu, lai veidotu
laimigas kombinacijas:

CLAM WILD simbols paradas, kad laimiga kombinacija sastav no
vismaz 3 vidgjas vai zemas vertibas simboliem. CLAM WILD simbols aiznem
nejausi izveletu poziciju laimigas kombinacijas vieta, kad laimigd kombinacija
pazud un vél nav paradijusies jauna Lavina.

WILD COIN simbols paradas gan pamatspéles, gan bezmaksas
griezienu laika, kad tiek aktivizéta RANDOM WILDS vai CANNOT BLAST
funkcija.

u n E m Laimesta reizinataja simbols, kas ir blakus laimigai

kombinécijai, pieméro kombinacijas laimestam reizinataju 2x, 3x, 5x vai 50X.
B3

& \.\—
:
ﬁl P&c katras laimigas kombinacijas, kuras dala ir CLAM WILD simbols, viena
grieziena ietvaros, TREASURE TAIL skala aizpildas viens iedalijums par katru CLAM
WILD simbolu:



o 3 aizpilditi iedalijumi aktivizé¢ ANCHOR DROP funkciju — tiek nejausi
izveleti 1 — 3 zemas vertibas simboli un visi §ie simboli tiek novakti no spéles
laukuma.

o 6 aizpilditi iedalijumi aktivizé¢ RANDOM WILDS funkciju — 4-8 WILD
COINS simboli tiek nejausi izvietoti uz spéles laukuma un tie aizvieto jebkuru
simbolu, iznemot laimesta reizinataja simbolu, lai veidotu laimigas kombinacijas.

o 9 aizpilditi iedalijumi aktivizé¢ MYSTERY CHEST funkciju — 2-16
vidgjas vai zemas vertibas simboli uz spéles laukuma tiek aizvietoti ar MYSTERY
simboliem. MYSTERY simboli atklaj vienadus zemas vai vid€jas vertibas
simbolus.

o E 12 aizpilditi iedalijumi aktivizé¢ CANNON BLAST funkciju — nejausi
izvelets simbols tiek novakts no spéles laukuma kopa ar visiem zemas un vidgjas
vértibas simboliem, kas atrodas ar to uz viena cilindra un rindas.

Ja ir aizpilditi 15 un vairak TREASURE TAIL skalas
1eda11Jum1 tad tiek pieskirti 9 bezmaksas griezieni.

Par katriem 3 papildus iedalijumiem tiek pieskirti +2 bezmaksas griezieni.

Bezmaksas griezienu laika 15 aizpilditie iedalfjumi pieskir +1 bezmaksas griezienu un
katri 3 papildus iedaltijumi pieskir +1 bezmaksas griezienu.

Bezmaksas griezienu sakuma tiek aktivizéta MYSTERY OVERLAY funkcija un 5
MYSTERY simboli paradas uz spéles laukuma - 1 laukuma vidii un 4 paradas uz
horizontali vai vertikali izvietotam pozicijam, kas ir blakus centram.

MYSTERY simboli atklaj simbolus, kas veido laimigo kombinaciju no zemas vai
vidgjas vertibas simboliem.

Sakuma MYSTERY simbolu izvietojums paliek nemainigs lidz bezmaksas griezienu
beigam un katra grieziena laika papildus MYSTERY simbols tiek pievienots nejausi
izveleta vieta.

Ja pievienotais MYSTERY simbols ir dala no esosas MYSTERY simbolu
kombinacijas, tad $is simbols paliek ka dala no kombinacijas [idz bezmaksas griezienu
beigam.



Bezmaksas griezieni tiek izspel€ti ar to pasu grieziena vertibu ka spéléts 1idz tam.

Noslédzoties bezmaksas griezieniem iegitie laimesti tiek pievienoti kopgjai bilancei.
Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena veértibu, jaizmanto BET izvélni.

©

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp&létaja izvéléto likmi.

>
3. Nospiezot AUTO ikonu, spElétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja

reZima.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT speletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems§anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apméra izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzp€muma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



