SIA ,,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Space Wars 2 Powerpoints noteikumi
NetEnt Product Services Ltd, spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6x6 laukuma sp€lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Spéles laimesta kopsumma ir no 96.05%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.

o Laimests tiek pieskirts par vismaz 3 horizontala vai vertikala Iinija izvietotiem
simboliem.
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Izmaksu Liniju Apraksts

Laimests tiek pieskirts par vismaz 3
horizontala vai vertikala Inija izvietotiem
simboliem.

Spéles norise un noteikumi

e Spel¢ ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spé€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

e Japamatspéles vai bezmaksas griezienu laika ir izveidojusies laimiga kombinacija, visi
laimgjoSie simboli paziid no laukuma uz tie tiek aizstati no augSas ar jauniem
simboliem.

e Parveidotais lauks tiek atkartoti novertéts un laimigas kombinacijas tiek izmaksatas.

Kaskades griezienu funkcija turpinas [idz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.

. L2 POWERPOINTS funkcija
e Katra laimigd kombinacija, kas izveidojas uz laukuma, pieskir punktus saskana ar
izmaksu tabulu un piemérotajiem reizinatajiem.

e Kad visi laimesti ir aprékinati, punkti tiek pievienoti skaititajam virs sp€les laukuma.

o Katra grieziena beigas tiek izmaksats laimests, kas ir balstits uz sakrato punktu skaitu
un $im punktu skaitam attiecinamo likmes reizinataju (attéla redzams, ka 200 punkti
izmaksa laimestu 2x no likmes apméra).

e Pamatspéles laika skaititajs tiek atiestatits pec katra grieziena.

e Bezmaksas griezienu laika skaititajs uzkraj punktus lidz bezmaksas griezienu beigam.

S~ WILD simbols aizvieto jebkuru citu simbolu, iznemot MULTIPLIER
WILD, COLUMN BLASTER, ROW BLASTER, ZAPPER un BOMB simbolus, lai
veidotu laimigas kombinacijas.

e WILD simbols paradas uz laukuma viena no brivajam vietam, kad paztd kombinacija

no 3 simboliem un pirms ir sakusies kaskade.

2

MULTIPLIER WILD simbols paradas uz laukuma tikai bezmaksas
griezienu laika un uz ta tiek noradits reizinatajs x2, x3, x4, x5, x10 vai x25.



MULTIPLIER WILD aizvieto jebkuru citu simbolu, iznemot WILD, COLUMN
BLASTER, ROW BLASTER, ZAPPER un BOMB simbolus, lai veidotu laimigas
kombinacijas.

Atkariba no simbolu skaita laimigaja kombinacija, péc kombinacijas pazusanas no
laukuma un pirms kaskades, uz laukuma paradas IpaSie simboli, kas pieskir specialas
funkcijas:

©)

D

Sl COLUMN/ROW BLASTER simbols paradas uz laukuma viena
no brivajam vietam, kad paztid kombinacija no 4 simboliem un pirms ir sakusies
kaskade;
Visi simboli uz attieciga cilindra vai Iinijas, iznemot WILD un funkciju
simbolus, tiek novakti no laukuma;
Visi punkti par funkcijas novaktajiem simboliem tiek pievienoti skaititajam.

ZAPPER simbols paradas uz laukuma viena no brivajam vietam,
kad pamatspéles laika paziid kombinacija no 5 vai 6 simboliem un pirms ir
sakusies kaskade;

Paradas uz laukuma viena no brivajam vietam, kad bezmaksas griezienu laika
paziid kombinacija no 5 1idz 8 simboliem un pirms ir sakusies kaskade;
Pamatspéles un bezmaksas griezienu laika funkcija izvélas no 1 lidz 4 simbolu
veidiem un nonem Sos simbolus no spéles laukuma;

Izveleto simbolu veidu skaits ir atkarigs no ta, cik novaktie simboli aktivizgja
funkciju;

Visi punkti par funkcijas novaktajiem simboliem tiek pievienoti skaititajam.

BOMB simbols paradas uz laukuma viena no brivajam vietam,
kad uz spéles laukuma izveidojas krusteniska laimiga kombinacija no
vienadiem simboliem;

Visi simboli, iznemot WILD un funkciju simbolus, kas ir horizontali, vertikali
vai diagonali savienoti ar BOMB funkciju, tiek novakti no laukuma;

Visi punkti par funkcijas novaktajiem simboliem tiek pievienoti skaititajam.

Jau uz laukuma uz blakus pozicijam atrodas dazadi specialo funkciju simboli, to
ipasibas tiek kombineétas.



COLUMN/ROW BLASTER + BOMB kombinacija no §im
divam funkcijam novac no laukuma visus simbolus uz attiecigas rindas vai
cilindra, ka ar no 2 attiecigajam rindam/cilindriem pa labi un pa kreisi vai no
augsas un no apaksas;

Visi punkti par funkcijas novaktajiem simboliem tiek pievienoti skaititajam;
Ja funkcija tiek aktiviz€ta uz pirma vai p&dgja cilindra, tiek papildus novakti
simboli tikai no viena blakus cilindra;

Ja funkcija tiek aktivizéta uz pirmas vai p&d¢jas rindas, tiek papildus novakti
simboli tikai no vienas blakus rindas.

L]
@; L ZAPPER + BOMB

No 1 Iidz 3 simbolu veidiem tiek izv€l&ti un kopa ar ZAPPER simbolu parversti
par BOMB simboliem;

Visi simboli, iznemot WILD un funkciju simbolus, kas ir horizontali, vertikali
vai diagonali savienoti ar BOMB funkciju, tiek novakti no laukuma;

Visi punkti par funkcijas novaktajiem simboliem tiek pievienoti skaititajam.

ZAPPER + COLUMN/ROW BLASTER

No 1 11dz 3 simbolu veidiem tiek izveleti un kopa ar ZAPPER simbolu parveérsti
par COLUMN/ROW BLASTER simboliem;

Visi simboli uz attieciga cilindra vai linijas, iznpemot WILD un funkciju
simbolus, tiek novakti no laukuma;

Visi punkti par funkcijas novaktajiem simboliem tiek pievienoti skaititajam.

Bezmaksas griezieni tiek aktivizeti, ja pamatspéles laika, viena grieziena

ietvaros, ir savakti 1000 un vairak punkti.
Bezmaksas griezienu skaits ir atkarigs no sakrato punktu skaita.
Bezmaksas griezienu laika spéles laukums izplesas 1idz 8 rindu augstumam.



e Bezmaksas griezienu laika, tiek pieskirts no +1 lidz +3 papildus bezmaksas grieziens,
ja ir sasniegti 1400, 2800, 4200, 5600, 7000 un 8400 punkti uz skaititaja.
e Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar tadu paSu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

=
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. Bezmaksas griezienu bonusu iesp&jams aktivizet jebkura bridi un ta cena
ir atkariga no izvéléta bezmaksas griezienu skaita un likmes apmeéra.

e Noslédzoties bezmaksas griezieniem iegiitie laimesti tiek pievienoti kop&jai bilancei.

Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto zemak redzamo izvélni:

O)

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp&létaja izveléto likmi.

Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties griezienu skaitu AUTO rezima.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmera izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzpémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



