SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Speles Crab Trap noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindru, 4 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.07%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli

Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

. Spéli spéle ar izkaisito simbolu kombinacijam un dazadam
likmes vértibam.

. 5 wvai vairaki lielo laimestu simboli, 6 vai vairaki vidgjo
laimestu simboli un 7 vai vairaki mazo laimestu simboli, kas
paradas jebkura vietd uz laukuma pamatspélé vai bezmaksas
griezienu laika, pieskir izkaisito simbolu laimestu.

e Vienlaikus tiek pievienoti dazadu simbolu kombinaciju izkaisito simbolu laimesti.
e Izmaksa tikai lielako laimestu par izkaistto simbolu kombinaciju.



Lielo laimestu simboli Vidéjo laimestu simboli

1,00¢€
0,50¢€
025¢
0j10¢€
004¢

Mazo laimestu simboli
AP

A\

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apméra

izskaidrotas zemak.

Atkartotu griezienu noteikumi

BLUE BOAT simboli un RED BOAT simboli

=N (BLUE BOAT) simboli var paradities jebkura vieta uz laukuma parasto griezienu
laika pamatspélé un bezmaksas griezienu laika.

o Katrs simbols pievieno TRAP rami savai pozicijai un 1 Iidz 5 TRAP ramjus nejausas

pozicijas, kuram nav TRAP ramju.

oy S

420 (RED BOAT) simbols var paradities uz 4. cilindra parasto griezienu laika pamatsp€le
un uz 3. cilindra bezmaksas griezienu laika.



e Pamatspéle tas paradas, ja uz laukuma ir 5 vai vairak TRAP ramyji, un pieskir atkartoto
griezienu, savukart bezmaksas griezienu laika, atkartots grieziens tiek pieskirts ikreiz, kad

simbols ir pievienojis TRAP ramjus.

o Atkartoto griezienu laika uz laukuma nevar paradities izkaisito simbolu laimestu kombinacijas,
un laimesti tiek pieskirti tikai par CRAB simboliem.

o Kad likme tiek mainita, visi TRAP ramyji tiek saglabati ar likmi un paziid no laukuma.

o Kad likme tiek mainita atpakal, tie tiek atjaunoti kopa ar likmi.

o Saglabatie dati pec noteikta laika vairs nav pieejami.

CRAB simboli

CRAB simboli var paradities pamatspél€, ka ari atkartoto un

bezmaksas griezienu laika.

e Atseviski CRAB simboli var paradities jebkura vieta uz laukuma, 2x2 milzu CRAB simboli
var paradities uz 1.-2. un 4.-5. cilindra, bet 3x3 milzu CRAB simboli var paradities uz 1.-3.
un 4.—6. cilindra.

e Milzu CRAB simboli var biit redzami pilniba vai dal€ji atkariba no ta, ka uzgriezas cilindri.

e Katram uz laukuma redzamajam CRAB simbolam tiek pieskirta vertiba saskana ar §adu tabulu:

o Atsevisks CRAB simbols: 1x, 2x, 5x vai 10x no likmes apméra;
o 2x2 milzu CRAB simbols: 10x, 20x, 50x vai 100x no likmes apmera;
o 3x3 milzu CRAB simbols: 100x, 200x, 500x vai 1000x no likmes apmeéra.



e Ja atkartoto griezienu laika CRAB simbols paradas pozicija ar TRAP rami, tiek pieskirts vel
viens atkartotais grieziens.

e Ja atkartota grieziena laika pozicijas ar TRAP ramjiem neparadas neviens CRAB simbols,
atkartotie griezieni beidzas.

e CRAB simboli, kas atkartoto griezienu laika vai atkartoto griezienu aktiviz€jusa grieziena laika
paradas pozicijas ar TRAP ramjiem, paliek uz laukuma lidz atkartoto griezienu beigam.

e Milzu CRAB simbols paliek uz laukuma, ja tas paradas vismaz viena pozicija ar TRAP rami.

e Atkartoto griezienu beigas, pirms tiek aprékinati CRAB simbolu laimesti, 2x2 un 3x3 milzu
CRAB simboli, kas aiznem vienu vai vairakas pozicijas bez TRAP ramja, parverSas attiecigi
par 4 vai 9 atseviSkiem CRAB simboliem, katrs ar nejausi izvéletu vertibu, kas lidzvertiga
likmei, kas sareizinata no 1 Iidz 10 reizém.

e Milzu CRAB simboli, kas nav pilniba redzami, parverSas par 2, 3 vai 6 atseviskiem CRAB
simboliem.

e Atkartoto griezienu beigas visi CRAB simboli pozicijas ar TRAP ramjiem pieskir laimestus
atbilstosi to vertibai.

e TRAP ramji pozicijas ar CRAB simboliem paziid no laukuma, bet TRAP ramji pozicijas bez
CRAB simboliem paliek uz laukuma.

Bezmaksas griezienu noteikumi

&

o | 3, 4, 5 vai 6+ SCATTER simboli, kas pamatspélé paradas jebkur uz laukuma,
aktivize attiecigi 5, 7, 10 vai 15 bezmaksas griezienus.

e bezmaksas griezienu laika var paradities art SCATTER simboli, kas tiek skaititi skaititaja, un
par katriem 3 SCATTER simboliem tiek pieskirts 1 papildu bezmaksas grieziens.

e TRAP ramji, kas bija uz laukuma ta grieziena beigas, kas aktiviz€ja bezmaksas griezienus,
paliek uz laukuma bezmaksas griezienu sakuma.

e Javienlaicigi tiek pieskirti bezmaksas un atkartotie griezieni, atkartotie griezieni tiek izspéléti
pirms bezmaksas griezienu sakuma.

e bezmaksas griezienu beigas no laukuma paziid visi TRAP ramji, un spéle atgriezas pie
pamatspéles, kura cilindriem tiek pievienoti 4 TRAP ramji.

o Atkartotus griezienus var aktiviz€t bezmaksas griezienu laika, un tie tiek izsp€léti pirms
nakama bezmaksas grieziena.

e Kad atkartotie griezieni beidzas, TRAP ramji nepaziid un paliek uz laukuma lidz bezmaksas
griezienu beigam.

e Bezmaksas griezieni tiek izspeleti ar tadu paSu likmi, ar kadu tie tika aktivizeti.

e Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitais laimests tiek pieskaitits kop€jai bilancei.



/& BUY Q

EESEORE Speletajam ir iespeja iegadaties bezmaksas griezienu bonusu par summu, kas ir

vienada ar 50x no likmes vértibas.
Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, jaizmanto LIKME izvélni.
2. @ Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

3. @ Nospiezot AUTO ikonu, speletajs var izveleties nosacijumus spéles automatiskajam
reZimam.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



