SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles 101 Candies noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
7x7 laukuma sp€lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.08%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 40.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

Laimesti tiek pieskirti par grupam, ko veido 5 vai vairaki vienadi simboli.
Simbols ir dala no grupas, ja tas atrodas horizontali vai vertikali blakus tam paSam simbolam.
Vairakas viena simbola grupas, kas nav blakus cita citai, izmaksa laimestus ka atseviskas

grupas.
e Tiek izmaksats tikai lielakais laimests par katru grupu, un vienlaicigi laimesti par vairakam
grupam tiek saskaititi.




Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spé€les laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

Cilindru sabruksSanas noteikumi

e P&c katra grieziena gan pamatsp€l€, gan bezmaksas griezienu laika, tiek izmaksati laimesti
par laimg&josam kombinacijam, bet visi laim&josie simboli paziid no laukuma.

o Atlikusie simboli krit uz leju, bet tuksas vietas ienem no augsas kritosie simboli.

e C(Cilindru bruksana turpinasies, kamér vairs nebiis laimigo kombinaciju.

e Visi laimesti tiek ieskaititi spelétaja konta pec tam, kad pirma grieziena izraisita brukSana
ir beigusies.

WILD konveijera funkcija

e Pamatspéle un bezmaksas griezienu laika darbojas WILD konveijers ar WILD simboliem,
kuriem ir reizinataji no x2 Iidz x101 augosa seciba.

e Vienlaikus ir redzami tikai 5 WILD simboli, un, kad viens vai vairaki WILD simboli pazid no
konveijera, visi WILD simboli parvietojas pa kreisi, 11dz ir redzami 5 WILD simboli.

o Katras sabrukSanas laika kreisais malgjais WILD simbols no konveijera parvietojas uz
laukuma un pirms laimestu aprékinasanas aizvieto nejausi izvéleétu simbolu.

e WILD simboli nevar aizstat SCATTER simbolus vai citus WILD simbolus.

e WILD simboli aizstaj visus simbolus, iznemot FEATURE COIN un SCATTER simbolus.

e Aizstajot ar WILD simboliem, tiek izmaksata tikai augstaka iespgjama laimesta kombinacija
grupa saskana ar laimestu tabulu.

e Ja laimesta grupa ir viens vai vairaki WILD simboli, laimests tiek reizinats ar visu WILD
simbolu reizinataju summu laimesta grupa.

e Ja WILD simbols ir dala no vairakam laimestu grupam, ta reizinatajs tiek attiecinats uz katru
grupu.

e WILD simboli pieskir laimestu tikai kombinacija ar citiem simboliem.

e Pamatspéle konveijers tiek atiestatits katra grieziena sakuma un WILD simboli atgriezas pie
sakotn€jam reizinataju vertibam un konveijera pozicijam.

e Bezmaksas griezienu laika konveijers tiek atiestatits tikai vienu reizi — bezmaksas griezienu
sakuma.



Ja uz konveijera nav pietickami daudz WILD simbolu, lai aizstatu uz laukuma parvietotos
WILD simbolus, konveijera tiek pievienoti papildu WILD simboli ar reizinataju x101, 11dz uz
konveijera ir 5 WILD simboli.

FEATURE COIN simboli

Katras sabruksanas laika uz laukuma var paradities lidz vienam FEATURE COIN simbolam.
Pirms WILD simbols tiek parvietots no konveijera uz laukuma, FEATURE COIN simbols
aktiviz€jas, péc tam paziud no laukuma un sakas sabrukSana.

Spelg ir 4 dazadi FEATURE COIN simboli:

¢ simbols palielina visu WILD simbolus konveijera par 1, maksimums Iidz x101.

simbols iznicina piecus WILD simbolus konveijera kreisaja mala.
o simbols sajauc visus WILD simbolus uz konveijera.

simbols p&c nejausibas principa izvélas kadu simbolu uz laukuma un aizvieto visus
§1 simbola eksemplarus ar viena cita simbola eksemplariem. Sis simbols nevar izvélgties
SCATTER vai WILD simbolu.

Bezmaksas griezienu noteikumi

SCATTER simboli paradas jebkuras pozicijas uz laukuma.

3,4,5,6,7 vai 8§ SCATTER simboli aktivize 10, 11, 12, 13, 14 vai 15 bezmaksas griezienus
attiecigi.

Bezmaksas griezienu laika konveijers tiek atiestatits tikai vienu reizi — bezmaksas griezienu
sakuma.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar tadu pasu likmi, ar kadu tie tika aktivizeti.

Nosledzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kopgjai bilancei.

Buy =
— Speletajam ir iesp&ja iegadaties bezmaksas griezienu bonusu par summu, kas ir
vienada ar 100x no likmes apmeéra.



Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, jaizmanto LIKME izv€lni.
2. @ Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

3. @ Nospiezot AUTO ikonu, sp€létajs var izv€l€ties nosacijumus spéles automatiskajam
reZimam.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad peéc attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



