SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Speles Jingle Bells Bonanza noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 20 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.12%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 30.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinjjas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem ir jabit blakus uz aktivas izmaksu Iinijas.
Vismaz vienam simbolam ir jabit att€lotam uz pirma cilindra.

Izmaksu liniju apraksts
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x5 = €5.00 x5 = €2.50 x5 = €1.50 x5 = €1.00 x5 = €0.75
x4 = €0.75 x4 = €0.50 x4 = €0.37 x4 = €0.25 x4 = €0.20
x3 = €0.25 x3 = €0.20 x3 = €0.15 x3 = €0.12 x3 = €0.10
x2 =€0.10 x2 = €0.05
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x5 = €0.50 x5 = €0.37 x5 = €0.37 x5 = €0.37
x4 = €0.15 x4 = €0.12 x4 = €0.12 x4 = €0.12
x3 = €0.07 x3 = €0.05 x3 = €0.05 x3 = €0.05

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

ZVANINI UN RAMJI

ZVANINU simboli paradas tikai uz 3 vidgjiem
cilindriem un tie tiek izmantoti ieramé&to simbolu un WILD simbolu funkcijas. Turklat katrs
ZVANINU simbols palielina naudas balvu spéles progresu par 1.

e Kad uz laukuma tiek uzgriezts ZVANINA simbols, tas aktiviz€ rami. Jauni ZVANINA
simboli, kas tiek uzgriezti zem ramja, palielina reizinataju attiecigaja rami par +1 par katru
ZVANINU. Kad tiek uzgriezts SCATTER simbols, visi uz laukuma esoSie ieramétie simboli
parvérSas par WILD simboliem vai WILD simboliem ar reizinatajiem. Ar reizinatajiem
sareizina visas laimestu linijas, kuras ir WILD simbols. Ja uz viena laimesta liniju attiecas
vairaki reizinataju, tie tiek saskaititi.

WILD simboli

=l WILD simboli paradas ramju un SCATTER simbolu mijiedarbibas rezultata.



e  WILD simboli aizstaj visus simbolus, kad dod laimestu, un tiek ieskaititi ka simboli, kas
veido lielako laimesta kombinaciju viena laimesta Iinija.

Naudas balvu spéle

balvu spéles bonusu.

e Spéletajs uzsak bonusu ar 3 naudas balvu sp€les griezieniem un vinam jauzgriez naudas balvu
spéles simbolu, pirms aizpildits skaititajs, lai turpinatu bonusu.

e Sakotngji SCATTER simboli parversas par naudas balvu spéles simboliem ar naudas balvu,
kas vienada ar 3x no likmes apmeéra.

e P&c tam sak griezties cilindri, uz kuram ir tikai naudas balvu spéles simboli, un ar katru
griezienu iedalu skaits naudas balvu spéles skaititaja samazinas par 1. Kad uz laukuma tiek
uzgriezti jauni naudas balvu spéles simboli, tie tiek bloketi un tiek atjaunots sakotng&jais
skaititaja iedalu skaits.

e Bonuss beidzas, kad skaititajs sasniedz nulli vai netiek uzgriezti jauni naudas balvu spéles
simboli, vai ekrans ir aizpildits ar naudas balvu spé€les simboliem.

Naudas balvu spéles simbols

e Paradas tikai naudas balvu spé€les bonusa raundu laika.
o Katrs uzgrieztais simbols atsedz nejausi atlasitu naudas balvu, kura ir vienada ar 1x, 2x, 3x,
5x, 10x, 20x, 50x vai 100x no likmes apmeéra, un paliek blokéts sava pozicija bonusa laika.

Naudas balvu spéles progress

, S1 funkcija ar ZIEMASSVETKU ZVANINA simbolu palidzibu palielina
nakamas aktivizétas naudas balvu spéles limeni par 4 progresa posmiem. Katrs posms péc
nejausibas principa pieskir 1 11dz 4 progresa balvas. Kad tiek pieskirtas balvas par 2 vai vairak
posmiem, identiska balva nevar tikt atsegta divreiz.

e Lai aizpilditu 1 progresa posmu, nepieciesami 15 ZIEMASSVETKU ZVANINU simboli, un,
lai iegiitu visas 4 balvas viena naudas balvu bonusa sp€lg, jaaizpilda visas 60 progresa iedalas.

e Lielo naudas balvu spélé nepieciesami 15 ZIEMASSVETKU ZVANINA simboli, SUPER
naudas balvu spéle — 30 ZIEMASSVETKU ZVANINI, MEGA naudas balvu spéle — 45
ZIEMASSVETKU ZVANINU simboli un maksimalo naudas balvu spele — 60
ZIEMASSVETKU ZVANINU simboli.



e Ja visas progresa iedalas tiek aizpilditas viena reiz€, visas ieramétas pozicijas parversas par
WILD simboliem un sakas maksimalo naudas balvu bonuss.

e Kad ir aktivizéta naudas balvu spéle, progress tiek atiestatits. 4 iesp&jamas progresa balvas ir
Sadas: noslépumaina balva, reizinatajs, paplasinasanas un grieziens,

e Visas naudas balvu spéles simbolu balvas tiek pieskirtas, kad bonuss ir beidzies.

X2

o MEZEUE Progresa balva: reizinatiajs - pec tas aktivizacijas naudas balvu spéles kopgjais
laimests bonusa beigas tiek dubultots.

o MGG Progresa balva: +1 grieziens - péc tas aktivizacijas sakotné&jais griezienu skaits
naudas balvu spéles skaititaja tiek palielinats par 1, palielinot griezienu kopskaitu 11idz 4.

Progresa balva: paplasSinasanas - p&c tas aktivizacijas spélé izmantoto rindu
skaits palielinas par 2, izveidojot laukuma konfiguraciju 5x5 izmera.

o REEEEES  Progresa balva: noslépumaina balva - péc tas aktivizacijas laukumam tiek
pievienota zelta naudas balvu spéle, kas var paradities ekrana naudas balvu spéles funkcijas
laika.

Zelta naudas balvu spéles simbols

e Kad tiek uzgriezts $is simbols, tas atsedz nejausi atlasttu balvu, kura ir vienada ar 3x, 5x, 10x
val 20x no likmes apméra, un zimi, kas norada, ka zelta naudas balvu spéles simbols
mijiedarbosies uz laukuma. Zimes, kuras var atsegt Sis simbols, ir §adas: plus zZime, viena bulta
un Cetras bultas.

Plus zime: ja simbols atsedz plus zimi, visu Sobrid blok&to naudas balvu spéles
simbolu balvas palielinas par likmi x5 vai x10 apmeéra.

¢ Viena bulta: ja simbols atsedz vienu bultu, zelta naudas balvu spéles simbols
apkopo visas naudas balvu sp€les simbolu balvas bultas noraditaja virziena, palielinot savu
balvu.



i Cetras bultas: ja simbols atsedz &etras bultas, visas naudas balvu spéles simbolu
balvas, kas atrodas horizontali un vertikali no zelta naudas balvu spéles simboliem, tiek
saskaititas, palielinot balvu.

Spéles vadiba

LIKME

1. B AN, | i paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, jaizmanto LIKME izvélni.
2. @ Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.
3. @ Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izveéleties nosacijumus spéles automatiskajam

rezimam.
Spéles beigas

Spéle beidzas, ja sp€letaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems§$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad peéc attiecigas
spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 [idz 16:30 personigi uzpémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



