SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéeles Babylon Riches noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 20 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.13%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 20.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas, iznemot SCATTER laimestus.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Vismaz vienam simbolam ir jabit att€lotam uz pirma cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam
kombinacijam no kreisas uz labo pusi. Simboliem
jaatrodas uz blakus esoSiem cilindriem.




x4=€0.50 x4=€030 x4=¢€0.25 x4 = €0.10
x3=€0.256 x3=€0.15 x3=€0.12 x3 =€0.08 x3=¢€0.03
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x5=€0.30 x5=€0.25 x5=€0.20 x5=¢€0.15
x4=€0.08 x4=€0.05 x4=€0.04 x4=¢€0.03
x3=€0.02 x3=€0.02 x3=€0.01 x3=¢€0.01

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

WILD simbols

e WILD simboli var paradities tikai atvertajos ramjos.
e WILD simboli aizstaj visus simbolus, kas dod laimestu, un tie tiek ieskaititi ka simboli, kas
veido lielako laimesta kombinaciju viena laimesta Iinija.

Ipasais simbols

e Simbols, par kuru netiek pieskirts laimests un kur§ var paradities tikai pamatspéle.

e Tas atstaj rami sava pozicija lidz 8. Griezienam vai darbojas ka ramis, ja tas tiek uzgriezts 8.
Grieziena.

e Ipasa simbola izveidotie ramji ir aktivi tikai pamatspéle.

Cikla raundi



Katra pamatspéles 8. grieziena visi ramja simboli vai jaunizveidotie pasie simboli tiks
parveidoti par vienu no $adiem simboliem:

o Standarta WILD simbolu — WILD simbols aizstaj visus simbolus, kas dod laimestu, un tiek
uzskatits par simbolu, kas veido lielako laimestu kombinaciju viena laimesta linija.

o WILD simbola reizinataju — WILD simbols aizstaj visus simbolus, kas dod laimestu, un
tiek uzskatits par simbolu, kas veido augstako laimestu kombinaciju uz vienas laimesta
Iinijas un piemero paradito reizinataju visas laimestu linijas, kuras tas ietilpst. lespgjamie
reizinataji, ar kuriem to var atklat, ir: x2, x3 un x8. Ja laimesta linija ir vairaki WILD
simboli ar reizinatajiem, to reizinataji pirms piemérosas tiek summeti.

o Simbola reizinatajs — parada simbola reizinataju, kur§ tiek piemeérots visam laimestu
Iinijam, kuras ietilpst §is simbols. Iesp€jamie simbolu reizinataji, kurus var pieskirt §1
funkcija, ir: x4, x6 un x16. Ja laimesta Itnija ir vairaki simboli ar reizinatajiem to reizinataji
pirms piemérosanas tieck summeti.

[ ]
SCATTER

Bezmaksas griezieni

2 SCATTER simboli uz 1. un 5. cilindriem pieskir 8 bezmaksas griezienus.

Ja bezmaksas griezienu laika paradas 2 SCATTER simboli uz 1. Un 5. Cilindra, tiek pieskirti
papildu 8 bezmaksas griezieni.

Ramji no pamatspéles netiek parnesti uz bezmaksas griezieniem, un ta vieta bezmaksas
griezienu laika katra grieziena tiek atklati ramji un balvas.

Katra grieziena var paradities no 2 I[idz 8 ramjiem ar vienu papildu balvu, ko var atklat:

o CASH balva — atklaj naudas balvu, kura ir [idz pat 20 reizém lielaka par spelétaja likmi un
tiek pieskirta neatkarigi no ramja atraSanas vietas. Simboli, kuriem ir CASH balvas, var
veidot arT laimestu Iinijas.

Péc bezmaksas griezienu funkcijas beigam nakamaja grieziena tiks atjaunoti visi pamatspéles

ramji un cikla raunda progress.

Spéles vadiba

20e |+ . . . o . N
Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, jaizmanto LIKME izvelni.



2. @ Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

3. @ Nospiezot AUTO ikonu, sp€létajs var izv€leties nosacijumus spéles automatiskajam
reZimam.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc attiecigas
spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 [idz 16:30 personigi uzpémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Sudzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



