SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéeles Twister noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
4 cilindru, 6 rindu un 1296 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.04%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 32.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Jajebkura pozicija uz trim vai vairakiem blakus esoSiem cilindriem, no kreisa mal&ja cilindra
lidz labajam mal&jam cilindram bez atstarpém, ir vienadi simboli, tiek pieskirts likmju cela
laimests.

e Papildu likmju celu laimesti izveidojas, ja uz tiem paSiem cilindriem paradas papildu simbola
eksemplari, kas veido garaka likmju cela laimestu.

e Tiek izmaksats laimests tikai par simbola visgarako kombinaciju.

e Vienlaicigi laimesti uz dazadiem likmju celiem tiek saskaititi.
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Garaka “J” simbolu laimesta kombindcija ir 4 simboli uz 1.—4. cilindra.
Laiméjuso likmju celu skaits tiek apréekindts, reizinot “J” simbolu skaitu uz
katra no Siem cilindriem: 3 x 1 x 1 x 3 = 9 laimeéjusi likmju celi.
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Kad WILD simboli veido atsevisku laimesta kombinaciju, laiméjuso likmju
celu skaitu aprékina, atnemot tikai WILD simbolu laiméjosos likmju celus
no standarta aprékina, kas ietver “J”" simbolus un WILD simbolus uz 1.—4.
cilindra. Par WILD simboliem, kas veido laimesta kombinaciju, laimestu

izmaksa tikai vienreiz. Saja gadijuma aprékins ir Sads: (2+2) x (0+2) x
(0+3) x (2+2) — (2x 2 x 3 x 2) = 72 laiméjusi likmju celi.
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Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apméra

izskaidrotas zemak.

AVALANCHE funkcija

Uz laukuma uzgriezts likmju cela laimests aizsak AVALANCHE funkciju.
Simboli laimesta kombinacijas pazid, dodot vietu jaunai simbolu AVALANCHE.
Funkcija turpinas, 11dz uz laukuma vairs nav laimestu.

TWISTER SPINNERS

TWISTER SPINNERS var paradities jebkur uz laukuma pamatsp€lé un bezmaksas
griezienu laika.

Kad uz laukuma tiek uzgriezts TWISTER SPINNER, tas aktivizé TWISTER SPINNER ratu,
kas sastav no 4 kermenu dalu iedalam, un katra iedala ir 4 krasas.



e Katra kermena dala simbolize cita veida WILD simbolu, un katra krasa simbolizé WILD
simbola intensitati.

e Jauz laukuma tiek uzgriezti vairaki TWISTER SPINNER simboli, tiek aktivizets viens
TWISTER SPINNER rats, ko griez vienu reizi par katru uz laukuma uzgriezto TWISTER
SPINNER simbolu.

e WILD simboli aizstaj visus simbolus, iznemot SCATTER simbolus un citus WILD
simbolus.

e Aizstajot ar WILD simboliem, tiek izmaksata likmju cela lielaka iesp&jama laimesta
kombinacija saskana ar Laimestu tabulu.

e Laimesti tiek aprékinati pec tam, kad ir aktivizéti visi TWISTER SPINNER simboli un
izvietoti vist WILD simboli.

Kermena dala Darbiba

Kreisa kaja Parveido TWISTER SPINNER par UZLABOTO WILD un visus viena veida

mazo laimestu simbolus uz laukuma par vidgjo laimestu simboliem atkariba

no TWISTER SPINNER krasas. Visi viena veida mazo laimestu simboli
mainas, un $1 funkcija neietekme jaunos nokrituSos simbolus.

Laba kaja Parveido TWISTER SPINNER par REIZINATAJA WILD, kura vértiba ir
atkariga no TWISTER SPINNER krasas (zila — 2, zala — 3, dzeltena — 4,
\/ sarkana — 5). REIZINATAJA WILD reizina likmju celu skaitu, kas iet caur to,

ar reizinataja vertibu. Vairakas REIZINATAJA WILD vértibas tiek reizinatas.

Kreisa roka Parveido TWISTER SPINNER par NEJAUSU WILD un izvieto uz laukuma

“\ vairadk NEJAUSU WILD simbolu atkariba no TWISTER SPINNER krasas
@ (zila — 2, zala — 3, dzeltena — 4, sarkana — 5 NEJAUSIE WILD simboli uz
laukuma). NEJAUSOS WILD simbolus nevar novietot uz citiem WILD vai
SCATTER simboliem. Divus NEJAUSOS WILD simbolus nevar novietot
viena pozicija.
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Laba roka Parveido TWISTER SPINNER par BLOKETU WILD, kas paliek laukumam
(‘" noteikta AVALANCHE skaita ilguma, kas var notikt, atkariba no TWISTER
“ SPINNER krasas (zila — 2, zala — 3, dzeltena — 4, sarkana — 5). BLOKETIE

WILD negaranté noteiktu VALANCHE skaitu, tacu paliek uz laukuma
noteikta AVALANCHE skaita ilguma vai mazak (ja uz laukuma vairs nav
laimestu). AVALANCHE laika BLOKETIE WILD var parvietoties uz leju un
pazust no laukuma péc noteikta AVALANCHE skaita, ko nosaka krasa.
BLOKETIE WILD nepaliek uz laukuma starp griezieniem.




Bezmaksas griezieni

@
. 3 vai 4 SCATTER simboli, kas pamatspélé paradas jebkur uz laukuma, aktivize
6 vai 11 bezmaksas griezienus, savukart 2, 3 vai 4 SCATTER simboli, kas paradas uz laukuma

bezmaksas griezienu laika, pieskir attiecigi 1, 2 vai 4 papildu bezmaksas griezienus, kad ir
beigusas visas AVALANCHE.

e Bezmaksas griezieni sakuma spéles laukuma paradas progresivs reizinatajs x1, kas palielinas
par +x1 par katru TWISTER SPINNER, kas uzgriezas uz laukuma.

e Visi laimesti tiek reizinati ar pasreizgja progresiva reizinataja vertibu, un §1 vertiba palielinas,
pirms tiek veikti jebkadi laimestu novertejumi konkrétas AVALANCHE laika.

e Progresivais reizinatajs paliek uz spéles laukuma lidz bezmaksas griezienu beigam.

e Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tie tika aktivizeéti.

e Noslédzoties bezmaksas griezieniem, ieglitie laimesti tiek pievienoti kopgjai bilancei.

Buy
o Speletajam ir iespeja iegadaties bezmaksas griezienu bonusu par summu, kas ir
vienada ar 100x no likmes apméra.

Spéles vadiba

1 i Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes veértibu, jaizmanto LIKME izvélni.

2. @ Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties nosacijumus spéles automatiskajam
rezimam.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:
1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;



2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uzn@muma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



