SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Mine Blown noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 10 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.15%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 6.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem ir jabit blakus uz aktivas izmaksu Iinijas.
Vismaz vienam simbolam ir jabit att€lotam uz pirma cilindra.

Izmaksu liniju apraksts
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Spéles norise un noteikumi

Aktivizatori

e Simboli, ko pamatspé€l€ uzgriez uz 1. un 3. cilindra.



Lai aktiviz€tu Bonusa un bezmaksas griezienu funkcijas, uz 1. un
3. cilindra nepiecieSami Aktivizatora simboli, ka arT Bonusa simbols vai FREE SPINS simbols
uz 5. cilindra.

e Jauz 1. un 3. cilindra uzgriezts Aktivizatora simbols, bet uz 5. cilindra nav Bonusa simbola,
jus sanemat triskarSu likmes apjomu.

WILD simbols

Aizstaj visus lielo un mazo laimestu simbolus un izmaksa lielako iesp&jamo
laimesta kombinaciju saskana ar laimestu tabulu.

Dinamita funkcija

Q Paradas nejausi izvel&ts skaits Dinamitu, un visi, kas trapa laukumam,
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uzspragst, parveidojot simbolus par WILD simboliem.
e Bonusa griezienu laika Dinamttu spradzieni parveidojas par dazadiem Dzislas simboliem,
nevis WILD simboliem.

Spridzekla funkcija

Uz laukuma var uzgriezt tikai 1.

Tas uzspragst, parveidojot sevi un dazus blakus esoSos simbolus

e Bonusa griezienu laika Spridzekla spradziens parveido simbolus par dazadiem Dzislas
simboliem, nevis WILD simboliem.



Bezmaksas griezieni

e Divi Aktivizatora simboli uz 1. un 3. cilindra un FREE SPINS simbols uz 5. cilindra pieskir
taliteju balvu, kas 3 reizu lielaka par jiisu pasreiz€jo likmi, un aktivizé 10 bezmaksas
griezienus.

e Uzgriezot FREE SPINS simbolu bezmaksas griezienu laika, tiek pieskirti +3 papildu griezieni.

e Uz laukuma uzgrieztie WILD simboli tiek blokéti un paliek bezmaksas griezienu laika.

Bonusa griezieni

e Divi Aktivizatora simboli uz 1. un 3. cilindra un Bonusa simbols uz 5. cilindra aktivizé
3 Bonusa griezienus.

e Bonusa griezienu laika 3. cilindra apaksa paradas raktuvju ratini, kuru sakotngja veértiba atbilst
jusu likmei, kas sareizinata 3x.

e Ratinos tiek savakts jebkur§ Dzislas simbols, kas paradas uz laukuma.

e Kad Bonusa griezieni beidzas, tiek pieskirta ratinos uzkrata vertiba.

Dzislas simboli

e Sie simboli ir aktivi tikai Bonusa griezienu laika un neveido Iinijas, bet pieskir balvas, kad
paradas uz laukuma.
e Bonusa griezienu laika uz laukuma var paradities $adi Dzislas simboli:

o Neatklata Dzisla — nepalielina ratinu reizinataju. Var uzspragt no Dinamita un Spridzekla
funkcijam, atklajot citu Dzislas simbolu.

o Zelta Dzisla — palielina ratinu reizinataju par +1.

o Safira Dzisla — palielina ratinu reizinataju par +5 un nekavéjoties pieSkir +1 Bonusa
griezienu.

o Smaragda Dzisla — palielina ratinu reizinataju par +10 un nekavegjoties pieSkir +1 Bonusa

griezienu.

o Rubina Dzisla — palielina ratinu reizinataju par +25 un nekavégjoties pieskir +1 Bonusa
griezienu.

o Dimanta Dzisla — palielina ratinu reizinataju par +50 un nekavéjoties pieskir +3 Bonusa
griezienus.

Spéletajam ir iesp€ja iegadaties bezmaksas griezienus par summu, kas ir atkariga no
likmes apmera un izvéléta bonusa veida.



Spéles vadiba
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, jaizmanto LIKME izv€lni.
2. @ Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

3. @ Nospiezot AUTO ikonu, sp€létajs var izv€leties nosacijumus spéles automatiskajam
reZimam.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems§$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



