SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Speles Mummy MegaWays noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindru, 2-7 rindu un 1idz pat 117 649 izmaksu liniju sp€lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.20%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 8.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinjjas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem ir jabiit blakus esoSiem cilindriem.
Vismaz vienam simbolam ir jabiit att€lotam uz pirma cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

esoSiem cilindriem, sakot ar kreiso mal&jo cilindru un beidzot
ar labo malgjo cilindru bez atstarpém, veido laimestu.




€0.50
€0.25
€0.10
€0.05

MAZO LAIMESTU SIMBOLI

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spé€les laika un pilna apmeéra
izskaidrotas zemak.

AVALANCHE funkcija

e Simboli, kas ir dala no laimesta, izgaist, lai to pozicijas varétu iekrist jauni simboli, kas var
izveidot jaunus laimestus.

Funkciju joslas
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o Virs laukuma ir 3 dazadas funkciju joslas, kuras jebkura bridi
var aizpildit rotaligie garini, negaiditi paradoties virs simboliem, kas dod laimestu.
° Lai aizpilditu katru funkcijas joslu, nepiecieSami

30 garini, un vienlaicigi iesp€jams aizpildit vairakas joslas. Rotaligie garini, kas parsniedz
nepiecieSamo skaitu, tiek parnesti uz funkciju griezieniem.



e Aizpildot funkcijas joslu, tiks pieskirti tai atbilstoSie funkcijas griezieni.

e Kad viena grieziena aizpildita vairak neka viena funkcijas josla, tiek aktivizeti apvienotie
funkciju griezieni.

e Izejot no funkciju griezieniem, funkciju joslas netiek atiestatitas.

Rotaligie garini

e Virs simboliem, kas dod laimestu, negaiditi var paradities [idz 10 gariniem katra krasa.
e Visi uz laukuma uzgrieztie rotaligie garini katra uzgrieSanas reiz€ aizpilda savai krasai
atbilstoso funkcijas joslu.

WILD simboli

WILD simboliem aizstajot citus simbolus, tiek pieskirta lielaka iesp&jama
laimesta kombinacija atbilstosi laimestu tabulai.

e Ja laimesta kombinacija ir tikai WILD simboli, par So kombinaciju pieskir tikai 6 WILD
simbolu laimesta kombinacijai atbilstoSo summu.

Funkciju griezieni (zilie)

e Tiek pieskirti 3 funkciju griezieni ar nejauSu WILD simbolu katra grieziena.
e Nejausais WILD simbols klong sevi [idz 6 eksemplaros nejausas laukuma pozicijas.

FunKkciju griezieni (violetie)

e Tiek pieskirti 3 funkciju griezieni ar paplaSinato WILD simbolu katra grieziena.
e PaplaSinatais WILD simbols maina savu izméru, nosedzot visu cilindru, uz kuras tas tika
uzgriezts.

FunKkciju griezieni (dzeltenie)

o Tiek pieskirti 3 funkciju griezieni ar izvérsto WILD simbolu katra grieziena.
e [zverstais WILD simbols parvers nejausus blakus simbolus par sev identiskiem simboliem.

Funkciju griezieni (zilie + violetie)




e PE&c nejausibas principa katra grieziena tiek pieskirti 3 funkciju griezieni vai nu ar nejauso vai
paplasinato WILD simbolu, vai abiem.

Funkciju griezieni (zilie + dzeltenie)

e PE&c nejausibas principa katra grieziena tiek pieskirti 3 funkciju griezieni vai nu ar nejauso vai
izversto WILD simbolu, vai abiem.

Funkciju griezieni (violetie + dzeltenie)

e P&c nejausibas principa katra grieziena tiek pieskirti 3 funkciju griezieni vai nu ar paplasinato
vai izversto WILD simbolu, vai abiem.

Funkciju griezieni (zilie + violetie + dzeltenie)

e P&c nejausibas principa katra grieziena tiek pieskirti 3 funkciju griezieni vai nu ar nejauso,
paplasinato vai izveérsto WILD simbolu, 2 simbolu kombinaciju vai visam 3 funkcijam
vienlaicigi.

Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, jaizmanto LIKME izv€lni.
2. @ Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

3. @ Nospiezot AUTO ikonu, sp€letajs var izvEleties nosacijumus spéles automatiskajam
rezimam.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:
1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavégjoties;



2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uzn@muma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



