SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Golden Wheels of Egypt noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 20 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.05%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 28.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas

linijas.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem ir jabit blakus uz aktivas izmaksu Iinijas.

Vismaz vienam simbolam ir jabit att€lotam uz pirma cilindra.




Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no kreisas uz labo
pusi. Simboliem jaatrodas uz blakus esoSiem cilindriem.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

WILD simboli

Visi WILD simboli (WILD, STICKY WILD, WALKING WILD un STACKED
STICKY WILD simboli) aizstaj visus simbolus, iznemot GOLDEN WHEEL SCATTER
simbolu un visus WILD simbolus.

e Aizstajot ar WILD simboliem, tiek izmaksata likmju linijas lielaka iesp&jama laimesta
kombinacija saskana ar Laimestu tabulu.

Bezmaksas griezienu noteikumi

Pamatspg€l€ var laimét divu veidu bezmaksas griezienus — MINI bezmaksas griezieni un bezmaksas

griezieni.

MINI bezmaksas griezieni tiek aktivizeti, kad jebkuruz 2., 3. vai 4. cilindra paradas
2 GOLDEN WHEEL SCATTER simboli. Tie pieskir 4 bezmaksas griezienus 3x3 spéles
laukuma. Péc laimestu aprékinasanas un pirms MINI bezmaksas griezienu sakuma GOLDEN
WHEEL SCATTER simboli atver 2 1paSus cilindrus, uz kuriem automatiski tiek izspéléts viens
bezmaksas grieziens, kas garante 2 nejausi izveletu funkciju pieskirSanu.



Bezmaksas griezieni tiek aktivizéti, kad jebkur uz 2., 3. vai 4. cilindra paradas 3 GOLDEN
WHEEL SCATTER simboli. Tie pieskir 10 bezmaksas griezienus 5x3 spéles laukuma. P&c
laimestu aprékinasanas un pirms bezmaksas griezienu saskuma GOLDEN WHEEL SCATTER
simboli atver 3 1pasus cilindrus, uz kuriem automatiski tiek izspéléts viens bezmaksas grieziens,

kas garant€ 3 nejausi izveletu funkciju pieskirSanu.
Piezime: ir iespéjams aktivizét 2 viena veida funkcijas (iznemot SUPER STACK funkciju).
MINI bezmaksas griezienu un bezmaksas griezienu laika var aktivizet sadas funkcijas:

STICKY WILD funkcija: uz laukuma paradas 1 STICKY WILD simbols.

v STICKY WILD simbols paliek uz laukuma lidz bezmaksas griezienu beigam.

v MINI bezmaksas griezienu laika 2. cilindra 2. rinda paradas STICKY WILD simbols

v Bezmaksas griezienu laika 2., 3. un 4. cilindra 2. rinda paradas STICKY WILD simbols

v Bezmaksas griezienu ar STACKED STICKY WILDS laika 3. cilindra 2. rinda paradas
STICKY WILD simbols.

WALKING WILD funkcija: uz laukuma p&c nejausibas principa
paradas 1 WALKING WILD simbols, un tas katra nakamaja grieziena parvietojas uz
blakus poziciju Iidz bezmaksas griezienu beigam. WALKING WILD simboli nevar
paradities pozicijas, kur jau ir STICKY WILD simbols, STACKED STICKY WILD
simbols vai cits WALKING WILD simbols.

SYMBOL TRANSFORM funkcija: péc nejausibas principa
tiek izraudzits kads lielo laimestu simbols, kas vienmér paradas uz laukuma ka WILD
simbols.

SUPER STACK funkcija: péc nejausibas principa tiek
izraudzits kads lielo laimestu simbols, kas paradas uz laukuma ka grupétie simboli. Ja
SUPER STACK funkcija un SYMBOL TRANSFORM funkcija iedarbojas uz vienu un to



pasu simbolu, art SYMBOL TRANSFORM funkcijas rezultata uz laukuma paradijusies
WILD simboli paradas sagrupéti.

xe

o GLOBAL MULTIPLIER funkcija: katrs bezmaksas griezienu laika
pieskirtais griezienu laimests tiek reizinats ar 2 par katru GLOBAL MULTIPLIER.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar tadu pasu likmi, ar kadu tie tika aktivizeti.
Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kop€jai bilancei.

1 BUY

@l Speletajam ir iesp&ja iegadaties bezmaksas griezienus par summu, kas ir vienada
ar 100x no likmes apméra (10 bezmaksas griezieni bez STACKED STICKY WILDS simbola)
vai 150x no likmes apméra (6 bezmaksas griezieni ar STACKED STICKY WILDS simbolu).

Spéles vadiba

LIKME * ) . . . . . . _ -
Ml Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vértibu, jaizmanto LIKME izvélni.

. @ Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

Nospiezot AUTO ikonu, sp€letajs var izvEleties nosacijumus spéles automatiskajam
rezimam.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;
2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;



3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uzn@émuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



