SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Jack Hammer 4: Chasing the Dragon noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6x6 laukuma sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu Itnijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.01%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli

Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 12.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Spéli spele ar simbolu grupam, un laimesti tiek pieskirti par grupam, ko veido 6 vai vairaki
vienadi simboli.
Simbols ir dala no grupas, ja tas atrodas horizontali vai vertikali blakus tadam pasam simbolam.
Tiek izmaksats tikai lielakais katras grupas laimests.

Izmaksu liniju apraksts

5 @ Par 6 vai vairak vienadiem simboliem, kas paradas grupa, tiek pieskirts
d| laimests.

Simbols ir dala no grupas, ja tas atrodas horizontali vai vertikali blakus tadam

paSam simbolam bez atstarpém.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.



STICKY WIN funkcija

STICKY WIN funkcija tick aktivizéta pamatspélé un pieskir vienu atkartotu griezienu. S1
funkcija tiek aktiviz€ta, ja uz laukuma ir vismaz viens grupas laimests un/vai 3 SCATTER
simboli.

Atkartotu griezienu laika grupas laimests un/vai SCATTER simboli paliek uz laukuma lidz
atkartotu griezienu beigam. Vel viens atkartots grieziens tiek pieskirts, kad grupas laimestam
tiek pievienots vél viens simbols vai vairaki simboli vai kad uz laukuma paradas ceturtais
SCATTER simbols.

Atkartotie griezieni beidzas, kad grupas laimestiem netiek pievienoti jauni simboli vai uz
laukuma neparadas jauni SCATTER simboli. Kad visas pozicijas uz laukuma ir aizpilditas,
tiek pieskirts vél viens atkartots grieziens, un funkcija beidzas. Laimesti tiek pieskirti par
pedgjo atkartotu griezienu.

Atkartotie griezieni tiek izspé€léti ar tadu pasu likmi, ar kadu tie tika aktivizeti.

WILD funkcijas

Uz laukuma ir Getras stiira pozicijas, ko var aizpildit tikai ar JAUTAJUMA ZIMES simbolu
vai dazadu veidu WILD simboliem. Kad kada no stiira pozicijam kliist par dalu no grupas
laimesta, WILD simbols aktivizé savu attiecigo WILD funkciju, JAUTAJUMA ZIMES
simbols partop par WILD simbolu atbilstosi talak redzamajai tabulai, un ta funkcija tiek

aktivizeta.
WILD simboli JAUTAJUMA ZIMES
simboli
b, WILD MULTIPLIER WILD simboli | MULTIPLIER WILD simboli
&?‘ MULTIPLIER | ar reizinatajiem, kuriem ir ar reizinatajiem, kuriem ir
w,'l.o' funkcija nejausas vertibas: x2, x3, x5, | nejausas vertibas: x30 vai
x10. x50.
WILD UPGRADER WILD simbols | UPGRADER WILD vai
UPGRADER uzlabo laim&jusas SUPER UPGRADER WILD
funkcija kombinacijas simbolus grupa | simbols. SUPER
uz simbola veidu ar lielaku UPGRADER WILD simbols
WILD SUPER laimesta vertibu. uzlabo laim&jusas
UPGRADER kombinacijas simbolus grupa
funkcija uz simbola veidu ar lielako
laimesta vertibu.




WILD CASH
PRIZE funkcija

CASH PRIZE WILD simbols
péc nejausibas principa
pieskir balvu 0.5x, 1x, 1.5x
vai 2.5x no likmes apmera.
CASH PRIZE laimestu
pievieno grupas laimestam,
kas aktivizgja So funkciju.

SUPER CASH PRIZE WILD
simbols p&c nejausibas
principa pieskir balvu 10x vai
25x no likmes apméra..
SUPER CASH PRIZE WILD
laimestu pievieno grupas
laimestam, kas aktivizgja So

funkciju.

WILD WILD EXPANDER simbols | WILD EXPANDER vai
EXPANDER pievieno Iidz 4 simboliem SUPER WILD EXPANDER
funkcija grupas laimesta kombinacijai, | simbols. SUPER WILD

kas aktivizgja So funkciju. EXPANDER simbols
WILD SUPER pievieno I1idz 16 simboliem
EXPANDER grupas laimesta kombinacijai,
funkcija kas aktivizgja So funkciju.

Ja grupas laimests vienlaicigi aktivizé vairakas WILD funkcijas, tas aktiviz€ $ada seciba:
WILD EXPANDER funkcija / WILD SUPER EXPANDER funkcija, WILD UPGRADER
funkcija / WILD SUPER UPGRADER funkcija, WILD MULTIPLIER funkcija un WILD
CASH PRIZE funkcija / WILD SUPER CASH PRIZE funkcija.

Kad tiek aktivizéta WILD UPGRADER funkcija / WILD SUPER UPGRADER funkcija
un/vai WILD EXPANDER funkcija / WILD SUPER EXPANDER funkcija, tas nekavéjoties
uzlabo un/vai izvers laim&juso grupu. Kad tiek aktivizéta WILD MULTIPLIER funkcija un/vai
WILD CASH PRIZE funkcija/ WILD SUPER CASH PRIZE funkcija, tas pieméro reizinataju
un/vai pievieno balvu kopg&jam laimestam, kad beidzas atkartotie griezieni.

WILD simboli aizstaj visus simbolus, iznemot SCATTER simbolus. Aizstajot ar WILD
simboliem, tiek izmaksata lielaka iesp&jama laimesta kombinacija grupa saskana ar Laimestu
tabulu.

Bezmaksas griezieni

5 SCATTER simboli, kas paradas jebkur uz laukuma, pieSkir 3 bezmaksas griezienus.
Bezmaksas griezieni sakas ar 3 reizinataja simboliem spéles laukuma péc tam, kad ir noverteti
un izmaksati visi pamatspéles laimesti. Bezmaksas griezienu laika uz laukuma var uzgriezt
tikai reizinataju simbolus x1, x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8, x9, x10, x25, x50, x100. Katrs uz
laukuma uzgrieztais reizinatajs tiek pieskaitits TOTAL WIN skaititajam. Katru reizi, kad
bezmaksas griezienu laika uz laukuma uzgriezas reizinataja simbols, bezmaksas griezienu
skaits tiek atiestatits uz 3.



Bezmaksas griezienu laika sp€les laukuma visas Cetras stiira pozicijas péc nejausibas principa
paradas 4 dazadas funkcijas (UNLOCK, GENERATE, DOUBLE un COLLECT), kas paliek
uz laukuma Iidz bezmaksas griezienu beigam. Funkcijas tiek aktivizétas, kad vismaz viens
reizinataja simbols uzgriezas jebkura pozicija blakus stiira pozicijai.

Bezmaksas griezienu laika UNLOCK funkciju var aktivizet tikai divas reizes.
Kad &1 funkcija tiek aktivizeta pirmo reizi, spéles laukumam tiek pievienota augseja rinda.
Kad UNLOCK funkcija tiek aktivizeta otro reizi, speles laukumam tiek pievienota apaksgja
rinda.

Kad tiek aktivizéta GENERATE funkcija, tuksas laukuma pozicijas péc
nejausibas principa tiek izvietoti 3 reizinataja simboli. Ja uz laukuma ir mazak neka 3
tuksas pozicijas, reizinataju skaits ir vienads ar pieejamo tukso poziciju skaitu. So funkciju
var aktivizét ne vairak ka tris reizes, 11dz tiek aktivizéta COLLECT funkcija.

DOUBLE funkcija dubulto visu to reizinataju vertibas, kas aktivizé DOUBLE
funkciju, ka ar7 tiem blakus esoSo reizinataju vertibas. To var aktivizeét ne vairak ka tris
reizes, 1dz tiek aktivizéta COLLECT funkcija.

Kad tiek aktivizéta COLLECT funkcija, visi uz laukuma esoSie reizinataji
tiek saskaititi un nonemti no laukuma. Saskaitito reizinataju vertiba ir noradita pie
COLLECT funkcijas simbola un attiecinata uz bezmaksas griezienu kop€jo laimestu
bezmaksas griezienu beigas.

Ja vienlaicigi tiek aktivizetas vairakas bezmaksas griezienu funkcijas, tas aktivizeé §ada seciba:
GENERATE funkcija, UNLOCK funkcija, DOUBLE funkcija un COLLECT funkcija.
COLLECT FEATURE simbola vertiba tiek divkarsota, ja tas atrodas blakus reizinatajam, kas
taja pasa raunda tika divkarSots ar DOUBLE funkciju. Piezime: COLLECT FEATURE simbols
pats par sevi netiek uzskatits par reizinataju.



e Kad bezmaksas griezieni beidzas, visi uz laukuma esoSie reizinataji tiek pieskaititi reizinataju
summai TOTAL WIN skaititaja un reizinati ar likmi.

ELEVATE FEATURE

e Spéles funkcijas var aktivizét ar ELEVATE FEATURE. Katra spéles raunda ar ELEVATE
FEATURE var aktivizét vienu no sadam funkcijam:

par likmi 2x no pamatlikmes iesp&ja aktivizet bezmaksas griezienus ir divreiz

par likmi 10x no pamatlikmes ir garant€ts aktiviz&t vismaz vienu funkciju un
iesp&ja aktivizet bezmaksas griezienus ir lielaka;

par likmi 50x tiek aktiviz&ti bezmaksas griezieni. Kad tie ir aktivizeti, tiek
izspéléts viens pamatspéles grieziens, kura 5 SCATTER simboli garantéti paradas uz
laukuma un aktivize€ 3 bezmaksas griezienus;

par likmi 75x no pamatlikmes tiek aktivizéti bezmaksas griezieni vai SUPER
bezmaksas griezieni. SUPER bezmaksas griezienu laika, pirms to sakuma tiek izspéléts
viens pamatspéles grieziens, kura garantéts aktivizét vismaz 3 WILD funkcijas, un uz
laukuma paradas 5 SCATTER simboli, kas aktivizé bezmaksas griezienus.

par likmi 100x no pamatlikmes tiek aktivizeti SUPER bezmaksas griezieni.

Spéles vadiba

LIKME

i + . o . o e D
1. B 020 Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, jaizmanto LIKME izv€lni.

2. @ Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.



3. @ Nospiezot AUTO ikonu, sp€létajs var izv€leties nosacijumus spéles automatiskajam
reZimam.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad peéc attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



