SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Light, Camera, Cash! noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
3x3 laukuma un 3 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.09%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 6.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

Katra grieziena un/vai atkartota grieziena kop€jo laimestu izsaka ka
pasreiz€jas likmes reizinataju.

Reizinatajs ir vienads ar skaitli, kas izveidojas jebkura aktiva

laimesta Iinija.

Izmaksu liniju apraksts

Katra rinda tiek uzskatita par laimesta Iiniju. Otra un tresa
laimesta linija piedalas spélé tikai tad, ja atkartota grieziena
funkcijas laika tiek aktivizetas tam atbilstosas rindas.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

Laimestu kombinacijas




e Spéel¢ ir 3 laimestu linijas — viena katra rinda.

e Uz laukuma iesp&jams uzgriezt tikai skaitlu simbolus, dimanta simbolu un xCILINDRA
SCATTER simbolu. Spélétajs var uzgriezt sadus skaitlu simbolus - 0, 00, 1, 2, 5 un 10.

e Skaitlis “10” var paradities tikai uz pirma cilindra un “00” — tikai uz p&dgja cilindra.

¢ Dimanta simbolu uzskata par tuksu poziciju.

e Katra grieziena un/vai atkartota grieziena kop&jo laimestu izsaka ka pasreizg€jas likmes
reizinataju. Reizinataju izveido skaitli, kas tiek uzgriezti jebkura aktiva laimesta Iinija. Viena
laimesta 11nija uzgrieztie skaitli tiek savienoti, savukart skaitli uz dazadam laimestu Iinijam

tiek saskaititi.

Atkartota grieziena funkcija

e Sakotngji ir aktiva tikai vidgja laimesta linija. Ja uz tas uzgriez laimesta kombinaciju, ko veido
skaitlu simboli, tiks aktivizets atkartotais grieziens un augse€ja rinda, kur ir otra laimesta linija.
Ja jebkura aktiva laimesta ITnija uzgriez laimesta kombinaciju, ko veido skaitlu simboli, vélreiz
tiks aktivizets atkartotais grieziens un tresa rinda, kur ir tresa laimesta Itnija. P&c otra atkartota
grieziena vairs nav iesp&jams iegit citus atkartotos griezienus.

e Atkartotie griezieni beidzas, kad vairs netiek uzgriezti jauni skaitlu simboli.

xCILINDRA funkcija

xCILINDRA funkcija tiek aktivizéta, ja taja pasa grieziena vai
atkartotaja grieziena bonusa simbols tiek uzgriezts kopa ar skaitlu simboliem. Bonusa simbols
aktiviz€s xCILINDRA funkciju, pat ja tas tiks uzgriezts neaktivas laimestu linijas, ja vien kopa
ar to uzgrieztie skaitlu simboli ir aktiviz&jusi So funkciju uz aktivajam laimestu linijam. Bonusa
simbols ir SCATTER simbols.



: xCILINDRA funkcijas laika p&c nejausibas principa tiek pieskirts viens no
reizinatajiem, kas pieejami xCILINDRA funkcijas laika virs parastajiem cilindriem. Ir

Ar xCILINDRA funkcijas laika iegiito reizinataju sareizina laimestu, kas iegits,
uzgriezot bonusa SCATTER simbolu. Viena grieziena un/vai atkartota grieziena laika
iesp&jams uzgriezt tikai vienu SCATTER simbolu.

Speles vadiba
1. z 020 € +- Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, jaizmanto LIKME izv€lni.
2. @ Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

3. @ Nospiezot AUTO ikonu, speletajs var izveleties nosacijumus spéles automatiskajam
reZimam.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
sp€les par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



