SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Reel Rush XXXtreme noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 1-3-5-3-1 rindu un Iidz 3125 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.06%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.30 EUR
Maksimala likme 18.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Ja jebkura pozicija uz trim vai vairakiem blakus esoSiem cilindriem, no kreisa malgja cilindra
lidz labajam mal&jam cilindram bez atstarpém, ir vienadi simboli, tiek pieskirts likmju cela
laimests.

e Papildu likmju celu laimesti izveidojas, ja uz tiem paSiem cilindriem paradas papildu simbola
eksemplari, kas veido garaka likmju cela laimestu.

e Tiek izmaksats laimests tikai par simbola visgarako kombinaciju.

e Vienlaicigi laimesti uz dazadiem likmju celiem tiek saskaititi.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek 1izmaksats tikai par laimigajam
kombinacijam no kreisas uz labo pusi. Simboliem

— jaatrodas uz blakus esoSiem cilindriem.



Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

WILD simboli

with

J — WILD simboli var paradities pamatspélé un bezmaksas griezienu laika uz 2.,
3.,4.un 5. cilindra.

e WILD simboli aizstaj visus simbolus, iznemot MYSTERY funkcijas simbolus.
e Aizstajot ar WILD simboliem, tiek izmaksata likmju cela lielaka iesp&jama laimesta
kombinacija saskana ar Laimestu tabulu.

Atkartotie griezieni un EXPANDING REELS funkcija

e Pamatspélé laimesta kombinacija aktivizé vienu atkartotu griezienu, bet ne vairak ka 5
atkartotus griezienus.

o Katra atkartota grieziena vienlaikus tiek atklatas divas papildu pozicijas uz laukuma, un
iesp€jamo likmju celu skaits palielinas, lidz tiek aktivizeéti bezmaksas griezieni, saskana ar
talak redzamo tabulu:

Grieziens Laukums Likmju cel§
Sakotngjais grieziens E 45
Pirmais atkartotais grieziens W 135
Otrais atkartotais grieziens W 405




TreSais atkartotais grieziens Ea 675
Ceturtais atkartotais grieziens Efg 1125
Piektais atkartotais grieziens I f I 1875
Bezmaksas griezieni l ! I 3125

Atkartotie griezieni beidzas, kad kada atkartota grieziena vairs nav laimesta kombinaciju vai
kad ir atklatas visas pozicijas uz laukuma.

Atkartotie griezieni tiek izspé€léti ar tadu pasu likmi, ar kadu tie tika aktivizeti.

Atkartoto griezienu beigas to kopgjais laimests tiek pieskaitits ta raunda laimestiem, kas
aktivizgja atkartotus griezienus.

MYSTERY funkcijas

Atkartoto griezienu laika katra jauna atklata pozicija var atklat vienu REGULAR MYSTERY
funkciju vai vienu GOLDEN MYSTERY funkciju:

<p

o ~ Reizinatajs +1: Katra no tam palielina pamatspéles reizinataju laukuma
augsSpus€ (peéc noklus€juma tas ir x1) par 1. Jaunais reizinatajs tiek piemeérots no nakama
laimesta.

o - ‘ WILD: Katra no tam novieto sava pozicija WILD simbolu nakamajam
atkartotajam griezienam.

o A~ BOMB: Katra no tam atklaj papildu poziciju pari uz laukuma. Ja uz laukuma

vairs nav atklajamu poziciju, katra BOMB pieskir papildu bezmaksas griezienu, kad tie
sakas.

A\ %10/

o IL' Reizinatajs +10: Katra no tam palielina pamatspéles reizinataju laukuma
augspuse (pec noklus€juma tas ir x1) par 10. Jaunais reizinatajs tiek piemerots no nakama
laimesta.

C 8/
o ILI STICKY WILD: Katra no tam novieto sava pozicija STICKY WILD
simbolu. STICKY WILD simbols paliek uz laukuma lidz raunda beigam.
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EXPANDING WILD REEL: Katrs uz laukuma esoSais WILD simbols
izversas, nosedzot visas pozicijas uz attiecigajiem cilindriem, sakot ar nakamo atkartoto
griezienu. ST funkcija paliek aktiva visu atliku$o raundu, tapéc jebkur§ WILD simbols, kas
uzgriezas uz §1 cilindra, ar1 izvérsas, noklajot to.

Ja uz ta pasa cilindra, uz kura ir atklats EXPANDING WILD REEL simbols, tiek atklats
STICKY WILD simbols, tiek izveidots STICKY WILD REEL. Uz STICKY WILD REEL
visas pozicijas ir WILD simboli, un tas paliek uz laukuma Iidz raunda beigam.

Bezmaksas griezieni

Kad pamatspgle ir atklatas visas pozicijas uz laukuma, 5 cilindru un 5 rindu spéles laukuma
tiek aktivizeti 7 bezmaksas griezieni. Katra BOMB, kas iegiita pedgja atklajamo poziciju pari
uz laukuma, pieskir papildu bezmaksas griezienu.

Jebkuri pamatspele laimétie reizinataji, STICKY WILD simboli, EXPANDING WILD
REELS un STICKY WILD REELS, ka ar1 WILD simboli, kas laiméti p&dgja atkartotaja
grieziena pirms bezmaksas griezienu aktivizéSanas, tiek parnesti uz bezmaksas griezieniem.
Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar tadu pasu likmi, ar kadu tie tika aktivizeti.

Nosleédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kopé&jai bilancei.

ELEVATE FEATURE

, ‘ ‘ XXXtreme Spins 1 | Par summu 3x no likmes apmera tiek garantéti atklata 1
A GOLDEN MYSTERY funkcija

i pozicija uz laukuma tiks atklata viena MYSTERY funkcija

Spéeles funkcijas var aktivizét ar ELEVATE FEATURE. Katra spéles raunda ar ELEVATE
FEATURE var aktivizet vienu no $adam funkcijam:

XXXtreme Spins 2 | Par summu 25x no likmes apméra tiek garantéta vismaz 1
GOLDEN MYSTERY funkcija un ka katra aizklataja

XXXtreme Spins 3 | Par summu 200x no likmes apméra tiek garanteti atklatas 4
GOLDEN MYSTERY funkcijas un ka katra aizklataja
pozicija uz laukuma tiks atklata viena REGULAR
MYSTERY funkcija




Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, jaizmanto LIKME izv€lni.
2. @ Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

3. @ Nospiezot AUTO ikonu, sp€létajs var izv€leties nosacijumus spéles automatiskajam
reZimam.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad peéc attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



