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Spéles Piggy Riches 3: Hog Heaven noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 20 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.06%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 24.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linjjas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jaatrodas uz blakus esoSiem cilindriem.
Vismaz vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma cilindra.

Izmaksu liniju apraksts
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Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas speles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

WALKING WILD ATKARTOTO GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e WILD simboli *ég;!% Mr.Piggy WILD un Mrs.Piggy WILD)
pamatspéles laika aktivizé Walking WILD atkartoto griezienu funkciju.
e Mr. Piggy WILD parvietojas pa labi, Mrs. Piggy WILD - pa kreisi un katra atkartotaja

grieziena tie virzas, 1idz pazid no cilindriem.

Atkartotie griezieni turpinas, kameér uz cilindriem ir vismaz viens WILD simbols.
Kad abi WILD simboli sastopas viena rinda, tie parveérSas par COLOSSAL WILD simbolu
(3x3 vai 3x2 poziciju izméra).

e COLOSSAL WILD simbolam ir nejausa iesp&ja parvietoties pa kreisi vai pa labi, lidz tas
pazud no cilindriem.

e COLOSSAL WILD simbola izmérs ir 3x3, ja sadursme notiek cilindru vidd, bet 3x2
pozicijas, ja sadursme notiek cilindru augsa vai apaksa.

Katrs WILD simbols pieskir x1 reizinataju, kas ar katru uzvaru palielinas par +1.
COLLOSAL WILD simbola reizinatajs tiek noteikts, summgjot sadursmé iesaistito WILD
simbolu reizinatajus.

e Ja vairaki WILD simboli piedalas laimesta, to reizinataji tiek summeéti un piemeéroti
kop&jam laimestam.

e Par katru Iinijas laimestu, kas sakas ar WILD simbolu kombinaciju, laimestu nosaka p&c
lielaka laimesta tikai no WILD simbolu kombinacijas vai no cita simbola laimesta
kombinacijas.

e Ja abu kombinaciju laimesti ir vienadi, tad laimests tiek izmaksats ka standarta laimesta
kombinacija.

e Ja WILD simbolu laimests ir lielaks, tad laimests tiek izmaksats ka WILD simbolu
kombinacija.



WILD simboli aizstaj visus simbolus, iznemot ZELTA CUKAS SCATTER simbolu, lai
veidotu laimesta kombinacijas.

Kad WILD simboli aizstaj citus simbolus, tiek izmaksata linijas liclaka iesp&jama laimesta
kombinacija saskana ar izmaksu tabulu.

Atkartoto griezienu beigas kopgjais funkcijas laimests tiek pieskaitits visiem ta raunda
laimestiem, kas aktivizgja atkartotos griezienus.

Atkartotie griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmi ka raunds, kas aktivizgja funkciju.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi
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ZELTA CUKAS SCATTER simbols pamatspéles laika aktivizé 10 bezmaksas
griezienus uz 5x5 poziciju laukuma.

Bezmaksas griezienos paradas tikai MONETAS simboli, DZEKPOTA simboli, x1
reizinatajs, +3 bezmaksas griezienu simboli, PERLES simboli, LIMENA
PAAUGSTINASANAS simboli un NOSLEPUMAINA RATA simboli.

Bezmaksas griezienu sakuma kreisaja apaksgja stiirl tiek ievietots 2x2 COLOSSAL
simbols.

C)(A
Yo Kad uz cilindriem paradas PERLES simbols, COLOSSAL simbols parvietojas,
lai savaktu to un arT jebkuru citu simbolu, kas atrodas ta robeZzas.
Ja grieziena uz cilindriem neparadas neviens PERLES simbols, COLOSSAL simbols
paliek sava vieta.
Uz cilindriem uzgriezto PERLU simbolu vértiba var but vienada ar likmi, kas reizinata ar
1.25x, 2.5%, 5x, 10x vai 25x.

Ny 2

Savaktie PERLU simboli tiek pievienoti simbolu skaititajam, kur tie pieskir $adas
vertibas:

o savacot 5 PERLU simbolus, COLOSSAL simbols izvérsas lidz 3x3 poziciju izméram
un pieskir 2 papildu bezmaksas griezienus;

o savacot 9 PERLU simbolus, COLOSSAL simbols izvérsas 1idz 4x4 poziciju izméram
un pieskir 3 papildu bezmaksas griezienus;

o savacot 12 PERLU simbolus, COLOSSAL simbols izvérsas Iidz 5x5 poziciju izméram
un pieskir 4 papildu bezmaksas griezienus.
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° /" Savacot LIMENA UZLABOSANAS simbolu, savak3anas josla tiek aizpildita lidz
nakamajam pieejamajam dargakmenim, un COLOSSAL simbols izvér$as izm&ra no 2x2
11dz 3x3 pozicijam vai no 3x3 lidz 4x4 pozicijam, vai no 4x4 lidz 5x5 pozicijam, atkariba
no ta, kada posma tas ir.

e Kad simbolu skaititajs ir pilns, taja vairs netiek savakti PERLU un LIMENA
UZLABOTAJA simboli.

LY

e . o
° Savacot +3 simbolu, tiek pieskirti 3 papildu bezmaksas griezieni.

w Savacot x1 simbolu, reizinataja skaititajs palielinas par 1.

Reizinataja skaititajs sasniedz maksimalo vertibu pie reizinataja x10.

e 2 Ugzcilindriem uzgriezto MONETU simbolu vértiba var biit vienada ar likmi, kas
reizinata ar 2.5x, 5x, 10x, 25x vai 50x.

/

° < *  DZEKPOTA simbolu vértiba var bt vienada ar likmi, kas reizinata ar 1000x,
2000x vai 5000x.

e MONETU, DZEKPOTA un PERLU simboli tiek reizinati ar jebkuru piemérojamo
reizinataju, pirms tos savac milzu simbols.

Kad milzu simbols savac NOSLEPUMAINA RATA simbolu, paradas rats, kas
griezas, lai pieSkirtu x1 reizinataju, +3 papildu bezmaksas griezienus, LIMENA
UZLABOSANAS vai MONETAS simbolus.

e Rats ir paredzets tikai izklaides nolikiem un ta grafiskais att€lojums neatspogulo katra
iznakuma varbiitibu.

e Kad vairaki vai visi simboli tiek uzgriezti COLOSSAL simbola robezas, tie tiek savakti
§ada seciba: PERLES simbols — REIZINATAJA simbols — MONETAS simbols —
DZEKPOTA simbols — NOSLEPUMAINA RATA simbols — LIMENA
UZLABOSANAS simbols.

e Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu paSu likmi ka raunds, kura funkcija tika
aktivizeta.

e Bezmaksas griezienu beigas funkcijas kop€jais laimests tiek pieskaitits ta raunda
laimestiem, kas aktiviz€ja bezmaksas griezienus, un spéle atgriezas pie attieciga raunda.

° @ Spéletajam ir iesp&ja iegadaties ar1 dazadas spéles bonus funkcijas:

o ZELTA CUKAS simbolu, kas palielina iesp&ju uzgriezt SCATTER simbolu un
aktivizét bezmaksas griezienu bonusa spéli par cenu 5x no kopgjas likmes apmera;



Walking WILD atkartoto griezienu funkciju par cenu 10x no kopg€jas likmes apméra;
Colliding WILD funkciju ar garantétiem Mr.Piggy WILD un Mrs. Piggy WILD viena
rinda par cenu 30x no kopgjas likmes apméra;

o bezmaksas griezienu funkciju par cenu 100x no kopgjas likmes apméra;
bezmaksas griezienu un Collide WILD apvienoto funkciju, kas aktiviz€ bezmaksas
griezienus ar 5x reizinataju, un péc to beigam sakas Walking WILD atkartoto griezienu
funkcija ar garantétu Mr.Piggy WILD un Mrs. Piggy WILD par cenu 500x no kopgjas
likmes apmeéra.

Spéles vadiba
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

2. Kliks8kinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.
3. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja sp€letaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavégjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



