SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéeles Gonzo's Quest I1: Return to El Dorado noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindru, 4 rindu un Iidz pat 262 144 izmaksu liniju sp€lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.06%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.30 EUR
Maksimala likme 15.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linjjas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jaatrodas uz blakus esoSiem cilindriem.
Vismaz vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam
kombinacijam no kreisas uz labo pusi. Simboliem
jaatrodas lidzas uz konkrétas izmaksu linijas.




Spéles norise un noteikumi

Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

LAVINAS funkcijas noteikumi

P&c katra grieziena, kura veidojas laimesta kombinacija, visi laimgjosie simboli paziid no
laukuma, bet tuksas vietas ienem no augsas kritosi simboli.

Lavinas funkcija turpinasies, kameér vairs nebiis laimigo kombinaciju.

Pamatspél€ katra lavina palielina kop&jo reizinataju par 1.

Reizinatajs sakas ar x1 un var sasniegt x5.

Kad pamatspéle vairs neveidojas lavinas, tiek aprékinats kop€jais laimests un reizinatajs
tiek atiestatits uz x1.

PAPLASINATO CILINDRU funkcijas noteikumi

Katrs spéles grieziens sakas ar 6 cilindriem un 4 rindam spéles laukuma.

Kad veidojas laimesta kombinacija, ta aktiviz€ paplasinato cilindru funkciju, kur katra
lavina pievieno papildu rindu spéles laukuma augspusg, 1idz pat 4 papildu rindam.
Pamatspéle paplasinato cilindru funkcija beidzas, kad vairs neveidojas lavinas un nakama
grieziena sakuma spéles laukums tiek atiestatits uz sakotn€jo 6 cilindru un 4 rindu
konfiguraciju.

WILD simbolu noteikumi

Spéele var paradities divu veidu WILD simboli:
CALAMITY WILD.



e Par katru Iinijas laimestu, kas sakas ar WILD simbolu kombinaciju, laimestu nosaka p&c
lielaka laimesta tikai no WILD simbolu kombinacijas vai no cita simbola laimesta
kombinacijas.

e Ja abu kombinaciju laimesti ir vienadi, tad laimests tiek izmaksats ka standarta laimesta
kombinacija.

e Ja WILD simbolu kombinacijas izmaksa ir lielaka, laimests tiek izmaksats ka WILD
simbolu kombinacija.

e Laimesta kombinacijas, kas sastav tikai no WILD simboliem, tiek izmaksata tikai tad, ja
WILD simbolu kombinacija ir 6 simbolu gara, sakot no kreisa cilindra lidz labajam
cilindram.

e WILD simboli aizstaj visus simbolus, iznemot SCATTER un CALAMITY WILD
simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.

e Kad WILD simboli aizstaj citus simbolus, tiek izmaksata simbolu laimestu lielaka
kombinacija saskana ar izmaksu tabulu.

NEJAUSO WILD funkeijas noteikumi

e NejauSo WILD simbolu funkcija aktiviz€jas, kad CALAMITY WILD simbols paradas
laimesta kombinacija.

e Pirms spéles laukums paplaSinas un sakas nakama lavina, CALAMITY WILD nejausi
izvieto no 3 lidz 6 parastajiem WILD simboliem uz cilindriem.

e Sie WILD simboli var aizpildit tukSas pozicijas vai ari tikt novietoti uz jau esosiem
simboliem.

e Tie nevar paradities uz SCATTER simboliem, uz citiem WILD simboliem vai
CALAMITY WILD simboliem, kas v&l nav aktiviz&jusi funkciju.

COLOSSAL simbolu noteikumi

° SCATTER un augstas izmaksu vertibas simboli
(iznemot WILD un CALAMITY WILD) var paradities uz
cilindriem ka COLOSSAL simboli, kas aiznem 2x2, 3x3
vai 4x4 pozicijas.

° 2x2 COLOSSAL SCATTER tiek skaitits ka 2
parasti SCATTER simboli, 3x3 —ka 3 un 4x4 —ka 4.

° Nejauso WILD simbolu funkcijas laika
COLOSSAL augstas izmaksu veértibas simboli var tikt
parveidoti par COLOSSAL WILD simboliem.

Viena grieziena var tikt parveidoti lidz diviem COLOSSAL simboliem.

Kad tiek aprekinati laimesti, COLOSSAL augstas izmaksu veértibas simboli un
COLOSSAL WILD simboli tiek uzskatiti par vairakiem atseviSkiem simboliem atkariba
no to izmera:

o 2x2 simbols tiek skaitits ka 4 simboli;
0o 3x3-ka9 simboli;



0 4x4 -ka 16 simboli.

e Sis vértibas tiek piemérotas, aprekinot laimestus gan augstas izmaksu vértibas simboliem,

gan COLOSSAL WILD simboliem.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

% Ja pamatspele tiek uzgriezti 3, 4, 5 vai 6 SCATTER simboli uz blakus esogiem
cilindriem, sakot no kreisa malgja cilindra, tiek aktivizeti, attiecigi, 10, 12, 15 vai 20
bezmaksas griezieni vai super bezmaksas griezieni.

Sie griezieni tiek pieskirti péc visu laimestu aprékinasanas.

Jebkura paplasinata cilindru zona vai paaugstinatie reizinataji no pamatspéles netiek
parnesti uz bezmaksas griezieniem.

Bezmaksas griezienu un super bezmaksas griezienu laika spéles laukums paplasinas ar
katru lavinu, un iegiitas jaunas rindas paliek nakamajam griezienam, lidz tiek sasniegts
maksimalais augstums — 8 rindas.

Kopgjais laimesta reizinatajs bezmaksas griezienu laika sakas ar x2 un palielinas par 2 ar
katru lavinu.

Kad visas lavinas péc konkréta grieziena ir pabeigtas, reizinatajs atgriezas x2 vertiba
nakamajam griezienam.

Ja 3 vai vairak SCATTER simboli paradas uz blakus esoSiem cilindriem, sakot no kreisa
malgja cilindra, bezmaksas griezienu vai super bezmaksas griezienu laika, tiek pieskirts
tads pats papildu griezienu skaits, kads attiecas tad, ja bezmaksas griezieni tiek aktivizeti
no pamatspéles.

Super bezmaksas griezienu funkcija tiek aktivizetai, ja starp SCATTER simboliem, kas
aktiviz€ bezmaksas griezienus, ir vismaz viens COLOSSAL SCATTER simbols.

Kop¢gja reizinataja sakuma veértiba un ta palielinajuma apmeérs p&c katras lavinas ir atkarigs
no COLOSSAL SCATTER simbola izméra, kas aktiviz€ja funkciju:

COLOSSAL SCATTER | Sakuma reizinataja vértiba | Reizinataja palielinajuma
izmers vertiba
2x2 X2 +2
3x3 x3 +3
4x4 x5 +5

e Ja bezmaksas griezieni tiek atkartoti aktiviz€ti un starp aktivizgjoSajiem simboliem ir
vismaz viens COLOSSAL SCATTER simbols, funkcija parslédzas uz super bezmaksas
griezieniem, sakot ar nakamo griezienu.




e Pieskirto super bezmaksas griezienu skaits ir vienads ar aktiviz€joSo SCATTER simbolu
skaitu, un tie tiek pievienoti atlikusajiem bezmaksas griezieniem.

e Pasreizgjais reizinatajs tiek parnests uz super bezmaksas griezienu reZimu, bet, ja tas ir
mazaks par super bezmaksas griezienu sakuma reizinataju, tas tiek palielinats lidz §im
reizinatajam.

e Bezmaksas griezieni un super bezmaksas griezieni tiek izsp@léti ar tadu paSu likmi ka
raunds, kura funkcija tika aktivizéta.

e Bezmaksas griezienu vai super bezmaksas griezienu beigas funkcijas kop€jais laimests tiek
pieskaitits ta raunda laimestiem, kas aktiviz&ja bezmaksas / super bezmaksas griezienus, un
spéle atgriezas pie attieciga raunda.

@ Speletajam ir iesp€ja iegadaties arT dazadas spéles bonus funkcijas:

o BONUS HUNT - par cenu 2x no likmes apméra tiek garantéts vismaz 1 SCATTER
simbols pamatspglg;

o CALAMITY SPRADZIENS - par cenu 10x no likmes apméra tiek garantéts vismaz 1
CALAMITY WILD simbols ka dala no laimesta kombinacijas pamatspglg;

o CALAMITY MAX - par cenu 30x no likmes apmeéra, cilindri paplasinas Iidz 8 rindam,
un tiek garantgts vismaz 1 CALAMITY WILD simbols laimesta kombinacija. Ja $aja
laika tiek aktiviz&ti bezmaksas griezieni vai super bezmaksas griezieni, paplasinatais 8

rindu rezgis tiek parnests uz bonusu raundu;

o bezmaksas griezieni - par cenu 100x no likmes apméra uz cilindriem paradas 3, 4, 5 vai
6 SCATTER simboli, kas aktivizé bezmaksas griezienus. Pastav arT neliela iesp&ja
aktivizet super bezmaksas griezienus;

o super bezmaksas griezieni - par 1000x no likmes apmeéra uz cilindriem paradas 3, 4, 5
vai 6 SCATTER simboli, no kuriem vismaz viens ir COLOSSAL SCATTER,
aktivizgjot super bezmaksas griezienus.

Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.
2. Kilikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar speletaja izveleto likmi.
3. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp@letajam pec spéles beigam vai tas laikd rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



