SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Dead West noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindru un 7 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.03%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 14.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

Laimests tiek izmaksats tikai par lielako katra veida simbolu laimigo kombinaciju.
Laimigas kombinacijas veidojas no vismaz 8 vienadiem simboliem laukuma jebkuras
pozicijas.

e Vienlaicigi laimesti par dazadu simbolu kombinacijam tiek saskaititi.

Speles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas sp€les laika un pilna apmera
1zskaidrotas zemak.

e Virs spéles laukuma atrodas viens horizontals papildu cilindrs, kas griezas no labas puses
uz kreiso.

LAVINAS funkcijas noteikumi

e Pgc katra grieziena, kura veidojas laimesta kombinacija, visi laimgjoSie simboli paztid no
laukuma, bet tuksas vietas ienem no augsas kritosi simboli.
Kad visas pozicijas ir aizpilditas, tiek atkartoti aprékinati laimesti.
Lavinas funkcija turpinasies, kameér vairs nebiis laimigo kombinaciju.



WILD simbolu noteikumi

Spelé var paradities divu veidu WILD simboli: parastais WILD (1x1
pozicijas) un COLOSSAL WILD simbols (2x2 poziciju).

e COLOSSAL WILD var paradities uz vertikalajiem cilindriem, bet parastiec WILD simboli
var paradities papildu cilindra virs pamatlaukuma.

e Kad lavina ieklauj cilindru, kas atrodas zem parasta WILD simbola, tas iebirst uz
pamatlaukuma cilindriem.

e Apréekinot laimestus, 2x2 COLOSSAL WILD skaitas ka 4 parasti WILD simboli, un 3x3
COLOSSAL WILD skaitas ka 9 parasti simboli.

e WILD simboli aizstaj visus simbolus, iznemot SCATTER simbolus un 1pasos simbolus, lai
veidotu laimesta kombinacijas.

e Kad WILD simboli aizstaj citus simbolus, tiek izmaksata simbolu laimestu lielaka
kombinacija saskana ar izmaksu tabulu.

HOT ZONE funkcijas noteikumi

Katra grieziena sakuma vismaz divas nejausi izvélétas pozicijas klust par Hot
Zones (izceltas ar sarkanu rami), un tas paliek uz cilindriem visu spéles raundu.
Katrai Hot Zone ir reizinatajs ar nejausu sakotngjo vertibu: x1, x2 vai x3.
Kad simbols, kas atrodas Hot Zone, veido laimesta kombinaciju, laimests tiek reizinats ar
visu Hot Zone reizinataju summu $aja laimesta kombinacija.

e Kad no cilindriem paztd laimesta kombinacijas simboli, pirms sakas nakama lavina, katrs
Hot Zone reizinatajs, kas bija Saja laimesta kombinacija, palielinas par 1.

e Hot Zone pozicijas un reizinataji, kas palielinajuSies, tiek parnesti uz bezmaksas
griezieniem.

IPASO funkciju noteikumi

e Vienu vai vairakas Ipas$as funkcijas (bumba, maina, reizinatajs, paplasinaSanas vai
paplaSinasanas +) var aktivizeét pamatsp€leé un bezmaksas griezienu laika.
Ipasie simboli var paradities tikai virs pamatlaukuma eso$aja papildu cilindra.
IpaSo simbolu attieciga funkcija tiek aktivizéta, kad TpaSais simbols péc lavinas krit no
papildu cilindra uz tuksSu poziciju cilindra, kas atrodas zem ta.
Funkcija sakas, kad uz cilindriem vairs nav laimesta kombinaciju.
Kad funkcijas darbiba beidzas, sakas nakama lavina vai grieziens.
Ja vienlaicigi tiek aktiviz€ta vairak neka viena funkcija, tas tiek izsp€létas sada seciba:
paplasinasanas — paplaSinaSanas + — reizinatajs — maina — bumba.



BUMBAS funkcijas noteikumi

° Kad tiek aktiviz€ta bumbas funkcija, BUMBAS simbols eksplodé kopa ar
simboliem, kas atrodas tam blakus (iznemot SCATTER, WILD un MAINAS simboli un
neizmantoti reizinataji), atbrivojot vietu jaunai simbolu lavinai.

e Bumbas funkcija beidzas, kad BUMBAS simbols un tam blakus esoSie simboli ir
eksplod@jusi un sakas jauna lavina.

MAINAS funkcijas noteikumi

Kad tiek aktivizéta mainas funkcija, MAINAS simbols un visi tam blakus esoSie
simboli (iznemot SCATTER, WILD un BUMBAS simbolus un neizmantoti reizinataji)
parvérsas par vienu un to pasu simbolu, izveidojot izkaisito simbolu kombinaciju.

e Ja mainas funkcija parvers simbolu, un péc tam to atkal parvers vél viena mainas funkcija,
Sis simbols kliis par WILD simbolu.

Mainas funkcija beidzas, kad ir parversti visi blakus esoSie simboli.
Ja tiek izveidota laimesta kombinacija, $T kombinacija pazid no cilindriem p&c laimestu
aprékinasanas un tad sakas jauna lavina.

REIZINATAJA funkcijas noteikumi

i
£

pililll REIZINATAJA simbolam ir nejausa reizinataja vértiba x2 vai x3.
Kad tiek aktiviz&ta reizinataja funkcija, REIZINATAJA simbols reizina visu reizinataju,
kas atrodas uz ta cilindra un blakus esoSajiem cilindriem, vértibas.
e Reizinataja funkcija beidzas, kad visi reizinataji uz ta cilindra un blakus esoSajiem
cilindriem ir reizinati ar reizinataja vertibu, un sakas jauna lavina.

PAPLASINASANAS funkcijas noteikumi

8

) gkl Kad tick aktivizeta paplasinasanas funkcija, tad pozicija, kura
PAPLASINASANAS simbols ir paradijies, kliist par Hot Zone.

e Ja PAPLASINASANAS simbols paradas pozicija, kas jau ir Hot Zone, tas kliist par
uzlabotu Hot Zone (izcelta ar ugunigi sarkanu rami), un ta reizinataju vertiba tiek palielinata
- tagad ta ir visu Hot Zone reizinataju, kas atrodas spéles laukuma, summa.



e Ja uzlabota Hot Zone ir dala no laimesta kombinacijas, tas reizinataju veértiba beigas tiek
palielinata par 1, pirms sakas nakama lavina vai grieziens.

e Ja PAPLASINASANAS simbols paradas pozicija, kas jau ir uzlabota Hot Zone, tas klast
par uzstajigo Hot Zone (izcelta ar dzeltenu rami), un ta reizinataju vertiba atkal tiek
palielinata - ta atkal ir visu Hot Zone reizinataju, kas atrodas spéles laukuma, summa.

e Jauzstajiga Hot Zone (dzeltenaja rami) izveido laimesta kombinaciju, ta reizinataju vertiba
beigas palielinas par 1, un pievieno ar1 visu apkartgjo reizinataju kombingto vertibu savai
galigajai reizinataja vertibai, pirms sakas nakama lavina vai grieziens.

e PaplasinaSanas funkcija beidzas, kad visi piemé&rojamie uzlabojumi ir istenoti, un sakas
jauna lavina.

PAPLASINASANAS+ funkcijas noteikumi

i

EXPANDT

Kad paplaSinasanas+ funkcija tiek aktivizéta, pozicija, kur paradijas
PAPLASINASANAS+ simbols, klast par Hot Zone.

e Turklat PAPLASINASANAS+ simbols arf pats parvérsas un parvers lidz pat 8 papildu
blakus eso$am pozicijam par Hot Zone.

e Ja PAPLASINASANAS+ simbols paradas vai parvérias pozicija, kas jau ir Hot Zone, tas
klust par uzlabotu Hot Zone (izcelta ar ugunigi sarkanu rami), un ta reizinataja veértiba tiek
palielinata - tagad ta ir visu Hot Zone reizinataju, kas atrodas tam apkart, summa.

e Ja PAPLASINASANAS+ simbols paradas vai parvérsas pozicija, kas jau ir uzlabota Hot
Zone, tas klust par uzstajigo Hot Zone (izcelta ar dzeltenu rami), un ta reizinataja vertiba
atkal tiek palielinata - tagad ta ir visu Hot Zone reizinataju, kas atrodas tam apkart, summa.

e Jauzstajiga Hot Zone (dzeltenaja rami) izveido laimesta kombinaciju, ta reizinataju vertiba
beigas palielinas par 1, un pievieno ar1 visu apkartgjo reizinataju kombinéto vertibu savai
galigajai reizinataja vertibai, pirms sakas nakama lavina vai grieziens.

e PAPLASINASANAS+ funkcija beidzas, kad visi piemérojamie uzlabojumi ir istenoti, un
sakas jauna lavina.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

#l SCATTER simboli var paradities uz cilindriem vai iebirt no papildu cilindra
pamatsp€le un bezmaksas griezienu laika.

e Pamatspéle, uzgriezot 3, 4, 5 vai 6 SCATTER simbolus, kas paradas uz cilindriem vai
iebirst no papildu cilindra péc visam lavinam un visu laimestu aprékinasanas, tiek pieskirti
attiecigi 5, 8, 10 vai 12 bezmaksas griezieni.



e Bezmaksas griezienu laika ir iesp&jams laimét papildu griezienus, ja 3,4, 5 vai 6 SCATTER
simboli paradas uz cilindriem vai iebirst no papildu cilindra.

e Pieskirto bezmaksas griezienu skaits (attiecigi 5, 8, 10 vai 12) tiek pievienots to bezmaksas
griezienu skaitam, kas palicis skaititaja.

e Bezmaksas griezieni tiek izspeleti ar tadu pasu likmi ka raunds, kura funkcija tika
aktivizeta.

e Bezmaksas griezienu beigas funkcijas kopé&jais laimests tiek pieskaitits ta raunda
laimestiem, kas aktiviz€ja bezmaksas griezienus, un spéle atgriezas pie attieciga raunda.

Speletajam ir iesp&ja iegadaties ar1 dazadas spéles bonus funkcijas:

o SCATTER Hunt - par cenu 1.5x no kopgjas likmes apmeéra palielinas iesp&ja aktivizet
bezmaksas griezienus;

o papildus cilindra maksimums - par cenu 5x no kopgjas likmes apmera katra grieziena
papildu cilindrs tiek piepildits ar Ipasajiem simboliem;

o Hot Zone Frenzy - par cenu 30x no kopgjas likmes apméra spéle sakas ar visam
pozicijam, kas atziméetas ka Hot Zone;

o bezmaksas griezieni - par cenu 100x no kopgjas likmes apméra uz cilindriem paradas
3,4, 5 vai 6 SCATTER simboli, kas aktivizé bezmaksas griezienus;

o super bezmaksas griezieni - par cenu 300x no kopgjas likmes apmera uz cilindriem
paradas 3, 4, 5 vai 6 SCATTER simboli, aktivizgjot bezmaksas griezienus, un $aja
funkcijas rezima bezmaksas griezieni sakas ar visam papildu cilindra pozicijam, kas
piepilditas ar IpaSajiem simboliem.

Speles vadiba
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.
3. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja rezima.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 speletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:
1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;



2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



