SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéeles Thrill to Grill noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5x5 laukuma un 3125 izmaksu liniju sp€lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.05%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 60.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Ja jebkura pozicija uz trim vai vairakiem blakus esoSiem cilindriem, no kreisa malgja cilindra
l1dz labajam malg&jam cilindram, ir vienadi simboli, tiek pieskirts likmju cela laimests.

e Papildu likmju celu laimesti izveidojas, ja uz tiem paSiem cilindriem paradas papildu simbola
eksemplari, kas veido garaka likmju cela laimestu.

e Tiek izmaksats laimests tikai par simbola visgarako kombinaciju.

e Vienlaicigi laimesti uz dazadiem likmju celiem tiek saskaititi.

Likmju celu aprekinasanas piemers

, Q7 burta simbolu garaka laimesta kombinacija ir 5 simboli uz 1.-5.
cilindra. Laiméjuso likmju celu skaits tiek aprékindts, reizinot ,,Q” burta
simbolu skaitu uz katra no Siem cilindriem: 1 x 2x 2 x 1 x 1 = 4 laiméjusi
likmju celi.




Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

WILD simboli

WILD simboli var paradities uz 2., 3. un 4. cilindra pamatsp&lé un bezmaksas
griezienu laika.

e WILD simboli aizvieto visus simbolus, iznemot SCATTER simbolus, EXPAND simbolus,
SLAP simbolus, EXTRA SPIN simbolus un GRILL simbolus COLLECTION funkcija.

e Aizstajot ar WILD simboliem, tiek izmaksata lielaka iespgjama laimesta kombinacija likmju
cela saskana ar laimestu tabulu.

COLLECTION funkcija

e COLLECTION funkciju var p&c nejausibas principa aktivizét jebkura pamatspéles grieziena
laika, un ta vienmer tiek aktivizéta bezmaksas griezienu sakuma.

e Sakoties COLLECTION funkcijai, laukuma centra aktivizgjas 3 cilindru un 3 rindu
COLLECTION laukums, un no visiem video sp€lu automata pieejamajiem simboliem péc
nejausibas principa tiek izveélets GRILL simbols, neatkarigi no simboliem uz laukuma.

e Kameér COLLECTION funkcija ir aktiva, visi GRILL simboli COLLECTION laukuma paliek
savas pozicijas vai nakama grieziena sakuma parvietojas uz nejausi izvélétam pozicijam
COLLECTION laukuma, nevis pazid.

e Ja pamatspele COLLECTION laukuma paradas 5 vai vairak GRILL simboli, p&c laimestu
aprékinasanas tiek pieskirts atkartots grieziens.



e Atkartota grieziena laika GRILL simboli nemaina savu poziciju.

e Kad atkartotais grieziens beidzas un laimesti ir aprékinati, COLLECTION funkcija beidzas.

e Atkartots grieziens tiek izspélets ar tadu pasu likmi, ar kadu tas tika aktivizets.

e Noslédzoties atkartotam griezienam, iegiitie laimesti tiek pieskaititi kop&jai bilancei.

e Ja spéléetajs maina likmi, kam& COLLECTION funkcija ir aktiva, GRILL simboli tiek
saglabati ar likmi un nonemti no laukuma, un COLLECTION funkcija beidzas. Ja spéletajs
nomaina likmi atpakal, COLLECTION funkcija atkal tiek aktivizéta, un GRILL simboli tiek
atjaunoti kopa ar likmi.

o Spéletajam janem vera, ka saglabdtie dati péc noteikta laika vairs nav pieejami.

Bezmaksas griezieni

o D 5 vai vairaki SCATTER simboli, kas pamatspéles laika paradas jebkura vieta,
aktivize 3 bezmaksas griezienus.

e COLLECTION funkcija tiek aktivizéta bezmaksas griezienu sakuma un beidzas, kad beidzas
bezmaksas griezieni.

e bezmaksas griezienu laika SCATTER un WILD simboli nevar aizstat GRILL simbolu.

e Ja bezmaksas griezienu laika COLLECTION laukuma paradas GRILL simbols, bezmaksas
griezienu skaits tiek atiestatits uz maksimalo — 3.

e Jebkura bezmaksas grieziena laika p&c nejausibas principa var aktivizet vienu vai vairakas no
3 bonusa funkcijam.

EXPAND funkcija — EXPAND simbols var paradities uz 2., 3. vai 4. cilindra
virs COLLECTION laukuma vai zem ta. Pozicija, kura paradas EXPAND simbols, kltist
par COLLECTION laukuma dalu 11dz bezmaksas griezienu beigam.

SLAP funkcija — SLAP funkcija bezmaksas griezienu laika COLLECTION
laukuma pé&c nejausibas principa tiek izvéléts GRILL simbols bez reizinataja. Nakama
bezmaksas grieziena sakuma izvéletais GRILL simbols savac visus citus GRILL simbolus
COLLECTION laukuma un sanem x1 reizinataju + savakto GRILL simbolu skaitu bez
reizinatajiem + reizinatajus no visiem savaktajiem GRILL simboliem ar reizinatajiem.
Reizinataji reizina visas laimg&jusas GRILL simbolu kombinacijas.



EXTRA SPIN funkcija — EXTRA SPIN simbols var paradities uz 5. cilindra
vienu reizi bezmaksas griezienu laika. Tas palielina bezmaksas griezienu maksimalo skaitu
lidz 4 un atiestata bezmaksas griezienu pasreizgjo skaitu uz 4. Péc EXTRA SPIN simbola
paradiSanas bezmaksas griezienu skaits tiks atiestatits uz 4 katru reizi, kad COLLECTION
laukuma paradas GRILL simbols, bezmaksas griezienu beigam.

e Ja vienlaicigi tiek aktivizeti atkartotais grieziens un bezmaksas griezieni, vispirms tiek
izspélets atkartots grieziens, un no laukuma paziid SCATTER simboli. P&c atkartota grieziena
sakas bezmaksas griezieni.

e Ja SCATTER simbols ir arT GRILL simbols un vienlaicigi tiek aktiviz&ts atkartotais grieziens
un bezmaksas griezieni, vispirms tiek izsp€léts atkartots grieziens, un SCATTER simboli, kas
ir art GRILL simboli, palieck COLLECTION laukuma. P&c atkartota grieziena sakas bezmaksas
griezieni.

e Bezmaksas griezieni tiek izspel&ti ar tadu pasSu likmi, ar kadu tie tika aktivizeti.

e Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegtitie laimesti tiek pievienoti kopgjai bilancei.

<RI

vienada ar 60x no likmes apmeéra.

Speletajam ir iesp€ja aktivizét bezmaksas griezienu bonusu par summu, kas ir

Spéles vadiba

. B % Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes veértibu, jaizmanto LIKME izvélni.

Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

oD

Nospiezot AUTO ikonu, sp€letajs var izvEleties nosacijumus spéles automatiskajam
rezimam.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari speletajs velas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam pé&c spéeles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 [idz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



