SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Jack Hammer 3: Diamond Affair noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 6 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu Iinijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.08%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Spéli spelé ar izkaisito simbolu kombinacijam un dazadam likmes vertibam.

e 8 vai vairaku vienadu simbolu kombinacija, kas paradas jebkur uz laukuma, pieskir izkaisito
simbolu laimestu.

e Vienlaicigi izkaisito simbolu laimesti par dazadu simbolu kombinacijam tiek saskaititi.

e Izmaksats tiek tikai lielakais laimests par katru izkaisito simbolu kombinaciju.

30 2000¢€
26-29 2,00€
22-25 1,50€
18-21 0,80¢€
14-17 0,40 €
10-13 0,20€
8-9 010¢€

30 2000¢€
26-29 2,00€
22-25 150¢€
18-21 0,80€
14-17 0,40€
10-13 0,20 €
89 010¢€




Izmaksu liniju apraksts

8 wvai vairaku vienadu simbolu kombinacija, kas paradas jebkur uz
laukuma, pieskir izkaisito simbolu laimestu.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

WILD simboli

WILD simboli paradas pamatspé€le, bezmaksas griezienu un atkartoto griezienu

laika.

e WILD simboli aizstaj visus simbolus, iznemot FREE SPINS un JACK HAMMER simbolus.
e Aizstajot ar WILD simboliem, tiek izmaksata lielaka iesp&jama izkaisito simbolu laimesta

kombinacija saskana ar Laimestu tabulu.
STICKY WIN funkcija

STICKY WIN funkcija tiek aktiviz€ta pamatsp€l€ vai bezmaksas griezienu
laika un pieskir atkartotus griezienus. ST funkcija tiek aktivizéta, ja uz laukuma ir vismaz viens
izkaistto simbolu laimests vai vismaz 3 FREE SPINS simboli.

e Atkartoto griezienu laika izkaisito simbolu laimestu vai FREE SPINS simboli paliek uz
laukuma 11dz nakamajam atkartotajam griezienam. Tiek pieSkirts vél viens atkartots grieziens,
kad izkaisito simbolu laimesta kombinacijai tiek pievienots vél viens simbols, uz laukuma
paradas jauna izkaisito simbolu laimesta kombinacija, paradas vél viens FREE SPINS simbols
vai uz laukuma paradas vismaz viens JACK HAMMER simbols. Ja izkaisito simbolu laimesta
kombinacija vai kombinacijas paradas visas laukuma pozicijas, netiek pieSkirts atkartots



grieziens, un tiek apr€kinati laimesti. Par galveno griezienu, kas aktivizga atkartotus
griezienus, un par atkartotiem griezieniem, iznemot pedgjo, laimesti netiek pieskirti. Atkartotie
griezieni tiek izspeléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tie tika aktivizeti.

JACK HAMMER funkcija

JACK HAMMER simbols var paradities atkartotu griezienu laika pamatsp€leé un
bezmaksas griezienu laika. Mazo laimestu simbolu laimesta laika viens vai divi JACK
HAMMER simboli parveido visus mazo laimestu simbolus uz laukuma, kas ir dala no laimesta
kombinacijas, par simboliem ar lielakiem laimestiem. Vairaku mazo laimestu simbolu laimesta
kombinaciju gadijuma visi mazo laimestu simboli, kas ietilpst laimestu kombinacijas,
parveidojas par tadiem paSiem simboliem ar lielakiem laimestiem.

Lielo laimestu simbolu laimesta gadijuma, kad paradas JACK HAMMER
simbols, lielo laimestu simbols, kas ir dala no laimesta kombinacijas, tiek pievienots
MYSTERIOUS MULTIPLIER laukuma augSpusé, kur kop€jais simbolu skaits laimesta
kombinacija tiek pieskaitits simbola progresa joslai, lai palielinatu ta reizinataju.

Ja mazo laimestu simboli parveidojas par lielo laimestu
simboliem, lielo laimestu simboli tiek pievienoti MYSTERIOUS MULTIPLIER. Lielo
laimestu simboliem, kas pievienoti MYSTERIOUS MULTIPLIER, x2, x3 un x4 reizinatajiem
nepiecieSami 8 simboli. Reizinatajiem sakot no x5 ir nepiecieSami 20 simboli, lai reizinataju
palielinatu par 1.

e Katrs JACK HAMMER simbols palielina reizinataju progresa josla atseviski. Kad uz laukuma
paradas divi JACK HAMMER simboli, kad mazo laimestu simboli parveidojas par lielo
laimestu simboliem, lielo laimestu simboli tiek pievienoti MYSTERIOUS MULTIPLIER, un
reizinatajs tiek palielinats.

e Pamatspéle lielo laimestu simboli MYSTERIOUS MULTIPLIER josla paziid, kad beidzas
atkartotie griezieni. Bezmaksas griezienu laika lielo laimestu simboli saglabajas
MYSTERIOUS MULTIPLIER josla Iidz bezmaksas griezienu beigam.



Bezmaksas griezieni

Pamatspél€ un bezmaksas griezienu laika 5, 6, 7, 8, 9 un 10+ FREE SPINS simboli,
kas paradas jebkur uz laukuma, aktivize attiecigi 10, 12, 14, 16, 18 un 20 bezmaksas griezienus.

e bezmaksas griezienu laika var paradities FREE SPINS simboli, kas pieskir papildu bezmaksas
griezienus.

e JaMYSTERIOUS MULTIPLIER funkcija un bezmaksas griezieni tiek aktivizeti viena un taja
pasa raunda, sakas bezmaksas griezieni, un MYSTERIOUS MULTIPLIER progress turpinas
lidz bezmaksas griezienu beigam.

e Bezmaksas griezieni tiek izspel&ti ar tadu pasSu likmi, ar kadu tie tika aktivizeti.

e Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kopgjai bilancei.

78UY,
L&

FEATURE)
~= Speletajam ir iespgja iegadaties bezmaksas griezienu bonusu par summu, kas ir
vienada ar 75x no likmes apmera.

Spéles vadiba

LIKME

i + | - . o el N
1. NS | ai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vértibu, jaizmanto LIKME izvélni.

2. @ Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

3. @ Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveéleties nosacijumus spéles automatiskajam
reZimam.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:
1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;
2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;



3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uzn@émuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



