SIA ,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Speles Duck of Luck noteikumi

Casino Technology spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindri, 25 izmaksas liniju sp&lu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir 1idz 96.19%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.01 EUR

Maksimala likme 5.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
e Simboliem jabut I1dzas uz aktivas izmaksas Iinijas.

e Visi laimesti sakas ar gal€jo kreiso rulli un izmaksa no kreisas puses uz labo tikai
blakus esoSajos rullos, iznemot izkliedes, kas maksa jebkura pozicija.

e Regularas Izmaksas paraditas 1zmaksu att€los. Izmaksas paraditas par likmi 0.25
EUR. Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:
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Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:
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Visparéjie noteikumi
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Spéles norise

1. Spele notiek uz 25 izmaksas Iinijam
2. Nepareiza darbiba atce] visas sp&les un izmaksas.

Simbols “Duck”

LINE 25

e Simbols “Duck” ir simbols, kas aizstaj visus citus simbolus.
e Laimesti tiek pieskirti, ja jebkura vieta paradas tris (3), Cetri (4) vai pieci (5) “Duck”
simboli jebkura poziciju.

Bezmaksas spéles rezZims

nedod nekadas papildu bezmaksas spéles.
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e Katrs “Duck” simbols UJﬁirf kas paradas ekrana bezmaksas sp&lu laika, atbilst g
simbolam.

e Speletajs bezmaksas spélu laika savac punktus g un sanem $adus laimestus:

o Jaspéletajs savac 26 simbolus g vai vairak: laimests ir 600 reizinatajs ar
kopgja likme.

o Jaspéeletajs savac no 21 Iidz 25 g: laimests ir 12 bezmaksas spéles, un
speletajs sak vakt g simbolus no 0.

o Ja spélétajs savac no 13 1idz 20 simboliem g: laimests ir 3 reizinatajs ar
kopgja likme.

Dubulto$anas noteikumi

Speles beigas ar laimestu, kas ir 10 reizes mazaks par kopgjo likmi, sp&létajs var palielinat

laim&to summu, parejot uz dubultoSanas reZimu, nospiezot pogu X2 - Atverot to ekrana
centrd paradas aizverta karte. Spelétajam jauzmin karts krasa - sarkana/melna vai uzvalks,
nospiezot atbilstoSo pogu. Ja speletajs uzmingja krasu, vina likta summa tiek reizinata ar 2, un, ja
vins uzmingja uzvalku, tad reizinajums notiek ar 4. Ja sp€létajs neuzmingja karts krasu vai
uzvalku, vins zaud€ visu likmes summu.

Speletajs jebkura laika var iziet no dubultoSanas reZima un panemot laimestu atgriezties spéle,

nospiezot pogu . Speletajs var riskét ar pusi no pasreizeja laimesta nospieZot pogu

Dubultosana ir paredzeta tikai 1idz 50 reizinajumiem no kopgjas likmes. Ja sis limits tiek
parsniegts, speletajs automatiski sanem laimestu un atgriezas galvenaja spéle.

Spéles vadiba

Lai spelétu, rikojieties $adi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Bet” izv€lni:



2. Klikskiniet uz “Start™:

Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas rezims:

e Lai rulli saktu griezties automatiski turiet pogu START 2 sekundes.

e Lai apstadinatu automatisko reZimu ir janospiez poga STOP .
Speles beigas
Spéele beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt speli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabit saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavejoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzn€muma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt art
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas



ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



