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SIA ,,JOKER LTD”
Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles 6+ Poker noteikumi

Betgames.tv spéles programma

“6+ Poker” (ari sauc par “Short-Deck Hold’ em”) ir tieSraides spéle, kuras noteikumi un spéles
process ir l1dzigs vispopularakajai pokera spélei —“Texas Hold’em Poker” .

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i) Swedbank
vai SEB internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR
SPELES PROCESS

Spele tiek speleta starp divam pusém - spelétaju un dileri.

Spéles gaita katra puse vélas iegiit labako piecu karSu pokera kombinaciju no jebkuras septinu karSu
kombinacijas (piecas kopgjas kartis plus divas kartis, kuras tiek izdalitas speletajam).

Poker 6+ spéle tiek izspéléta ar 36 karSu kavu, kura nav divnieku, trijnieku, Eetriniecku un
piecinieku. Tas maina kombinaciju iesp&jamibu un maina uzvaros§as rokas.

Saja spele flush rangs ir augstaks neka full house un tris vienadas (three of kind) augstaks par
straight.

Tapat ka tradicionalas pokera spéles, duzi ir visaugstaka karts un var dot gan zemu, gan augstu
kombinaciju. Piem&ram, zemakais - A-6-7-8-9 un augstaka 10-J-Q-K-A.

KA VEIKT LIKMI?

Ienaciet sava konta.

NepiecieSamibas gadijuma veiciet iemaksu sava konta.

Atlasiet deribu kategoriju un izvélieties izlozes iznakumu.

Ievadiet savu likmi likmju kupona lauka “Summa”.

Spiediet pogu “Veikt likmi”.

Kad likme ir veikta, paradisies zinojums “Likme sekmiga”.

Laimestus aprékina, sareizinot likmes summu ar koeficientiem. Nav iesp&jams kombinét
(veikt atkartoti) TIESRAIDES SPELU likmes.

8. Katrai izlozei ir unikals numurs, un ar iznakumiem var iepazities lapa “Rezultati”.

NogakrownE
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Draw number

Bet On Poker

10464 4%34 9404 3424 2458

3PKY|434AS TWO pairs

9. Jis varat parbaudit savu deribu vésturi lapa “Likmju vesture”.

Bet history
| GMT 0
Single (32) Subscriptions (0) Combin 3
&y Full house wins 8.55

10468 4934 94Q4 8424
2054 IPKYIA30A%

TWO EaiT’S
fc Two pairs wins 1.18

10464 4v84 94Q4 Be24
2058 3WKWjA38AS

Two pairs

10.00€  11.80€

SPELES NOTEIKUMI

1. Termini:

1.1. Neiz8kirts — viena karSu izdale, kas sakas, kad dileris noskeng pirmo karti un novieto to
pirmaja pozicija (1. piecu karSu kombinacija), un beidzas, kad dileris noliek ped&jo kop€jo karti
atklata veida, pazino uzvarétaju(s) un ieliek visas atklatas kartis atpakal kava. Pirms katras izlozes
dileris pazino izlozes sakumu un sajauc kartis.

1.2. Pozicija (aizklatas kartis — 1.-6. piecu karSu kombinacija) — divas kartis, kas novietotas uz
galda atklata veida. Izlozeé pavisam piedalas seSas (6) pozicijas (piecu karSu kombinacijas), un tas ir
sanumurétas no 1 idz 6.

1.3. Deribu iznakums — vienas izlozes iznakuma iesp&ama interpretacija, kas ir izteikta ar
koeficientiem un var mainities izlozes gaita atkariba no iznakuma matematiskas iesp&jamibas
izmainam.
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1.4. Deribu karta — laiks, kas atv€lets deribu veicgju likmju pienemsanai. P&c katras izmainas
sp€les procesa sakas jauna deribu karta (pirms un péc aizklato karSu izdales, péc Flop un péc Turn).

1.5. Deribu opcijas — visu deribu veicgjiem pieejamo likmju saraksts.

1.6. Kopgjo karsu komplekts (Board) — piecas (5) kopg€jas kartis, kuras katra pozicija izmanto,
lai izveidotu labako piecu karSu kombinaciju.

1.7. Kombinacija (piecu karSu kombinacijas rangs) — piecas (5) kartis, no kuram divas (2) ir
aizklatas kartis un piecas (5) kopgjas kartis. Skat. 2.4. punktu par kombinacijas rangu no zemaka
l1dz augstakajam.

1.8. Flop — pirmas tris (3) kop€jas kartis, kas tiek izdalitas péc tam, kad visas seSas (6)
pozicijas ir saneémusas savas aizklatas kartis un ir beigusies otra deribu karta.

1.9. Turn — ceturta kopgja karts, kas tiek izdalita p&c tresas deribu kartas.

1.10. River — piekta kopgja karts, kas tiek izdalita p&c ceturtas deribu kartas.

1.11. Kicker — karts, kas netiek izmantota piecu karSu kombinacijas ranga noteikSanai, tacu to
var izmantot, lai iegiitu parsvaru neizskirta starp vienada ranga piecu karSu kombinacijam.

1.12. Sadalosa karts — 1pasa karts, ko izmanto apak$gjas karts aizklasanai, lai ta nebutu
redzama.

2. Noteikumi:

2.1. Katra spélétaja pozicija sanem divas (2) atklatas kartis. Kopgjas kartis tiek izdalitas atklata
veida. Rezultatus nosaka, balstoties uz video strauméSanas un skenera datiem, kas atspogulo visas
uz galda noliktas, atklatas kartis.

2.2. Speles mérkis ir izveidot labako piecu kar§u kombinaciju, izmantojot spelétaja pozicijas
riciba esosas aizklatas kartis un kopgjas kartis. Uzvar spélétaja pozicija vai pozicijas ar augstaka
ranga piecu karSu kombinaciju.

2.3. Neizskirts. Spéle ir iesp&jams neizskirts, ja vairak ka vienai spélétaju pozicijai ir vienada
kombinacija. Sada gadijuma tiek izmaksati laimesti visiem deribu veic&jiem, kuri veica likmes par
jebkuram laim&jusam piecu karSu kombinacijam jebkura deribu karta. Visas spélétaju pozicijas un
piecu karSu kombinacijas laimé, un visi deribu veicgji, kuri veic likmes par jebkuru piecu karSu
kombinaciju, sanem laimestus, ja labaka kombinacija ir nolikta uz galda.

2.4. lespgjamas pokera kombinacijas (no zemakas lidz augstakajai).
2.4.1. Augstaka karts (High Card). Jebkura piecu karSu kombinacija, kas neveido nevienu
no turpmak uzskaititajam kombinacijam. Uzvar piecu karSu kombinacija ar augstako karti.
A K7 B
aly Rk
: 4 A
s L a b L‘r 0' |
v A 4 A 6
2.4.2. Paris (Pair). Jebkuras divas (2) vienada ranga kartis (divi diizi, divi kungi utt.). Ja
vairakas piecu kar§u kombinacijas satur pari, uzvar kombinacija, kura ir paris ar augstaku rangu. Ja
vairakas piecu karSu kombinacijas satur vienada ranga pari, uzvar kombinacija ar augstaku Kicker
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2.4.3. Divi pari (Two pair). Jebkuras divas (2) vienada ranga kartis kopa ar divam (2) citam
vienada ranga kartim. Ja vairakam spélétaju pozicijam ir piecu karSu kombinacija ar diviem pariem,
uzvar kombinacija, kura ir pari ar augstaku rangu. Ja diviem spélétajiem ir vienada ranga pari, uzvar
kombinacija ar augstaku Kicker karti.
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2.4.4. Tris vienadas (Three of kind). Jebkuras tris (3) vienada ranga kartis. Ja vairakas piecu
karsu kombinacijas satur tris vienadas kartis, uzvar kombinacija, kura ir tris vienadas kartis ar
augstaku rangu. Ja divas piecu karSu kombinacijas satur tris vienadas kartis ar vienadu rangu, uzvar
kombinacija ar augstaku ceturto un/vai piekto karti.
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2.4.5. Straight. Jebkuras piecas (5) secigas kartis no dazadam mastim. Diizi var tikt uzskatiti
an par zemu karti (A-2-3-4-5), gan par augstu karti (10-J-Q-K-A).

4 5 6 s 8
¢

’ * 4 A 4 vV v o 9
" ‘*] * ‘F :!' 'iA‘AJ( 1:::1’
S 5 AJZ + o

2.4.6. Flush. Jebkuras piecas (5) jauktas secibas kartis no vienas masts. Ja vairakas piecu
karSu kombinacijas satur Flush, uzvar kombinacija ar augstaka ranga aizklato(-ajam) karti(-im), kas
izmantotas labakas piecu karSu kombinacijas izveidei.
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2.4.7. Full House. Jebkuras tris (3) vienada ranga kartis kopa ar divam (2) citam vienada
ranga kartim. Ja vairakas piecu karSu kombinacijas satur Full House, uzvar kombinacija, kura ir tris
vienadas kartis ar augstaku rangu. Ja vairakas piecu karSu kombinacijas satur tris vienadas kartis ar
vienadu rangu, uzvar kombinacija ar augstaka ranga pari.
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2.4.8. Cetras vienadas (Four of a kind). Jebkuras Cetras (4) vienada ranga kartis. Ja vairakas
piecu karSu kombinacijas satur Cetras vienadas kartis, uzvar kombinacija, kura ir Cetras vienadas
kartis ar augstaku rangu. Ja vairakas piecu karSu kombinacijas satur Cetras vienadas kartis ar
vienadu rangu, uzvar kombinacija ar augstaku Kicker karti.
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2.4.9. Straight Flush. Jebkura Straight kombinacija, kura visas piecas (5) kartis ir no vienas
masts. Ja vairakas piecu karSu kombinacijas satur Straight Flush, uzvar kombinacija, kura ir
Straight Flush ar augstaku ran
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2.4.10. Royal Flush. Straight kombinacija no desmitnieka Iidz duzim, kura visas piecas (5)
kartis ir no vienas masts. S1 ir visstipraka piecu karSu kombinacija pokera.
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3. Spéles process:

3.1. Dileris pa vienai pulkstenraditaja virziena izdala divpadsmit (12) kartis atklata veida
sesam (6) spélétaju pozicijam. Katra spelétaju pozicija sanem divas aizklatas kartis un kartas
numuru no 1 11dz 6 (1. kombinacija, 2. kombinacija, 3. kombinacija, 4. kombinacija, 5. kombinacija
un 6. kombinacija).

3.2. Pirma deribu karta. Pirma deribu karta sakas jau pirms aizklato karSu izdales. Deribu
veicgji var slégt deribas par vienu vai vairakiem iesp&jamiem iznakumiem.

3.3. Nav ierobezojumu tam, cik likmju var veikt par vienu vai vairakiem iznakumiem. Deribu
veicgji var veikt likmes par vienu, divam, trim, Cetram, piecam vai pat seSam piecu karSu
kombinacijam viena vai vairakas deribu kartas.

3.4. Otra deribu karta. Aizklatas kartis tiek izdalitas péc pirmas deribu kartas, un uz ekrana tiek
paraditi visu kombinaciju atjauninatie koeficienti. Sakas otra deribu karta. Pirmaja karta veiktas
likmes neietekmé otras deribu kartas likmes.

3.5. Tresa deribu karta. P&éc otras deribu kartas dileris izdala Flop (tris (3) kopg&jas kartis)
atklata veida, un tiek atjauninati visu kombinaciju koeficienti. Sakas tre§a deribu karta, un deribu
veicgji var veikt likmes par izvéleto iznakumu vai iznakumiem.

3.6. Ceturta deribu karta. Tiek izdalita Turn (ceturta kop@ja karts) atklata veida, tiek atjauninati
koeficienti, un sakas ceturta deribu karta.

3.6.1. Ir iespgjami gadijumi, kad atseviskiem deribu iznakumiem nebds iesp€jas uzvarét pec
Flop un/vai Turn. Sie iznakumi uz ekrana tiks atziméti ka “Zaudéts” un tiks paraditi koeficientu
vieta.

3.6.2. Dazas pozicijas var izveidot augstako iesp&jamo piecu karSu kombinaciju péc Flop
vai Turn. Sis kombinacijas uz ekrana tiks atzimétas ka Laiméts un tiks paraditas koeficientu vieta.

3.6.3. Vairs netiks pienemtas jaunas likmes deribu iznakumiem Laiméts un Zaudéts. Jis
varésiet neierobezoti veikt likmes par citiem deribu iznakumiem.

3.7. P&c ceturtas deribu kartas dileris izdala River (piekto kop&jo karti), un programma nosaka
izlozes rezultatus. Laim€just piecu karSu kombinacija(-as) tiek atzimé&ta(s) ka Laiméts un zaud&just
kombinacija(s) ka Zaudéts. Deribu uzvarétajiem tiek izmaksati laimesti, dileris pazino uzvarétaju
vai uzvarétajus, sajauc kartis un sak jaunu izlozi.

4. Likmju robezvertibas:
4.1. Likmju maksimalas un minimalas robezvertibas nosaka azartsp€lu uznémums.
5. Ipasi gadijumi:

5.1. Atceltas izlozes. Pokera izlozes var tikt atceltas, ja:

5.1.1. skeneris nevar nolasit karti vai ta nolasijumi neatbilst uz galda esoSajai kartij;
5.1.2. karts vai kartis tiek noliktas nepareizaja vieta vai sajauktas vietam;
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5.1.3. rodas tehniski sarezgTjumi: interneta savienojuma problémas, tehniskas klimes studija
vai dilera kludas.
5.1.3.1. Dilera kludas, kuru d&] var tikt atcelta izloze:
5.1.3.1.1. tiek mainita izdales seciba (skat. 3.1. punktu);
5.1.3.1.2. karts vai kartis ir iezZim&tas vai bojatas;
5.1.3.1.3. karts vai kartis nokrit no galda vai nav redzamas ekrana dilera klidas dél;
5.1.3.1.4. karts vai kartis kava atrodas atklata veida, un nepareizas sajaukSanas dgl ir
redzams attels/skaitlis;
5.1.3.1.5. dileris aizmirst izmantot sadaloSo karti;
5.1.3.1.6. dileris nepareizi noskené karti vai kartis, un skenera nolasijumi neatbilst uz
galda esoSajam kartim.
5.1.4. Ja izloze tiek atcelta, visas likmes ir nederigas un likmju summas tiek atgrieztas
deribu veicgjiem (koeficienti tiek pielidzinati vieniniekam (1.00)).

5.2. KarSu atmeSana. Kartis var tikt atmestas spéles laika, ja:

5.1.2. dileris panem karti no kurpes un parada to atklata veida, kamér deribu karta vl nav
beigusies;

5.2.2. programma nevar noskenét vai nolasit karti tehnisku iemeslu dgl.

5.3. KarSu atmeSanas norise:

5.3.1. dileris parada karti atklata veida visiem deribu veicgjiem;

5.3.2. dileris pazino, ka konkré&ta karts tiks atmesta;

5.3.3. dileris novieto atmesto karti sev pa labi tuvu galda malai (kreisa puse ekrana);

5.3.4. dileris panem no kurpes jaunu karti atmestas karts vieta.

5.4. Ja konkreta likmju pienemsSanas vieta izlozes tieSraides laika rodas nesakritibas grafiskaja
atveide (atsSkirigi likmju koeficienti, nepareiza laim&jusi vai zaudgjusi piecu karSu kombinacija), ta
tiek uzskatita par tehnisku kliimi. Saja likmju pienems3anas vieta veiktas likmes biis nederigas, ja
deribu veicgjs var€s sniegt pietieckamus vizualos pieradijumus klimes apstiprinasanai
(fotouznémums vai videoklips).

6. Spéles organizatoriska norise:

6.1. Speles izlozes notiek 24 stundas diennakti ar tehniskiem partraukumiem péc pieprasijuma.
Tacu viss par€jais, tostarp dileru un karSu maina, ir redzams tieSraide.
7. Kartis:

7.1. KarSu kava tiek paradita atklata veida tieSraides sakuma. Skatitaji var parliecinaties, ka
kava netriikst nevienas karts un taja nav ieliktas papildu kartis.

7.2. Karsu kava tiek apmainita, ja kada karts nokrit no galda vai tiek nolikta vieta, kur deribu
veicgji to nevar redzet. Kava tiek apmainita arT tad, ja karts vai kartis ir iezZimetas vai bojatas.

7.3. Spélé tiek izmantota standarta 36 (trisdesmit seSu) karSu kava no 6 lidz dizim. Katrai
kartij ir unikals svitrkods, ko noskené integréts galda skeneris, kad kartis tiek izdalitas uz galda.
8. Dileri:

8.1. Dileri mainas ik p&c 20-50 minGtem.

8.2. Diennakts laika (no pusnakts 1idz pusnaktij (GMT+2)) tiek nomainiti 22 dileri. Tehnisku
iemeslu dé] §is cikls var mainities.
9. Spéle izmantotais aprikojums:

9.1. Standarta 52 (piecdesmit divu) karSu kava. Katrai kartij ir unikals svitrkods.

9.2. Sadalosa karts (skat. 1.12. punktu).

9.3. Galds ar sesam numurétam pozicijam no 1 Iidz 6, kur tiek novietotas aizklatas kartis, un
1pasa vieta galda vida kop€jo karSu komplektam.

9.4. Integréts galda skeneris, ko izmanto karsu svitrkodu skengSanai.

10. Papildinformacija:
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10.1. Sie noteikumi ir publicéti vairakas valodas informativiem mérkiem un lai atvieglotu
piekluvi spélei. Versija anglu valoda ir vieniga, kas ir uzskatama par tiesisko pamatu attiecibam
starp spélétaju un tieSsaistes azartspelu organiz€taju, un jebkuru neatbilstibu gadijuma starp So
noteikumu versiju anglu valoda un cita valoda, versija anglu valoda ir noteicosa.

Speles beigas
Spele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver speles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 [idz 16:30 personigi
uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzp@muma biroju Riga,
Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt arl
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir
saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Suidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.

Dokuments parakstits elektroniski ar drosu elektronisko parakstu.
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SIA ,JOKER LTD.”
Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Bet-on-Baccarat noteikumi

Betgames.tv spéles programma

“Bet-on-Baccarat” ir reallaika sp€le, kuras norise un noteikumi ir gandriz identiski spé€lei
“Baccarat” (vai “Punto Banco”).

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i) Swedbank
vai SEB internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR
SPELES PROCESS

Spéele tiek speleta starp diviem pretiniekiem — spélétaju un bankieri. Katra spéles izloze dileris
izdala katram pretinickam divas kartis atklata veida. Kartis tiek izdalitas pa vienai, un sp&létajs
vienm@r sanem pirmo karti. Ipa§as situacijas spéletajam un (vai) bankierim tiek iedalita tre3a karts.
Speles mérkis ir savakt punktu kopsummu, kas ir p&c iesp&jas tuvaka vai vienada ar 9 (devini), Iidz
bridim, kad péc spé€les noteikumiem kartis vairs nedrikst izdalit. Kad spélétajam un bankierim ir
vienads punktu skaits, iznakums ir “neizskirts”.

Skaitlu karSu veértiba no divnieka (2) lidz devitnieckam (9) ir vienada ar dotas karts punktu skaitu.
Figtiru karSu un desmitnieka (10) vértiba ir nulle (0). Diiza vértiba ir 1 (viens) punkts. Visi karSu
punkti tiek saskaititi kopa, lai aprékinatu spélétaja punktu kopsummu. Ja kopsumma ir divciparu
skaitlis, pirmais cipars tiek ignoréts, un punktu summa tiek noteikta p&c 31 skaitla otra cipara.

Pieméram, devitnieka (9) un Cetrinieka (4) summa ir 13, tatad rezultats ir 3. Pieméram, septitnieka
(7) un astotnieka (8) summa ir 15, un rezultats ir 5.

Pirmas kartas likmes var veikt jau pirms karsu izdales. Deribu veicgji var slégt deribas par vienu vai
vairakiem iesp&jamiem iznakumiem. Otras kartas likmes var veikt, kad spélétajs ir sanémis pirmo
karti un ir atjauninati koeficienti. Iepriekseja deribu karta veiktas likmes neietekmé turpmakas
likmes, tadel deribu veic€ji var slégt deribas par tiem pasSiem vai citiem iznakumiem vairak ka
vienreiz. Tresas kartas likmes var veikt, kad bankieris ir sanémis pirmo karti un ir atjauninati
koeficienti. Péc §is deribu kartas gan spélétajs, gan bankieris sanem otro un nepiecieSamibas
gadijuma — treSo karti. Tiek aprékinati rezultati, un izlozes uzvarétajs tiek paradits ekrana.

Neizskirta gadijuma deribu veicgjiem, kuri ir slégusi deribas par So iznakumu, tiek izmaksati
laimesti. Likmes, kas veiktas par sp€létaju un (vai) bankieri, ir nederigas, un deribu veic€jiem tiek
atgriezta likmju summa (koeficienti tiek pielidzinati vieniniekam (1.00)).

KA VEIKT LIKMI?

1. Ienaciet sava konta.
2. NepiecieSamibas gadijuma veiciet iemaksu sava konta.
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Atlasiet deribu kategoriju un izvélieties izlozes iznakumu.

Ievadiet savu likmi likmju kupona lauka “Summa”.

Spiediet pogu “Veikt likmi”.

Kad likme ir veikta, paradisies zinojums “Likme sekmiga”.

Laimestus aprékina, sareizinot likmes summu ar koeficientiem. Nav iesp&jams kombiné&t
(veikt atkartoti) TIESRAIDES SPELU likmes.

8. Katrai izlozei ir unikals numurs, un ar iznakumiem var iepazities lapa “Rezultati”

No ok ow

f 9O @ K

Results = FILTER
8 GMT 0
Baccarat
Draw number

Baccarat

[ av1082% (3)| ] AvQa104 (1) Big

9. Jus varat parbaudit savu deribu vésturi lapa “Likmju vésture”.

Bet history
| GMTO

Single (30) Subscriptions (0) Combin

g Small 3.3

[Hawi0a2v (3)] Big

[l avaqa104 (1)

10.00€  0.00€

o Big 1.51

[Hawi0a2% (3) Big

[l avaqa104 (1)

10.00€  15.10€

10. Jus varat apliikot spéles statistiku, klikSkinot uz statistikas ikonas ekrana centra pa labi (zem
koeficientiem).

11. Kliks8kiniet “X”, lai aizvertu statistikas uznirstoso logu.
SPELES NOTEIKUMI

1. Termini:

1.1. Deribu karta — laiks, kas atvéléts speletaju likmju pienemsanai.
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1.2. Koeficients — skaitliska izteiksme, kas ir balstita uz iznakuma matematisko iesp&jamibu un
kas tiek reizinata ar sp€létaja likmes summu, lai aprékinatu laimestus.

1.3. Vertiba — karts vieta vienas masts karSu virkne (pieméram, divnieks, kalps, diizis).

1.4. Masts — viena no ¢etram karSu grupam (erceni, karavi, piki, kreici).

1.5. Skaitla veids — nepara vai para.

1.6. Kava — 52 (piecdesmit divu) karSu komplekts, kas sastav no cetram mastim, kur katra ir
trispadsmit kartis (divnieks, trijnieks, Cetrinieks, piecinieks, sesinieks, septitnieks, astotnieks,
devitnieks, desmitnieks, kalps, dama, kungs, diizis).

1.7. Kurpe — spé€lu iekarta, kura pirms spéles sakuma tiek ievietotas sesas karSu kavas.

1.8. I1zloze — viena karsu izdale, kas sakas ar pirmo deribu kartu un noslédzas, kad dileris
pazino izdales iznakumu, savac visas izmantotas kartis, kas atrodas uz galda atklata veida, un
ievieto tas izmantoto karSu kaste.

1.9. Deribu iznakums — vienas izlozes iznakuma iesp&jama interpretacija, kas ir izteikta ar
koeficientiem un var mainities izlozes gaita atkariba no iznakuma matematiskas iesp&jamibas
izmainam.

1.10. Deribu opcijas — visu spélétajam pieejamo likmju saraksts.

1.11. Spelétajs — viens no spéles pretiniekiem, kuram dileris izdala kartis.

1.12. Bankieris — viens no spéles pretiniekiem, kuram dileris izdala kartis.

1.13. Neizskirts — speles iznakums, kas ir iesp&jams, ja p&c visu spelétaja un bankiera karsu
atklasanas abiem pretiniekiem ir vienada/identiska punktu vértiba.

1.14. Natural hand — situacija, kad sp€létaja un (vai) bankiera punktu kopskaits péc tam, kad
abiem ir izdalitas divas kartis, ir 8 (astoni) vai 9 (devini).

1.15. Papildlikmes — deribu iznakumi, kas nav atkarigi no galvenajiem deribu iznakumiem
(“Speletaja paris”, “Bankiera paris”, “Jebkurs paris”, “Idealais paris”, “Liels”, “Mazs”).

1.16. Speletaja paris — divas pirmas speletajam izdalitas kartis ar vienadu vertibu (pieméram,
kreicu karalis un piku karalis).

1.17. Bankiera paris — divas pirmas bankierim izdalitas kartis ar vienadu vertibu (pieméram,
ercenu kalps un karavu kalps).

1.18. Jebkurs paris — divas pirmas sp€létajam vai bankierim izdalitas kartis ar vienadu veértibu
(piem@ram, piku dama un ercenu dama).

1.19. Idealais paris — vienas masts identisku karSu paris ar vienadu vertibu (pieméram, divi
ercenu karali).

1.20. Mazs — spélétajam un bankierim kopa ir izdalitas 4 kartis.

1.21. Liels — spelétajam un bankierim kopa ir izdalitas 5 vai vairak kartis.

2. Noteikumi:

2.1. Spele tiek spéleta starp diviem pretiniekiem — sp&létaju un bankieri. Katra spéles izloze
spéles dileris izdala katram pretiniekam divas kartis. Ipasas situacijas dileris izdala spélétajam un
(vai) bankierim treSo karti. Tresas karts izdales noteikumi ir izklastiti 2.6. punkta.

2.2. Izdale.

2.2.1. Kartis tiek izdalitas parmainus pa vienai, l1dz abiem pretiniekiem ir divas atklatas
kartis.

2.2.2. Speletajs vienmer sanem pirmo karti.

2.2.3. Kad abiem pretiniekiem ir divas atklatas kartis, tiek izvertéta situacija un atbilstosi
pastavigajiem noteikumiem (skat. 2.6. punktu) tiek noteikts, vai spelétajam un (vai) bankieriem ir
jasanem tresa karts.

2.3. Speles mérkis ir savakt punktu kopsummu, kas ir péc iesp€jas tuvaka 9 (devini). Spéles
uzvarétajs ir pretinieks, kura punktu kopsumma ir tuvaka 9 (devini) bridi, kad pec spéles
noteikumiem kartis vairs nedrikst izdalit.


mailto:info@synott.lv
http://www.synottip.lv/

Katrinas iela 12, Riga | +371 20200693 | info@synottip.lv | www.synottip.lv

2.3.1. Neizskirts. Neizskirts rodas, kad spelétajam un bankierim ir vienads punktu skaits.
Neizskirta gadijuma deribu veicgjiem, kuri ir slégusi deribas par So iznakumu, tiek izmaksati
laimesti. Likmes, kas veiktas par sp€létaju un (vai) bankieri, ir nederigas, un deribu veicgjiem tiek
atgriezta likmju summa (koeficienti tiek pielidzinati vieninickam (1.00)).

2.4. Karsu vertiba punktos.

2.4.1. Diiza veértiba ir 1 (viens) punkts;

2.4.2. Skaitlu karSu punktu summa no divnieka (2) lidz devitniekam (9) ir vienada ar dotas
karts punktu skaitu;

2.4.3. Figiiru karsu (kalpi, damas, kungi) un desmitnieka (10) vertiba ir nulle (0).

2.5. Punktu kopsummas aprékinaSana.

2.5.1. Katra spélétaja visi karSu punkti tiek saskaititi kopa, lai aprékinatu spélétaja punktu
kopsummu.

2.5.2. Ja kopsumma ir divciparu skaitlis, pirmais cipars tiek ignoréts, un punktu summa tiek
noteikta pec §1 skaitla otra cipara. Pieméram, devitnieka (9) un Cetrinieka (4) summa ir 13, tatad
rezultats ir 3. Piemé&ram, septitnieka (7) un astotnieka (8) summa ir 15, un rezultats ir 5.

2.5.3. Papildlikmes.

2.5.3.1. Papildus galvenajam likmém, tadam ka “Spéletajs”, “Bankieris” vai “Neizskirts”,
ir pieejamas deribu papildopcijas, piem&ram, likmes par pariem un likmes par izdalito karsu

kopskaitu. Visu $o iznakumu koeficienti mainas katra deribu karta.

2.5.3.2. Likmes par pariem (“Spélétaja paris”, “Bankiera paris” un “Jebkurs paris”) laime
tikai tad, kad ir izdalitas sp&létaja un bankiera pirmas divas kartis. Tre$a karts neskaitas un netiek
izmantota paru veidosSanai.

2.5.3.3. Var veikt arT likmes par izdalito karSu kopskaitu. Likme “Mazs” laimé, kad
izdalito karSu kopskaits ir 4. Likme “Liels” laimé, kad ir izdalitas 5 vai vairak kartis.

2.5.3.4. Papildlikmes nav saistitas ar galvenajam likmém. Var veikt galveno likmi par
spéletaja pari un papildlikmi — par bankiera pari, un otradi. Papildlikmes var veikt, neslédzot
deribas par galvenajam likmem.

2.6. Tresas karts izdales noteikumu tabulas.

2.6.1. Spelétaja tabula:

Spéeletaja punktu summa péc divam karttim. | Darbiba

0-1-2-3-4-5 Tresa karts tiek izdalita vienmer.
6-7 Tresa karts netiek izdalita.
8-9 Natural hand — tresa karts netiek izdalita.

2.6.2. Bankiera tabula:

Bankiera punktu summa péc Tresa karts tiek izdalita, ja Tresa karts netiek izdalita, ja
divam kartim speletaja tresas karts vertiba  speletaja tresas karts vertiba

ir 18

0-1-2 Tresa karts tiek izdalita vienmer. | Tres$a karts tiek izdalita vienmer.



mailto:info@synott.lv
http://www.synottip.lv/

syNortip

Katrinas iela 12, Riga | +371 20200693 | info@synottip.lv | www.synottip.lv

3 0-1-2-3-4-5-6-7-9 (8

4 2-3-4-5-6-7 0-1-8-9

5 4-5-6-7 O=ll=2 =8 =5=0

6 6-7 0-1-2-3-4-5-8-9

7 Tresa karts netiek izdalita. Tresa karts netiek izdalita.

8-9 Natural hand — tresa karts netiek [Natural hand — tresa karts netiek
izdaltta. 1zdaltta.

2.7. Noteikumu izp€mumi.

2.7.1. Ja péc pirmo divu karSu izdales abiem pretiniekiem sp&létaja un (vai) bankiera punktu
summa ir 8 (astoni) vai 9 (devini), $adu 5 karsu kombinaciju sauc par “Natural hand”, un kartis
vairs netiek izdalitas. Spéle tiek apturéta, tiek aprékinata sp€létaja un bankiera punktu kopsumma,
un tiek pazinots uzvarétajs. Sis noteikums aizstaj visus pargjos noteikumus.

2.7.2. Ja pec pirmo divu karSu izdales abiem pretiniekiem spélétaja punktu kopsumma ir 6
(sesi) vai 7 (septini) un bankiera punktu kopsumma ir 5 (pieci) vai mazak (0 —1—-2—-3 -4 -5),
bankieris sanem treSo karti.

3. Spéles process:

3.1. Pirma deribu karta. Likmes var veikt jau pirms karSu izdaliSanas pirmaja deribu karta.
Deribu veicgji var slégt deribas par vienu vai vairakiem iesp&jamiem iznakumiem.

3.2. Otra deribu karta. Péc pirmas deribu kartas spélétajs sanem pirmo karti, ekrana tiek
paraditi deribu iznakumu jaunie koeficienti, un sakas otra deribu karta. Pirmaja deribu karta veiktas
likmes neietekmé otras deribu kartas likmes, tadel deribu veicgji var slégt deribas par tiem pasiem
vai citiem iznakumiem vairak ka vienreiz.

3.3. Tresa deribu karta. P&c treSas deribu kartas bankieris sanem pirmo karti, ekrana tiek
paraditi deribu iznakumu jaunie koeficienti, un sakas tresa deribu karta. Péc §is deribu kartas gan
speletajs, gan bankieris sanem otro un nepiecieSamibas gadijuma — treSo karti (skat. 2.6. punktu).
Tiek aprékinati rezultati, un izlozes uzvarétajs tiek paradits ekrana.

3.4. KarSu apmaina.

3.4.1. Kad kurpg palicis mazak par 40 kartim, dileris pazino, ka péc karSu izdales kartis
kurpg tiks apmainitas.

3.4.2.Dileris ievieto visas izmantotas kartis un neizmantotas kartis izmantoto karsu kastg.
Tuksa kurpe tiek aizstata ar pilnu un lietoSanai gatavu kurpi ar sajauktam kartim. Ar1 pilna
izmantoto karsu kaste tiek aizstata ar tuku kasti. ST apmaina tiek veikta reallaika, kad deribu veicgji
un skatitaji to var redzet.

3.5. Karsu sajauksana. Kad kurpes ir samainitas, ierodas otrs dileris un, visiem redzot, sajauc
kartis un sagatavo tas izdalei. Abas karSu kurpes nepartraukti ir redzamas ekrana, lai deribu veicgji
varétu redzet karSu sajaukSanu un apmainu.
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4. Likmju robezvertibas:
4.1. Likmju maksimalas un minimalas robezvertibas nosaka azartsp€lu uznémums.

5. Ipasi gadijumi:
5.1. Atceltas izlozes. Spéles “Bet-on-Baccarat” izlozes var tikt atceltas, ja:
5.1.1. skeneris nevar noskenét karti vai ta nolasijumi neatbilst uz galda esoSajai kartij;
5.1.2. karts vai kartis paradas nepareizaja vieta vai tiek samainitas vietam;
5.1.3. rodas tehniski sarezgfjumi (interneta savienojuma problémas, tehniskas kliimes studija
vai dilera kludas).
5.1.3.1. Dilera kludas, kuru d&] var tikt atcelta izloze:
5.1.3.1.1. tiek mainita izdales seciba (skat. 2.2. punktu);
5.1.3.1.2. karts vai kartis ir iezZim&tas vai bojatas;
5.1.3.1.3. karts vai kartis nokrit no galda vai nav redzamas ekrana dilera kltidas d&l;
5.1.3.1.4. karts vai kartis kava atrodas atklata veida, un nepareizas sajauksanas de] ir
redzams attéls/skaitlis;
5.1.3.1.5. dileris nepareizi noskeng karti vai kartis, un skenera nolasijumi neatbilst uz
galda esoSajam kartim.
5.1.4. Ja izloze tiek atcelta, visas likmes ir nederigas un likmju summas tiek atgrieztas
speletajiem (koeficienti tiek pielidzinati vieniniekam).
5.2. Karsu atmesSana. Kartis var tikt atmestas spéles laika, ja:
5.2.1. dileris panem karti no kurpes un parada to atklata veida, kamér deribu karta vél nav
beigusies;
5.2.2. programma nevar noskenét vai nolasit karti tehnisku iemeslu del.
5.3. Karsu atmeSanas norise:
5.3.1. dileris parada karti atklata veida visiem spélétajiem;
5.3.2. dileris pazino, ka konkréta karts tiks atmesta;
5.3.3. dileris ievieto karti izmantoto kar$u kaste;
5.3.4. dileris panem no kurpes jaunu karti atmestas karts vieta.
6. Speles organizatoriska norise:

6.1. Spelu izlozes notiek 24 stundas diennakti ar tehniskiem partraukumiem péc pieprasijuma,
tacu viss pargjais, tostarp dileru un karSu maina, ir redzams tiesraide.

7. Spélé izmantotais aprikojums:

7.1. Sesas standarta 52 (piecdesmit divu) karSu kavas. Katrai kartij ir unikals svitrkods, ko
nosken€ integréts galda skeneris, kad kartis tiek izdalitas uz galda.

7.2. Integréts galda skeneris, ko izmanto karSu svitrkodu skenéSanai.

7.3. Drosibas karts, ko izmanto kavas apaksgjas karts aizklaSanai.

7.4. Kurpe ar sajauktam kartim, no kuras dileris izdala kartis.

7.5. Galds ar divam iezimétam vietam spélétaja un bankiera kartim.

7.6. Kaste izmantotajam kartim, kura dileris ievieto izmantotas kartis péc izdales.

8. Papildinformacija:

8.1. Sie noteikumi ir publicéti vairakas valodas informativiem mérkiem un lai atvieglotu
piekluvi spélei. Versija anglu valoda ir vieniga, kas ir uzskatama par tiesisko pamatu attiecibam
starp spelétaju un tieSsaistes azartspe€lu organiz€taju, un jebkuru neatbilstibu gadijuma starp So
noteikumu versiju anglu valoda un cita valoda, versija anglu valoda ir noteicosa.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs vélas beigt spéli.
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Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laikad un nonak

spélétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro lidz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad p€c attiecigas
spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 personigi uzn€muma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtsSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Siidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un
uz tam tiek sniegta atbilde.

Dokuments parakstits elektroniski ar drosu elektronisko parakstu.
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SIA ,,JOKER LTD.”
Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Bet-on-Poker noteikumi

Betgames.tv spéles programma

“Bet-on-Poker” ir tieSraides spéle, kuras noteikumi un spé€les process ir lidzigs vispopularakajai
pokera spélei —“Texas Hold’em Poker” .

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i) Swedbank
vai SEB internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR
SPELES PROCESS

Dileris pa vienai pulkstenraditaja virziena izdala divpadsmit (12) kartis atklata veida seSam
speletaju pozicijam, tadgjadi katra pozicija sanem divas (2) atklatas kartis. Péc tam tiek izdalitas
piecas (5) kopgjas kartis (sauktas par “the Board”) atklata veida. Spéles mérkis ir izveidot labako
piecu karSu kombinaciju, izmantojot spélétaja pozicijas riciba esosas aizklatas kartis un kopgjas
kartis. Uzvar sp€létaja pozicija vai pozicijas ar augstaka ranga piecu karSu kombinaciju. Spélg ir
iesp&jams neizskirts, ja vairak ka vienai spélétaju pozicijai ir vienada augstaka kombinacija.

Pirmas kartas likmes var veikt jau pirms aizklato karSu izdales. Deribu veicgji var slégt deribas par
vienu vai vairakiem iesp€jamiem iznakumiem. Nav ierobezojumu tam, cik likmju var veikt par
vienu vai vairakiem iznakumiem. Otras kartas likmes var veikt, kad ir izdalitas aizklatas kartis un ir
atjauninati koeficienti. Ieprieksgja karta veiktas likmes neietekme otras deribu kartas likmes. Tresas
kartas likmes var veikt, kad ir izdalitas Flop (pirmas tris (3) kopgjas kartis) atkata veida un ir
atjauninati koeficienti. Ceturtas kartas likmes var veikt, kad ir izdalita Turn (ceturta kop&ja karts)
atklata veida un ir atjauninati koeficienti. Visbeidzot tiek izdalita River (piekta kopgja karts) un tiek
noteikti 1zlozes rezultati.

Neizskirta gadijuma tiek izmaksati laimesti visiem deribu veicgjiem, kuri veica likmes par
jebkuram laim&jusam piecu karSu kombinacijam jebkura deribu karta. Visas sp€létaju pozicijas un
piecu karSu kombinacijas laimé, un visi deribu veicgji, kuri veica likmes par jebkuru piecu karSu
kombinaciju, sanem laimestus, ja labaka kombinacija ir nolikta uz galda. Spéles izlozes notiek 24
stundas diennakt1 ar tehniskiem partraukumiem p&c pieprasijuma.

KA VEIKT LIKMI?

Ienaciet sava konta.

NepiecieSamibas gadijuma veiciet iemaksu sava konta.
Atlasiet deribu kategoriju un izvélieties izlozes iznakumu.
Ievadiet savu likmi likmju kupona lauka “Summa”.
Spiediet pogu “Veikt likmi”.

Kad likme ir veikta, paradisies zinojums “Likme sekmiga”.

ook~ wdE
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7. Laimestus aprékina, sareizinot likmes summu ar koeficientiem. Nav iesp&ams kombinet
(veikt atkartoti) TIESRAIDES SPELU likmes.

8. Katrai izlozei ir unikals numurs, un ar iznakumiem var iepazities lapa “Rezultati”.

Results = FILTER
| GMT C
Bet On Poker

Draw number

Bet On Poker

10468 4924 9404 2424 2458

3wKw|438Ad TWO pairs
) P

9. Jus varat parbaudit savu deribu vésturi lapa “Likmju vesture”.

Bet history
(i} GMT 0

Single (32) Subscriptions (0) Combin 3

&y Full house wins 8.55
10464 4¥ES 94Qé B2
2058 3WK9j438AS

Two pairs
[ Two pairs wins 1.18

10468 4984 94Q4 5e24
2054 3PKW 3%

Two pairs

10.00€  11.80€

SPELES NOTEIKUMI

1. Termini:

1.1. Neizskirts — viena karSu izdale, kas sakas, kad dileris nosken& pirmo karti un novieto to
pirmaja pozicija (1. piecu karSu kombinacija), un beidzas, kad dileris noliek pedgjo kopgjo karti
atklata veida, pazino uzvarétaju(s) un ieliek visas atklatas kartis atpakal kava. Pirms katras izlozes
dileris pazino izlozes sakumu un sajauc kartis.

1.2. Pozicija (aizklatas kartis — 1.-6. piecu karSu kombinacija) — divas kartis, kas novietotas uz

galda atklata veida. Izloz€ pavisam piedalas seSas (6) pozicijas (piecu karSu kombinacijas), un tas ir
sanumurétas no 1 [idz 6.
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1.3. Deribu iznakums — vienas izlozes iznakuma iesp&jama interpretacija, kas ir izteikta ar
koeficientiem un var mainities izlozes gaita atkariba no iznakuma matematiskas iesp&jamibas
izmainam.

1.4. Deribu karta — laiks, kas atv€lets deribu veicgju likmju pienemsanai. P&c katras izmainas
spéles procesa sakas jauna deribu karta (pirms un p&c aizklato karsu izdales, péc Flop un péc Turn).

1.5. Deribu opcijas — visu deribu veic€jiem pieejamo likmju saraksts.

1.6. Kopgjo karsu komplekts (Board) — piecas (5) kopgjas kartis, kuras katra pozicija izmanto,
lai izveidotu labako piecu karSu kombinaciju.

1.7. Kombinacija (piecu karsu kombinacijas rangs) — piecas (5) kartis, no kuram divas (2) ir
aizklatas kartis un piecas (5) kopgjas kartis. Skat. 2.4. punktu par kombinacijas rangu no zemaka
lidz augstakajam.

1.8. Flop — pirmas tris (3) kopg&jas kartis, kas tiek izdalitas péc tam, kad visas seSas (6)
pozicijas ir san€musas savas aizklatas kartis un ir beigusies otra deribu karta.

1.9. Turn — ceturta kopgja karts, kas tiek izdalita p&c tresas deribu kartas.

1.10. River — piekta kopgja karts, kas tiek izdalita p&c ceturtas deribu kartas.

1.11. Kicker — karts, kas netiek izmantota piecu karSu kombinacijas ranga noteikSanai, tacu to
var izmantot, lai ieglitu parsvaru neizskirta starp vienada ranga piecu karSu kombinacijam.

1.12. Sadalosa karts — 1pasa karts, ko izmanto apaksgjas karts aizklasanai, lai ta nebutu
redzama.

2. Noteikumi:

2.1. Katra spéletaja pozicija sanem divas (2) atklatas kartis. Kopgjas kartis tiek izdalitas atklata
veida. Rezultatus nosaka, balstoties uz video strauméSanas un skenera datiem, kas atspogulo visas
uz galda noliktas, atklatas kartis.

2.2. Speles mérkis ir izveidot labako piecu karSu kombinaciju, izmantojot spélétaja pozicijas
riciba esosas aizklatas kartis un kopé&jas kartis. Uzvar sp€létaja pozicija vai pozicijas ar augstaka
ranga piecu karSu kombinaciju.

2.3. Neizskirts. Spélé ir iesp&jams neizskirts, ja vairak ka vienai spelétaju pozicijai ir vienada
kombinacija. Sada gadijuma tiek izmaksati laimesti visiem deribu veicgjiem, kuri veica likmes par
jebkuram laim&jusam piecu karSu kombinacijam jebkura deribu karta. Visas sp€létaju pozicijas un
piecu karSu kombinacijas laim&, un visi deribu veic€ji, kuri veica likmes par jebkuru piecu karsu
kombinaciju, sanem laimestus, ja labaka kombinacija ir nolikta uz galda.

2.4. lespgjamas pokera kombinacijas (no zemakas lidz augstakajai).
2.4.1. Augstaka karts (High Card). Jebkura piecu karSu kombinacija, kas neveido nevienu
no turpmak uzskaititajam kombinacijam. Uzvar piecu karSu kombinacija ar augstako karti.
A 2 7
| o (Y| ry
i B I‘ VO (et
=== L@f‘ s b
vV A 4 V4

2.4.2. Paris (Pair). Jebkuras divas (2) Vlenada ranga kartis (divi duzi, divi kungi utt.). Ja
vairakas piecu karSu kombinacijas satur pari, uzvar kombinacija, kura ir paris ar augstaku rangu. Ja
vairakas piecu karSu kombinacijas satur vienada ranga pari, uzvar kombinacija ar augstaku Kicker
karti.
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2.4.3. Divi pari (Two pair). Jebkuras divas (2) vienada ranga kartis kopa ar divam (2) citam
vienada ranga kartim. Ja vairakam spélétaju pozicijam ir piecu karSu kombinacija ar diviem pariem,
uzvar kombinacija, kura ir pari ar augstaku rangu. Ja diviem sp€létajiem ir vienada ranga pari, uzvar
kombinacija ar augstaku Kicker karti.

A
«N—]
L

U -
i

2.4.4. Tris vienadas (Three of kind). Jebkuras tris (3) vienada ranga kartis. Ja vairakas piecu
karsu kombinacijas satur tris vienadas kartis, uzvar kombinacija, kura ir tris vienadas kartis ar
augstaku rangu. Ja divas piecu karSu kombinacijas satur tris vienadas kartis ar vienadu rangu, uzvar
kombinacija ar augstaku ceturto un/vai piekto karti.

2 (S

)

2.4.5. Straight. Jebkuras piecas (5) secigas kartis no dazadam mastim. Diizi var tikt uzskatiti
an par zemu karti (A-2-3-4-5), gan par augstu karti (10-J-Q-K-A).

2.4.6. Flush. Jebkuras piecas (5) jauktas secibas kartis no vienas masts. Ja vairakas piecu
karsu kombinacijas satur Flush, uzvar kombinacija ar augstaka ranga aizklato(-ajam) karti(-im), kas
izmantotas labakas piecu karSu kombinacijas izveidei.

v~ . 10
T,

VoV
(M 'i
AL A
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2.4.7. Full House. Jebkuras tris (3) vienada ranga kartis kopa ar divam (2) citam vienada
ranga kartim. Ja vairakas piecu karSu kombinacijas satur Full House, uzvar kombinacija, kura ir tr1s
vienadas kartis ar augstaku rangu. Ja vairakas piecu karSu kombinacijas satur tris vienadas kartis ar
vienadu rangu, uzvar kombinacija ar augstaka ranga pari.

3

2.4.8. Cetras vienadas (Four of a kind). Jebkuras Cetras (4) vienada ranga kartis. Ja vairakas
piecu karSu kombinacijas satur Cetras vienadas kartis, uzvar kombinacija, kura ir Cetras vienadas
kartis ar augstaku rangu. Ja vairakas piecu karSu kombinacijas satur Cetras vienadas kartis ar
vienadu rangu, uzvar kombinacija ar augstaku Kicker karti.
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2.4.9. Straight Flush. Jebkura Straight kombinacija, kura visas piecas (5) kartis ir no vienas
masts. Ja vairakas piecu karSu kombinacijas satur Straight Flush, uzvar kombinacija, kura ir
Straight Flush ar augstaku ran

2*‘4 i@ﬁﬂ iﬂfﬂ 2@?3} Zus at
L
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2.4.10. Royal Flush. Straight kombinacija no desmitnieka Iidz duzim, kura visas piecas (5)

kartis ir no vienas masts. ST ir visstipraka piecu karSu kombinacija pokera.

K__ A
Q‘ ==
A v
3. Speles process:

3.1. Dileris pa vienai pulkstenraditaja virziena izdala divpadsmit (12) kartis atklata veida
seSam (6) spélétaju pozicijam. Katra spélétaju pozicija sanem divas aizklatas kartis un kartas
numuru no 1 [idz 6 (1. kombinacija, 2. kombinacija, 3. kombinacija, 4. kombinacija, 5. kombinacija
un 6. kombinacija).

3.2. Pirma deribu karta. Pirma deribu karta sakas jau pirms aizklato karSu izdales. Deribu
veicgji var slégt deribas par vienu vai vairakiem iesp&jamiem iznakumiem.

3.3. Nav ierobeZojumu tam, cik likmju var veikt par vienu vai vairakiem iznakumiem. Deribu
veicgji var veikt likmes par vienu, divam, trim, Cetram, piecam vai pat seSam piecu karSu
kombinacijam viena vai vairakas deribu kartas.

3.4. Otra deribu karta. Aizklatas kartis tiek izdalitas p&c pirmas deribu kartas, un uz ekrana tiek
paraditi visu kombinaciju atjauninatie koeficienti. Sakas otra deribu karta. Pirmaja karta veiktas
likmes neietekmé otras deribu kartas likmes.

3.5. Tresa deribu karta. P&c otras deribu kartas dileris izdala Flop (tris (3) kopg&jas kartis)
atklata veida, un tiek atjauninati visu kombinaciju koeficienti. Sakas tresa deribu karta, un deribu
veicgji var veikt likmes par izvéleto iznakumu vai iznakumiem.

3.6. Ceturta deribu karta. Tiek izdalita Turn (ceturta kop€ja karts) atklata veida, tiek atjauninati
koeficienti, un sakas ceturta deribu karta.

3.6.1. Biis gadijumi, kad atseviskiem deribu iznakumiem nebis iesp&jas uzvarét péc Flop
un/vai Turn. Sie iznakumi uz ekrana tiks atziméti ka Zaudéts un tiks paraditi koeficientu vieta.

3.6.2. Dazas pozicijas var izveidot augstako iesp&jamo piecu karSu kombinaciju péc Flop
vai Turn. Sis kombinacijas uz ekrana tiks atzimétas ka Laiméts un tiks paraditas koeficientu vieta.

3.6.3. Vairs netiks pienemtas jaunas likmes deribu iznakumiem Laiméts un Zaudéts. Jis
varésiet neierobezoti veikt likmes par citiem deribu iznakumiem.

3.7. P&c ceturtas deribu kartas dileris izdala River (piekto kop&jo karti), un programma nosaka
izlozes rezultatus. Laim€just piecu karSu kombinacija(-as) tiek atzimé&ta(s) ka Laiméts un zaud&jusi
kombinacija(s) ka Zaudeéts. Deribu uzvarétajiem tiek izmaksati laimesti, dileris pazino uzvarétaju
vai uzvarétajus, sajauc kartis un sak jaunu izlozi.

4. Likmju robezvertibas:

4.1. Likmju maksimalas un minimalas robezvertibas nosaka azartsp&lu uznémums.

5. Ipasi gadijumi:
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5.1. Atceltas izlozes. Pokera izlozes var tikt atceltas, ja:
5.1.1. skeneris nevar nolasit karti vai ta nolasijumi neatbilst uz galda esoSajai kartij;
5.1.2. karts vai kartis tiek noliktas nepareizaja vieta vai sajauktas vietam;
5.1.3. rodas tehniski sarezgijumi: interneta savienojuma problémas, tehniskas kltimes studija
vai dilera kludas.
5.1.3.1. Dilera kludas, kuru del var tikt atcelta izloze:
5.1.3.1.1. tiek mainita izdales seciba (skat. 3.1. punktu);
5.1.3.1.2. karts vai kartis ir iezimé&tas vai bojatas;
5.1.3.1.3. karts vai kartis nokrit no galda vai nav redzamas ekrana dilera kltidas del;
5.1.3.1.4. karts vai kartis kava atrodas atklata veida, un nepareizas sajaukSanas de] ir
redzams attéls/skaitlis;
5.1.3.1.5. dileris aizmirst izmantot sadaloSo karti;
5.1.3.1.6. dileris nepareizi nosken& karti vai kartis, un skenera nolasijumi neatbilst uz
galda esoSajam kartim.
5.1.4. Ja izloze tiek atcelta, visas likmes ir nederigas un likmju summas tiek atgrieztas
deribu veicgjiem (koeficienti tiek pielidzinati vieniniekam (1.00)).

5.2. Karsu atmeSana. Kartis var tikt atmestas spéles laika, ja:

5.1.2. dileris panem karti no kurpes un parada to atklata veida, kamer deribu karta vél nav
beigusies;

5.2.2. programma nevar noskenét vai nolasit karti tehnisku iemeslu dél.

5.3. Karsu atmeSanas norise:

5.3.1. dileris parada karti atklata veida visiem deribu veicgjiem;

5.3.2. dileris pazino, ka konkré&ta karts tiks atmesta;

5.3.3. dileris novieto atmesto karti sev pa labi tuvu galda malai (kreisa puse ekrana);

5.3.4. dileris panem no kurpes jaunu karti atmestas karts vieta.

5.4. Ja konkréeta likmju pienemsanas vieta izlozes tieSraides laika rodas nesakritibas grafiskaja
atveide (atskirigi likmju koeficienti, nepareiza laim&just vai zaudgjust piecu karSu kombinacija), ta
tiek uzskatita par tehnisku kliimi. Saja likmju pienemsanas vieta veiktas likmes bis nederigas, ja
deribu veicgjs var€s sniegt pietickamus vizualos pieradijumus klimes apstiprinaSanai
(fotouznémums vai videoklips).

6. Spéles organizatoriska norise:

6.1. Spéles izlozes notiek 24 stundas diennaktt ar tehniskiem partraukumiem péc pieprasijuma.
Tacu viss pargjais, tostarp dileru un karSu maina, ir redzams tieSraide.
7. Kartis:

7.1. KarSu kava tiek paradita atklata veida tieSraides sakuma. Skatitaji var parliecinaties, ka
kava netriikst nevienas karts un taja nav ieliktas papildu kartis.

7.2. KarSu kava tiek apmainita, ja kada karts nokrit no galda vai tiek nolikta vieta, kur deribu
veicgji to nevar redzet. Kava tiek apmainita ar1 tad, ja karts vai kartis ir iezimétas vai bojatas.

7.3. Spele tiek izmantota standarta 52 (piecdesmit divu) karSu kava. Katrai kartij ir unikals
svitrkods, ko noskené integréts galda skeneris, kad kartis tiek izdalitas uz galda.
8. Dileri:

8.1. Dileri mainas ik péc 20-50 minatem.

8.2. Diennakts laika (no pusnakts 1idz pusnaktij (GMT+2)) tiek nomainiti 22 dileri. Tehnisku
iemeslu dg] Sis cikls var mainities.
9. Spéle izmantotais aprikojums:

9.1. Standarta 52 (piecdesmit divu) karSu kava. Katrai kartij ir unikals svitrkods.

9.2. Sadalosa karts (skat. 1.12. punktu).

9.3. Galds ar seS§am numurétam pozicijam no 1 Iidz 6, kur tiek novietotas aizklatas kartis, un
pasa vieta galda vidi kopgjo karSu komplektam.

9.4. Integréts galda skeneris, ko izmanto karsu svitrkodu skenésanai.
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10. Papildinformacija:

10.1. Sie noteikumi ir publicéti vairakas valodas informativiem mérkiem un lai atvieglotu
piekluvi spélei. Versija anglu valoda ir vieniga, kas ir uzskatama par tiesisko pamatu attiecibam
starp spélétaju un tieSsaistes azartsp&lu organiz€taju, un jebkuru neatbilsttbu gadijuma starp So
noteikumu versiju anglu valoda un cita valoda, versija anglu valoda ir noteicosa.

Spéles beigas
Spele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas Norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro lidz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc attiecigas
speles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 I1dz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atguSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un
uz tam tiek sniegta atbilde.

Dokuments parakstits elektroniski ar drosu elektronisko parakstu.
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SIA ,,JOKER LTD.”
Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Dice Duel noteikumi

Betgames.tv spéles programma

“Dice Duel” jeb “Kaulinu duelis” ir vienkarsa tieSraides metamo kaulinu spéle, kas pielagota likmju
likSanai ar dazadiem rezultatiem.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i) Swedbank
vai SEB internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR
SPELES PROCESS

Spéle izmanto divus metamos kaulinus (vienu sarkanu un vienu zilu), uz kuru plakné€m ir atziméti
punkti vertiba no viens lidz sesi. Spéles vaditajs ievieto metamos kaulinus kastite, to sakrata un tad
izmet kaulinus uz spéles galda. Metamos kaulinus viena spéles karta met tikai vienreiz, iznemot
ipasus gadijumus, kad metiens jaatkarto. Kaulinu metiens tiek uzskatits par paveiktu, kad katrs
kaulin$ stav uz vienas plaknes un veido skaidru divu kaulinu kombinaciju. Spéles kartas rezultatu
nosaka péc abu metamo kaulinu krasu kombinacijas un punktu veértibas uz abu kaulinu augsgejas
plaknes péc tam, kad tie izmesti uz spéles galda. Uz vienu spéles kartu ir tikai viena likmju likSanas
karta, un spélétaji var likt savu likmi uz jebkuru no nakamas spé€les kartas iesp€amajiem
rezultatiem. Likmju likSanas karta notiek starp spéles kartam un ilgst apme@ram divas mintes.
Speles kartas notiek ik p&c trim miniitém visu diennakti katru dienu.

KA VEIKT LIKMI?

1. Ienaciet sava konta.
2. NepiecieSamibas gadijuma veiciet iemaksu sava konta.
3. Atlasiet dertbu kategoriju un izvéelieties izlozes iznakumu.

Place your bets

¢ Main Numbers Odd / Ever »

y. Chosen number will be rolled
* with RED dice

B
|
Confirm c

. Chosen number will be rolled
with BLUE dice

570 A

570 v

4. levadiet savu likmi likmju kupona lauka “Summa”.
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Spiediet pogu “Veikt likmi”.

Kad likme ir veikta, paradisies zinojums “Likme sekmiga”.

7. Laimestus aprékina, sareizinot likmes summu ar koeficientiem. Nav iesp&jams kombinét (veikt
atkartoti) TIESRAIDES SPELU likmes.

8. Katrai izlozei ir unikals numurs, un ar iznakumiem var iepazities lapa “Rezultati”.

9. Jas varat parbaudit savu deribu vésturi lapa “Likmju vésture”.

S

Bet history
| GMT 0

Single (16) Subscriptions (0) Combin 3

& Jumber of the pips on the RED 190
dice will be EVEN

10.00€  0.00€

i Number of the pips on the RED ~ 1.90
dice will be ODD

20:38 40001280414 10.00€  19.00€

KOMBINACIJA

Kombingtas likmes tiek veiktas ar divam dazadam likmém, kuras, lai uzvarétu kombinaciju, ir
jauzvar abas deribas. Laimestu aprékina, reizinot likmi ar koeficientu. CARD GAMES deribas nav
iesp&jams apvienot (parlay).

1. Dodieties uz “Likmju kupons” (Bet slip) un ieklikskiniet “Add one more bet”
2. Izvelieties deribu kategoriju un izlozes rezultatu;
3. Pievienojiet vél vienu likmi savam likmju kuponam;

B Bet sip x
BEt Sllp x (Dice Duel o 00:12 ?ﬁ?
Chosen number will be rolled with RED 5.70
. = d
Dice Duel s 01:12 i E
Chosen number will be rolled with RED [
dice { Lucky 6 » 00:33 [}
Selected ball with No. 0....,9 will be 5.00
. dropped in A zone
9 y
+ Total odd: 28.50
Games available for combination Amount (1 - 50€)
@ ‘ o / o J e J m J +1 | 43 | +5 | +10 | 450 | +100 | C
= et =4 e ol

Possible win: 285.00€

Wheel Lucky7 Lucky6 Lucky5 Dice

LIVE LVE  01:33 0313 0213
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SPELES NOTEIKUMI

1. Termini:

1.1. Kaulin$ — neliels kubs, uz kura plakném ir punkti vertiba no viens lidz sesi un ko met, lai iegiitu
nejausu punktu vertibu.

1.2. Kaulinu komplekts — komplekts no diviem metamajiem kauliniem, no kuriem viens ir sarkans, bet
otrs ir zils.

1.3. Rezerves kaulinu komplekts — Metamo kaulinu rezerves komplekts — komplekts, kas sastav no
diviem metamajiem kauliniem (viena sarkana un viena zila) un kas ir redzams attela.

1.4. Kaulinu kaste — kastite metamo kaulinu ievietoSanai, sakratiSanai un izmeSanai uz spéles galda.
1.5. Spéles galds — 1pass uz leju versts slips galds ar apgaismojumu un atzimétu vietu laimestu nesosas
kombinacijas novietosanai.

1.6. Laimiga kombinacija — kaulinu metiena rezultats, kad kaulini novietojas uz spéles galda, veidojot
laimestu neso$u kombinaciju.

1.7. Koeficients — skaitliska vértiba, ko reizina ar spélétaja likmi, lai aprékinatu laimestu.

2. Noteikumi:

2.1. Spéles vaditajs ieliek metamos kaulinus kastite, sakrata to un izmet kaulinus uz spéles galda
tieSraides laika.

2.2. Spele tiek izmantots komplekts, kas sastav no viena sarkana un viena zila metama kaulina, uz kuru
plakn@m ir punkti veértiba no viens lidz sesi.

2.3. Kaulinus viena spéles karta met tikai vienreiz, iznemot TpasSus gadijumus, kad metiens jaatkarto
(skatit 5. punktu).

2.4. Kaulinu metiens tiek uzskatits par paveiktu, kad katrs metamai kaulin$ stav uz vienas plaknes,
veidojot laimestu nesoSo kombinaciju, un veido skaidru divu kaulinu kombinaciju.

2.5. Kaulinu metiena rezultatu nosaka péc:

2.5.1. punktu skaita uz augsgjas metama kaulina plaknes péc tam, kad kaulini ir izmesti uz spéles galda;
2.5.2. abu kaulinu krasas.

2.6. Spéles vaditajs nosaka laimestu nesosSo kombinaciju saskana ar nemainigiem spéles noteikumiem.
2.7. Dice Duel” kombinacijas (36)

B B BH

E E
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3. Spéles process:

3.1. Uz vienu spéles kartu ir tikai viena likmju likSanas karta, un spélétaji var likt savu likmi uz
jebkuru no nakamas spéles kartas iespgjamajiem rezultatiem.

3.1.1. Likmju likSanas karta notiek starp sp€les kartam un ilgst apméram divas miniites. Pabeidzot
vienu spéles kartu, sakas likmju lik§ana nakamajai spéles kartai. TieSraide atsakas uzreiz péc likmju
likSanas kartas.

4. Likmju robezvertibas:

4.1. Likmju maksimalas un minimalas robezvertibas nosaka azartsp&lu uznémums.

5. Ipasi gadijumi:

5.1. Atceltas izlozes.

5.1.1. Izlozes var tikt atceltas tehnisku klimju dgl: interneta savienojuma problémas, tehniski
sarezgTjumi studija vai spéles vaditaja kltidas.

5.1.2. Spéeles vaditaja kludas, kuru rezultata var tikt atceltas izlozes:

5.1.2.1. kaulini nokrit no galda pirms atkartota metiena, ta laika vai pec ta;

5.1.2.2. atkartota metiena laika kaulin$ p&c metiena apstajas uz savas skautnes;

5.1.2.3. atkartota metiena laika kaulin$ neapstajas pilniba uz vienas no skaldném;

5.1.2.4. atkartota metiena laika nav iesp&jams noteikt kaulinu kombinaciju (skat. 2.7. punktu);
5.1.2.5. péc atkartota metiena viens vai vairaki kaulini pilniba vai dal&ji aizsedz laimigas
kombinacijas iezZimé&tas zonas Iiniju.

5.2. Javeic atkartots metiens, ja:

5.2.1. kaulin$ p&c metiena apstajas uz savas Skautnes;

5.2.2. kaulins neapstajas pilniba uz vienas no skaldném,;

5.2.3. nav iespgjams noteikt kaulinu kombinaciju (skat. 2.7. punktu);

5.2.4. péc metiena viens vai vairaki kaulini pilniba vai dalgji aizsedz laimigas kombinacijas
1ezimétas zonas liniju;

5.2.5. kaulini nokrit no galda pirms pirma metiena, ta laika vai péc ta.

5.3. Video un audio strauméSanas materials neatbilst vai neeksiste.

5.3.1. Ja tieSraides laika pazid skana vai spéles vaditajs pazino nepareizu laim&juSo kombinaciju,
pareizos izlozes iznakumus nosaka péc videoieraksta.

5.3.2. Ja spelétajs nevar noskatities tieSraidi tehnisku iemeslu dél no savas puses (nav interneta
savienojuma, nav elektribas utt.), bet parraide ir atrodama arhiva, tiek uzskatits, ka izloze ir
notikusi.

5.3.3. Katras izlozes rezultati un parraizu arhivs ir pieejami sp€les organizatoru timekla vietné.

6. Spéles organizatoriska norise:

6.1. Spéles kartas notiek katru dienu visu diennakti ik p&c trim minitém ar tehniskiem
partraukumiem péc pieprasijuma.

6.1.1. Speles rikotajs var mainit tieSraizu laiku un ilgumu.

7. Spéle izmantotais aprikojums:

7.1. Divu metamo kaulinu komplekts (skatit 1.2. punktu).

7.2. Divu metamo kaulinu rezerves komplekts (skatit 1.3. punktu).

7.3. Metamo kaulinu kastite (skatit 1.4. punktu).

7.4. Speles galds (skatit 1.5. punktu).

8. Papildinformacija:

8.1. Sie noteikumi ir publicéti vairakas valodas informativiem mérkiem un lai atvieglotu piekluvi
spelei. Versija anglu valoda ir vieniga, kas ir uzskatama par tiesisko pamatu attiecibam starp
spelétaju un tieSsaistes azartsp€lu organizetaju, un jebkuru neatbilstibu gadijuma starp So noteikumu
versiju anglu valoda un cita valoda, versija anglu valoda ir noteicosa.
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8.2. Visi iesp€jamie jautajumi un atsauksmes saistiba ar izlozes rezultatiem, vai citiem tehniskiem
jautajumiem no spélétaju puses, var tikt adreséti spelu Operatoru pusei, ne vélak ka trisdesmit (30)
dienu laika, p&c izlozes.

Spéles beigas
Spele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro lidz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam p&c spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad p&c attiecigas
speles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atguSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un
uz tam tiek sniegta atbilde.

Dokuments parakstits elektroniski ar drosu elektronisko parakstu.
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SIA ,,JJOKER LTD”
Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles “Lucky 5” noteikumi

Betgames.tv spéles programma

“Lucky 5” jeb “5 no 36” ir dinamiska sp&le péc loterijas principa. Spélétajiem tiek piedavats plass
deribu iznakumu klasts, un laim&jusas likmes var nest pelnu, kas ir tikstoSreiz augstaka par likmes
summu.

Azartspélu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i) Swedbank
vai SEB internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR
SPELES PROCESS

5 laimgjusas bumbas no 36 tiek péc nejausibas principa ievilktas spéles automata cilindros.
Laim&juso bumbu secibu nosaka p&c automata cilindriem no kreisas uz labo pusi. Cilindrs pa kreisi
tiek uzskatits par pirmo.

Spele ir tikai viena deribu karta, un sp€letaji var veikt likmes par visiem pieejamajiem iznakumiem
nakamajai izlozei. Deribu karta notiek starp spélu izlozém un ilgst aptuveni Cetras minttes. Spelu
izlozes notiek katru dienu ik péc piecam minttém.

KA VEIKT LIKMI?
1. Ienaciet sava konta.

2. NepiecieSamibas gadijuma veiciet iemaksu sava konta.
3. Atlasiet derbu kategoriju un izvéelieties izlozes iznakumu.
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Place your bets

€ vorites (11) Numbers White Ball »
_& Selected ball will be dropped

* with No. 1,...36 &80 &
€ )

2 3 4 5 6 7
: - Q0000

)
© /2

Confirm Cancel

4. levadiet savu likmi likmju kupona lauka “Summa”.

5. Spiediet pogu “Veikt likmi”.

6. Kad likme ir veikta, paradisies zinojums “Likme sekmiga”.

7. Laimestus aprékina, sareizinot likmes summu ar koeficientiem. Nav iesp&jams kombinét (veikt
atkartoti) TIESRAIDES SPELU likmes.

8. Katrai izlozei ir unikals numurs, un ar iznakumiem var iepazities lapa “Rezultati”.

A DLl @ K

Results = FILTER
| GMT 0
Lucky 5
Draw number
Lucky 5

- )
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9. Jas varat parbaudit savu deribu vésturi lapa “Likmju vésture”.

Bet history
B GMT 0
Single (20) Subscriptions (0) Combin 3

© RED ball will not be dropped 4,40

Q' Q0
© Atleast one RED ball will be 1.20
dropped
Q' Q0
SPELES NOTEIKUMI

1. Termini:

1.1. Spéles automats — mehaniska ierice, ko izmanto laim&juSo bumbu turéSanai, sakratiSanai
un nejausai atlasei.

1.2. Bumbas — trisdesmit sesu (36) spéles bumbu komplekts. Bumbas ir balta, zila, zala un
sarkana krasa — 9 katra no krasam, un tas ir sanumurétas no 1 1idz 36. Bumbu kopsumma ir 666.
Balto bumbu kopsumma ir 45, zalo bumbu kopsumma — 126, sarkano bumbu kopsumma — 207 un
zilo bumbu kopsumma — 288.

1.3. Spéles automata korpuss — sp€les automata sastavdala, kura péc paradiSanas tiek ievietotas
visas bumbas. P&c tam bumbas tiek sakratitas, un tiek izlozetas laim&jusas bumbas.

1.4. Cilindri — 5 identiskas sp€les automata sastavdalas, kas ir savienotas ar ta korpusu, no kura
tiek izlozetas laim&jusas bumbas. Katra no 5 laim&jusajam bumbam tiek paradita katra sava rami.

1.5. Koeficients — skaitliska izteiksme, ko nosaka sp€les organizators un kas tiek sareizinata ar
speletaja likmes summu, lai aprékinatu laimestus.

2. Noteikumi:

2.1. 5 laim&jusas bumbas no 36 tiek p&c nejausibas principa ievilktas spéles automata
cilindros.

2.2. Tiek uzskatits, ka izloze ir notikusi, kad no korpusa tiek izv€l&tas tiesi 5 laimgjusas
bumbas. Visos pargjos gadijumos izloze ir nederiga, un visas likmju summas tiek atgrieztas.

2.3. Izloz€ laim&juso bumbu secibu nosaka p&c automata cilindriem no kreisas uz labo pusi.
Cilindrs pa kreisi tiek uzskatits par pirmo, un cilindrs pa labi — par pedg€jo. Seciba, kada cilindri tiek
piepilditi, neietekmé izlozes rezultatu.
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3. Spéles process:

3.1. Spelg ir tikai viena deribu karta, un sp€létaji var veikt likmes par visiem pieejamajiem
iznakumiem nakamajai izlozei.

3.2. Deribu karta notiek starp spélu izloze€m un ilgst aptuveni Cetras miniites. Kad ir pabeigta
pirma izloze, tulit sakas otras izlozes deribu karta. TieSraide sakas, kad beigusies deribu karta.

4. Likmju robezvertibas:

4.1. Likmju maksimalas un minimalas robezvértibas nosaka azartsp&lu uznémums.
5. Ipasi gadijumi:

5.1. Atceltas izlozes.

5.1.1. Izlozes var tikt atceltas tehnisku klimju d€l: interneta savienojuma problémas,
tehniski sarezgTjumi studija vai spéles vaditaja kludas.

5.1.2. Spéles vaditaja kludas, kuru rezultata var tikt atceltas izlozes.

5.1.2.1. Bumbas nav sagatavotas pirms izlozes sakuma. Spé€les vaditajam ir janoliek
bumbas noraditaja vieta, lai skaidri paraditu, ka tiek izmantots pilns nesajauktu bumbu komplekts.

5.1.2.2. Bumbu vai bumbas nevar redzet dilera darbibu dél.
5.2. Video un audio straumésSanas materials neatbilst vai neeksiste.

5.2.1. Ja tieSraides laika pazud skana vai spéles vaditajs pazino nepareizus laim&juso bumbu
ciparus, pareizos izlozes iznakumus un laimg&jusos ciparus nosaka péc videoieraksta.

5.2.2. Ja speletajs nevar noskatities tieSraidi tehnisku iemeslu dél no savas puses (nav
interneta savienojuma, nav elektribas utt.), bet parraide ir atrodama arhiva, tiek uzskatits, ka izloze
ir notikusi.

6. Speles organizatoriska norise:
6.1. Pirms katras izlozes sakuma bumbam jabiit skaidri redzamam sava vieta spéles automata.

6.2. Speles izlozes notiek ik péc 5 miniiteém katru dienu no plkst. 09:02 Iidz 04:57 (GMT+2) ar
tehniskiem partraukumiem p&c pieprasijuma.

6.2.1. Organizatoram ir tiesibas mainit parraizu laiku un ilgumu.

6.3. Ir atlauti ilgaki partraukumi (1-5 atceltas izlozes péc kartas) tehnisku klimju dél studija.
Visas likmes, kas veiktas $ajas izlozes, ir nederigas, un likmju summas tiek atgrieztas speletajiem.

6.4. Katras izlozes rezultati un parraizu arhivs ir pieejami spéles organizatoru timekla vietng.
7. Spele izmantotais aprikojums:

7.1. Spéles automats (skat. 1.1. punktu).

7.2. 36 bumbu komplekts (skat. 1.2. punktu).
8. Papildinformacija:

8.1. Sie noteikumi ir publicéti vairakas valodas informativiem mérkiem un lai atvieglotu
piekluvi spélei. Versija anglu valoda ir vieniga, kas ir uzskatama par tiesisko pamatu attiecibam
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starp speleétaju un tiessaistes azartsp€lu organiz&taju, un jebkuru neatbilstibu gadijuma starp So
noteikumu versiju anglu valoda un cita valoda, versija anglu valoda ir noteicosa.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs vélas beigt spéeli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 [idz 16:30 personigi
uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga,
Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt arl
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir
saistitas ar naudas Iidzeklu atguSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Suidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.

Dokuments parakstits elektroniski ar drosu elektronisko parakstu.
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SIA ,,JOKER LTD.”
Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Lucky 6 noteikumi

Betgames.tv spéles programma

«Lucky 6» vai «6 no 60» - dinamiska spéle, kas balstas uz loteriju. Sp&létajiem tiek piedavats plass
iesp&jamo rezultatu klasts.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i) Swedbank
vai SEB internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR
SPELES PROCESS

Katras izlozes gaita, seSas (6) izlozes bumbinas, no kop&jo sesdesmit (60) bumbinu skaita, tiek
izloz&tas pec nejausibas principa lototrona cilindra. Laimé&to bumbinu seciba nosaka lototrona
cilindri - no kreisas uz labo pusi. Cilindrs kreisaja pus¢ tiek pienemts ka pirmais.

Ir tikai viena karta likmju veikSanai un spélétajam ir iesp€ja veikt likmes uz visiem iesp&jamiem
spéles rezultatiem gaidamaja izloze. Likmju pienemsana notiek starp spéles izlozes kartam un tiek
apturéta, aptuveni, péc ¢etram miniiteém. Spéles izlozes kartas tiek izspeletas katru dienu 24/7,
katras 5 minttes.

KA VEIKT LIKMI?

1. Ienaciet sava konta.
2. NepiecieSamibas gadijuma veiciet iemaksu sava konta.
3. Atlasiet deribu kategoriju un izvélieties izlozes iznakumu.

Place your bets

Numbers Count Colors 3

_ Selected ball with No. 0....,9 will

Py < A 5.00 v
be dropped in A zone

. Selected ball with No. 0.....9 will
" be dropped in B zone

0 /72

Confirm Cancel

5.00 A
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SRR

Ievadiet savu likmi likmju kupona lauka “Summa”.
Spiediet pogu “Veikt likmi”.

Bet Slip b 4
Lucky 6 » 01:21 fii]
Selected ball with No. 0.....9 will be 5.00

dropped in B zone

+Add one more bet

Amount (1 - 50€)

+1 +3@ +10 | +50 | +100 | C

Number of draws: 1T W
Total amount: 5.00€
Possible win: 25.00€

PLACE BET

Kad likme ir veikta, paradisies zinojums “Likme sekmiga”.

Laimestus aprékina, sareizinot likmes summu ar koeficientiem. Nav iesp&jams kombinét (veikt
atkartoti) TIESRAIDES SPELU likmes.

Katrai izlozei ir unikals numurs, un ar iznakumiem var iepazities lapa “Rezultati”.

Results = FILTER
] GMTO
Lucky 5
Draw number
Lucky 5

Q' Q0
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9. Jus varat parbaudit savu deribu vésturi lapa “Likmju vésture”.

Bet history
] GMTO
Single (20) Subscriptions (0) Combin 3
© RED ball will not be dropped 4,40
Q00
© Atleast one RED ball will be 1.20
dropped
Q' Q0
52 5000128025 10.00€ 12.00€
KOMBINACIJA

Kombingtas likmes tiek veiktas ar divam dazadam likmém, kuras, lai uzvarétu kombinaciju, ir
jauzvar abas deribas. Laimestu aprékina, reizinot likmi ar koeficientu. CARD GAMES deribas nav
iesp&jams apvienot (parlay).

1. Dodieties uz “Likmju kupons” (Bet slip) un ieklikskiniet “Add one more bet”
2. Izvelieties deribu kategoriju un izlozes rezultatu;
3. Pievienojiet vél vienu likmi savam likmju kuponam;

Bet Slip b4
Lucky 6 e 02:54 i}
Selected ball with No. 0....,9 will be 5.00

dropped in B zone

+Add one more bet

Games avallable for combination
) 2 )
®) o) o B 8

Wheel Lucky7 Lucky5 Dice  Dice Duel
01:13 01:13 LIVE 01:33 00:39

SPELES NOTEIKUMI

1. Termini un definicijas:

1.1. Lototrons - speciala iekarta, kas tiek izmantota sp€les bumbinu jauksanai, kura péc
nejausibas principa atlasa izlozetas bumbinas.

1.2. Bumbas - bumbu komplekts, kurs sastav no seSdesmit (60) specialam bumbam, kuras tiek
izmantotas spele. Komplekts sastav no 30 sarkanam un 30 zilam bumbam. Bumbas ir apzimétas ar
skaitliem no 0 11dz 9. Kopgja bumbu numuru summa sastada 270. Kop&ja numuru summa sarkanam
bumbam sastada 138, bet zilo bumbu numuru kop&ja summa sastada 132.
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1.3. Lototrona cilindrs - sastavdala no lototrona kura, péc prezentacijas, tiek ievietotas visas
bumbas. VElak visas bumbas tiek samaisitas un tiek noteiktas laimé&tas izlozes bumbas.

1.4. Cilindrs - sesas (6) identiskas dalas, kuras ir pievienotas lototronam, un kuras tiek
ievietotas laimigas izloz&tas bumbas. Visas 6 izvéletas laimigas bumbas ir redzamas atseviskaja
loga.

1.5. MaisiSanas un izvéles process - Izlozes karta kas tiek klasificéta ka uzsakta bridi, kad visas
bumbas ir iekritusas lototrona. Sis process, tick klasificts ka pabeigts bridi, kad visas 6 bumbas ir
iekritusas cilindra, bet visas pargjas bumbas lototrona ir apstajusas.

1.6. Koeficienti - skaitlu izteiksme, kuru nosaka sp€l€s organizatori, un ar kuru tiks reizinata
likme. Pie pareizi atminéta notikuma rezultata, iegtita summa veidos laimestu.

1.7. Nepara skaitli: 1, 3,5, 7, 9.

1.8. Para skaitli: 0, 2, 4, 6, 8.

2. Noteikumi:

2.1. P&c nejausibas principa, lototrona, no kopéjam sesdesmit (60) bumbam, tiek izloz&tas
sesas (6) laimigas bumbas.

2.2. Speles izloze tiek klasificeta ka pabeigta bridi, kad bumbu maisiSanas process un laimigo
bumbinu izkri$ana ir paveikta. Visos parejos gadijumos izloze tiek anulta un visas veiktas likmes
uz to tiek atgrieztas, vai maisiSanas process tiek turpinats, Iidz bridim, kamér visas seSas bumbas
neiekrt cilindros, bet visas pargjas bumbas lototrona ir apstajusas.

2.3. Cilindri - sesas (6) identiskas dalas, kuras ir pievienotas lototronam, un kuras tiek
ievietotas laimigas izlozetas bumbas. Visas 6 izvEletas laimigas bumbas ir redzamas atseviskaja
loga.

3. Spéles gaita:

3.1. Pastav tikai viens laika posms likmju veikSanai uz gaidamo spéles izlozi, kad spélétajam ir
iesp&ja veikt likmes uz visiem iesp&jamiem spéles rezultatiem gaidamaja izloze.

3.1.1. Likmju pienemsana notiek starp spéles izlozes kartam un tiek apturéta, aptuveni, péc
cetram minutém. Bridi, kad video ar notiekoso izlosi beidzas, sakas likmju pienemsSana uz nakamo
izlozi. 1zlozes translacija sakas bridi, kad likmju pienemsSanas laiks tiek apturéts.

4. Likmju limiti:

4.1. Maksimalo un minimalo likmju limitu nosaka spé€les nodro§inasanas Uznémums.
5. Ipasie gadijumi:

5.1. Atceltas izlozes:

5.1.1. Izloze var tikt atcelta, tehnisko problému dgl: interneta savienojuma kladas, studijas
tehniskas kltuidas vai raidijuma vaditajas kladu dél;

5.1.2. Raidijuma vaditajas kluida, kas izraisa spéles atcelSanu:

5.1.2.1. Bumbinas netika sagatavotas uz jaunas izlozes sakuma bridi. Raidijjuma vaditajam ir
pienakums ievietot sp€les bumbas speciali noteiktaja vieta (lototrona) ta, lai spelétajam biitt skaidri
redzams, ka tiek izmantots jauns pilnvértigs bumbu komplekts.

5.1.2.2. Bumbu vai bumbinas nevar saskatit monitora, raidijuma vaditaja del.

5.2. MaisiSanas un izlozes procesa turpinaSana. Bumbinu maisiSana un izloze var tikt
paturpinata, gadijuma ja:

5.2.1. Mazak ka 6 bumbinas iekrit cilindros p&c briza, kad maisiSanas process tika pabeigts.

5.2.2. Bumbinu maisiSanas un izvéles procesa bumba (vai bumbinas) nejausi iekrita atpakal
lototrona.

5.3. Video un audio translacija nesakrit vai netiek attélota/atskanota.

5.3.1. Gadijumos, ja translacijas laika skana netiek atskanota vai raidijuma vaditajs sauc
neatbilstoSos bumbu numurus, pareizais rezultats tiek noteikts atbilstosi video translacijai.

5.3.2. Gadijumos, ja spelétajs nevar redzet translaciju tehnisko iemeslu dél [idz izlozes
beigam (interneta savienojuma, elektribas partrikuma vai kada cita iemesla del), bet izlozes spéles
gaita it pieejama un to var atrast arhiva, izloze skaitas ka veiksmigi pabeigts.
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6. Spéles organizacija:

6.1. Bumbam ir jabiit skaidri redzamam savas vietas lototrona, pirms katras izlozes sakuma.

6.2. Izlozu translacijas tiek veiktas visu diennakti (24/7) ar partraukumiem tehniskai
apkalpoSanai, nepiecieSamibas gadijuma.

6.2.1. Spéles organizators ir tiesigs mainit izlozes laiku un izlozes translacijas garumu péc
saviem uzskatiem.

6.3. Katras izspélétas izlozes rezultatu un to arhiva video ierakstu, var€s atrast spéles
organizatora majaslapa.

7. Spéle izmantojamas ierices:

7.1. Lototrons (apakSpunkts 1.1).

7.2. Bumbu komplekts ar sesdesmit (60) bumbam (apakspunkts 1.2).
8. Piezimes:

8.1. Sie noteikumi un definicijas, dalibnieku izmanto$anai, tiek publicétas vairakas valodas un
tiem ir informativais mérkis. Ka juridiski regul&josais dokuments starp Sp&létaju un Operatoru tiek
uzskatits So noteikumu saturs anglu valoda. Gadijuma, ja pastav kadas nesakritibas satura starp
anglu valodas teksta saturu un tulkojumu uz citam valodam, anglu valodas versija tiek uzskatita ka
originals Siem noteikumiem un juridiska zina parspgj jebkuru no tulkotam versijam.

8.2. Visi iesp&jamie jautajumi un atsauksmes saistiba ar izlozes rezultatiem, vai citiem
tehniskiem jautajumiem no sp€l&taju puses, var tikt adreseti spelu Operatoru pusei, ne vélak ka
trisdesmit (30) dienu laika, p&c izlozes.

Speles beigas

Spele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems§anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laikd un nonak

spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro lidz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un
uz tam tiek sniegta atbilde.

Dokuments parakstits elektroniski ar drosu elektronisko parakstu.
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SIA ,,JOKER LTD.”
Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Lucky 7 noteikumi

Betgames.tv spéles programma

“Lucky 7” jeb “7 no 42” ir dinamiska spéle p€c loterijas principa. Spelétajiem tiek piedavats plass
deribu iznakumu klasts, un laim&jusas likmes var nest pelnu, kas ir divtukstos reizu augstaka par
likmi.

Azartspélu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i) Swedbank
vai SEB internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR
SPELES PROCESS

7 laim&jusas bumbas no 42 tiek p&c nejausibas principa ievilktas spéles cilindra. Tiek uzskatits, ka
izloze ir notikusi, kad tiek atlasitas tieSi 7 laim&juSas bumbas. Ja cilindra ir ievietotas vairak neka 7
bumbas, tick nemtas veéra tikai pirmas 7 bumbas, un pargjas cilindra esosas bumbas tiek ignoréetas.

Spele ir tikai viena deribu karta, un sp€létaji var veikt likmes par visiem pieejamajiem iznakumiem
nakamajai izlozei. Deribu karta notiek starp sp€lu izloz€m un ilgst aptuveni Cetras minites. Spelu
izlozes notiek katru dienu ik p&c piecam minaGtém.

KA VEIKT LIKMI?
1. Ienaciet sava konta.

2. NepiecieSamibas gadijuma veiciet iemaksu sava konta.
3. Atlasiet deribu kategoriju un izvélieties izlozes iznakumu.
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Place your bets

Numbers Black / Yellow Balls Total 3

A+ Selected ball will be dropped

with No. 1,....42 A0 ¥

Selected ball will not be dropped
with No. 1.....42

(0000000
©P000@®®0
®09000®0
@090®00
©®000060
000060

0 2~

Confirm Cancel

pxg 114 A

Ievadiet savu likmi likmju kupona lauka “Summa”.

Spiediet pogu “Veikt likmi”.

Kad likme ir veikta, paradisies zinojums “Likme sekmiga”.

Laimestus aprékina, sareizinot likmes summu ar koeficientiem. Nav iesp&jams kombiné&t
(veikt atkartoti) TIESRAIDES SPELU likmes.

Katrai izlozei ir unikals numurs, un ar iznakumiem var iepazities lapa “Rezultati”.

9. Jus varat parbaudit savu deribu vésturi lapa “Likmju veésture”.

No ok

®©

KOMBINACIJA

Kombingétas likmes tiek veiktas ar divam dazadam likmém, kuras, lai uzvarétu kombinaciju, ir
jauzvar abas deribas. Laimestu aprékina, reizinot likmi ar koeficientu. CARD GAMES deribas nav
iespgjams apvienot (parlay).

1. Dodieties uz “Likmju kupons” (Bet slip) un ieklikskiniet “Add one more bet”
2. lzvelieties deribu kategoriju un izlozes rezultatu;
3. Pievienojiet vél vienu likmi savam likmju kuponam;

Bet Slip x
Lucky 7 e 02:50 TI?

Selected ball will not be dropped with No.  1.14
L P 2.

@ J

Lucky 5  01:11 ﬁ\
Selected ball will be dropped with No. 6.80
s 26
8
J
Total odd: 7.75

Amount (1 - 50€)

+1 +3 +5 +10 +50 (+100 | C
Possible win: 38.75€

PLACE BET
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SPELES NOTEIKUMI
1. Termini:

1.1. Speles automats — mehaniska ierice, ko izmanto izlozg laim&juso bumbu turésanai,
sakratiSanai un nejausai atlasei.

1.2. Bumbas — ¢etrdesmit divu (42) dzeltenu un melnu sp&les bumbu komplekts: 21 dzeltena
un 21 melna bumba, kas sanumurétas no 1 1idz 42. Bumbu kopsumma ir 903. Dzelteno bumbu
kopsumma ir 451, un melno bumbu kopsumma — 452.

1.3. Spéles automata korpuss — spéles automata sastavdala, kura péc paradiSanas tiek ievietotas
visas bumbas. P&c tam bumbas tiek sakratitas, un p&c nejausibas principa tiek izlozetas laim&jusas
bumbas.

1.4. Cilindrs — spéles automata sastavdala, kas ir savienota ar korpusu un kura tiek ievietotas
péc nejausibas principa atlasitas bumbas. 7 laim&jusas bumbas tiek paraditas katra sava rami.

1.5. Koeficients — skaitliska izteiksme, ko nosaka spéles organizators un kas tiek sareizinata ar
speletaja likmes summu, lai aprékinatu laimestus.

2. Noteikumi:

2.1. 7 laim&jusas bumbas no 42 tiek p&c nejausibas principa ievilktas spéles cilindra.

2.2. Tiek uzskatits, ka izloze ir notikusi, kad tiek atlasttas tiesi 7 laim&jusas bumbas. Visos
pargjos gadijumos izloze ir nederiga, un visas likmju summas tiek atgrieztas.

2.3. Ja cilindra ir ievietotas vairak neka 7 bumbas, tiek nemtas vera tikai pirmas 7 bumbas, un
pargjas cilindra eso$as bumbas tiek ignorétas.

3. Spéles process:

3.1. Spele ir tikai viena deribu karta, un spéletaji var veikt likmes par visiem pieejamajiem
iznakumiem nakamajai izlozei.

3.2. Deribu karta notiek starp sp€lu izloz€m un ilgst aptuveni Cetras mintites. Kad ir pabeigta
pirma izloze, tulit sakas otras izlozes deribu karta. TieSraide sakas, kad beigusies deribu karta.

4. Likmju robezvertibas:

4.1. Likmju maksimalas un minimalas robezvertibas nosaka azartsp€lu uznémums.
5. Tpasi gadijumi:

5.1. Atceltas izlozes.

5.1.1. Izlozes var tikt atceltas tehnisku kltimju dél: interneta savienojuma problémas,
tehniski sarezgijumi studija vai spéles vaditaja kludas.

5.1.2. Spéles vaditaja kludas, kuru rezultata var tikt atceltas izlozes.

5.1.2.1. Bumbas nav sagatavotas pirms izlozes sakuma. Spéles vaditajam ir janoliek
bumbas noraditaja vieta, lai skaidri paraditu, ka tiek izmantots pilns nesajauktu bumbu komplekts.
5.1.2.2. Bumbu vai bumbas nevar redzet ekrana spé€les vaditaja darbibu del.

5.2. Video un audio strauméSanas materials neatbilst vai neeksiste.

5.2.1. Ja tieSraides laika paziid skana vai sp€les vaditajs pazino nepareizus laim&juSo bumbu
skaitlus, pareizos izlozes iznakumus un laimg&jusos skaitlus nosaka pec videoieraksta.

5.2.2. Ja spelétajs nevar noskatities tieSraidi tehnisku iemeslu dél no savas puses (nav
interneta savienojuma, nav elektribas utt.), bet parraide ir atrodama arhiva, tiek uzskatits, ka izloze
ir notikusi.

6. Spéles organizatoriska norise:

6.1. Pirms katras izlozes sakuma bumbam jabiit skaidri redzamam sava vieta spéles automata.

6.2. Speles izlozes notiek ik péc 5 miniitém katru dienu no plkst. 9:00 Iidz 4:55 (GMT+2) ar
tehniskiem partraukumiem p&c pieprasijuma.

6.2.1. Organizatoram ir tiesibas mainit parraizu laiku un ilgumu.

6.3. Ir atlauti ilgaki partraukumi (1-5 atceltas izlozes péc kartas) tehnisku kltimju d€] studija.
Visas likmes, kas veiktas $ajas izlozes, ir nederigas, un likmju summas tiek atgrieztas speletajiem.

6.4. Katras izlozes rezultati un parraizu arhivs ir pieejami sp€les organizatoru timekla vietné.
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7. Spélé izmantotais aprikojums:

7.1. Spéles automats (skat. 1.1. punktu).

7.2. 42 bumbu komplekts (skat. 1.2. punktu).
8. Papildinformacija:

8.1. Sie noteikumi ir publicéti vairakas valodas informativiem mérkiem un lai atvieglotu
piekluvi spélei. Versija anglu valoda ir vieniga, kas ir uzskatama par tiesisko pamatu attiecibam
starp spelétaju un tieSsaistes azartsp€lu organiz&taju, un jebkuru neatbilstibu gadijuma starp So
noteikumu versiju anglu valoda un cita valoda, versija anglu valoda ir noteicosa.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro lidz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad p€c attiecigas
spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 personigi uzn€muma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 l1dz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un
uz tam tiek sniegta atbilde.

Dokuments parakstits elektroniski ar drosSu elektronisko parakstu.
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SIA ,,JOKER LTD.”
Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Speedy 7 noteikumi

Betgames.tv spéles programma

“Speedy 7” ir tieSraides spéle, kura spélétajam ir jauzmin, vai nakamas karts krasa biis melna vai
sarkana.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i) Swedbank
vai SEB internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR

Spéle sastav no septiniem deribu raundiem. P&c laimé&tas likmes sp&létajs var izmaksat laimestu vai
turpinat spélet, prognozgjot nakamas karts krasu un palielinot laimestu. Spélétajiem, kas prognoze
pareizi Cetras vai septinas secigas reizes tiek pieskirts bonuss.

KA VEIKT LIKMI?

Ienaciet sava konta.

NepiecieSamibas gadijuma veiciet iemaksu sava konta.

Atlasiet deribu kategoriju un izvélieties izlozes iznakumu.

Ievadiet savu likmi likmju kupona lauka “Summa”.

Spiediet pogu “Veikt likmi”.

Kad likme ir veikta, paradisies zinojums “Likme sekmiga”.

Laimestus aprékina, sareizinot likmes summu ar koeficientiem.

Katrai izlozei ir unikals numurs, un ar iznakumiem var iepazities lapa “Rezultati”.
Jis varat parbaudit savu deribu vésturi lapa “Likmju vésture”.

©CoNo~WNE

SPELES NOTEIKUMI

1. Termini:

1.1. Likmju raunds — spelétaju likto likmju pienemsanas laiks.

1.2. Likmes — skaitliska izteiksme, ko nosaka, pamatojoties uz iznakuma matematisko varbitibu,
kuru reizina ar spelétaja likmes summu, lai aprékinatu laimestu.

1.3. Masts — viens no Cetriem karsSu veidiem (ercs, karavs, kreicis, pikis).

1.4. Krasa — viena no divam kavas krasam: Sarkans (ercs, karavs) un melns (kreicis, pikis).

1.5. Kava — 52 (piecdesmit divu) karSu komplekts, kas sastav no trispadsmit kartim no Cetriem
mastiem (divnieks, trijnieks, Cetrinieks, piecinieks, seSinieks, septitnieks, astotnieks, devitnieks,
desmitnieks, kalps, dama, kungs, diizis).

1.6. Karsu dalitajs (shoe) — sp€lu ierice, kura pirms spéles sakuma ir ievietota karsu kava.

1.7. 1zloze — viena karsu izdaliSanas reize; sakas ar pirmo likmju apli un beidzas ar sestas karts
atversanu.
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1.8. Likmju iznakums — iznakuma interpretacija, kas izteikta ar koeficientiem, kas izlozes gaita var
mainities atkariba no iznakuma matematiskas varbiitibas izmainam.

1.9. Likmju iesp&jas — visu spélétajam pieejamo likmju rezultatu saraksts.

1.10. Lucky streak — likmju skaits, kuras sp&létajs ir uzvar€jis pec kartas viena izloze, neizlaizot
nevienu no likmju raundiem.

2. Noteikumi:

2.1. Speletaji prognoze, kada biis nakama karts, kas pagriezta uz augSu, un pareizas secigas
prognozes iesak streak.

2.2. Tikai viens streak katram sp&létajam viena reizg.

2.3. Speletajs var sakt spelet jebkura izlozes raunda.

2.4. Speletajs var veikt naudas izmaksu jebkura izlozes raunda.

2.5. Ja spelétajs veic naudas izmaksu, vins joprojam var iesakt jaunu streak — pat taja pasa izloze.
2.6. Lucky streak beidzas p&c tam, kad izlozg tiek izdalita septita karts, vai nu tad, kad speletajs
neizdara nekadu izveli likmju raunda vai veic naudas izmaksu.

2.7. DaliSana

2.7.1. Kartis tiek izdalitas pa vienai péc katra likmju raunda, 11dz uz galda tiek izdalitas 7 kartis.
2.7.2. Likmju raunds ir aktivs pirms pirmas izdalitas karts un p&c katras izdalitas karts, iznemot
septito karti. Kad likmju raunds ir beidzies, tiek izdalita jauna karts.

2.7.3. Pec katras izdalitas karts un saskana ar fiksétajiem noteikumiem izredzes nosaka péc ta, cik
speletaju pareizi paredzg&ja karti.

2.7.4. Izloze beidzas, kad tick izdalita septita karts, laimests tiek noteikts un izmaksats speletajiem,
kuri vel nav izstajusies.

3. Spéles process:

3.1. Spéle sastav no septiniem likmju raundiem. Katra likmju raunda spélétajs var paredzet karti,
kura tiks izlikta nakama.

3.2. Pirmais likmju raunds. Pirmais likmju raunds sakas pirms pirmas karts izdaliSanas, kuras laika
speletajs var likt likmi tikai uz vienu no pieejamajam likmju iesp&jam, paredzot nakamo atverto
karti ($is noteikums attiecas uz visiem likmju raundiem).

3.3. Pazinojums par pirma likmju raunda rezultatu. Kad pirmais likmju raunds ir pabeigts, tiek
izdalita pirma karts un noteikts likmju raunda rezultats, aprékinati kumulativie laimesti, un sakas
jauns likmju raunds.

3.4. Otrs likmju raunds. Atjauninatas likmes tiek paraditas pirms otra likmju raunda sakuma.
Speletaji, kas uzvar pirmaja likmju raunda, var veikt vienu no §tim darbibam:

3.4.1. Turpinat spelét, paredzot nakamo karti.

3.4.2. Veikt naudas izmaksu (tam biis ipasa poga). Saja gadijuma uzkratais laimests tiks izmaksats.
3.4.3. Likmju raunda laika netiek veiktas nekadas darbibas (piem&ram, sp€létajs nevar izlemt, ir
zaudgts interneta savienojums utt.). Saja gadfjuma uzkratais laimests tiks izmaksats, tiklidz likmju
raundu laiks biis beidzies (skat. 3.4.2.).

3.5. Likmju raundi no trim lidz seSiem notiek saskana ar noteikumiem, kas aprakstiti 3.3. sadala.
3.6. Saskana ar noteikumiem, kas aprakstiti 2.3. un 2.5. sadala, speletajs var sakt spelét jebkura no
likmju raundiem

3.7. Karsu sajauksSana:

3.7.1. Spele tiek izmantotas divas kavas — viena tiek izmantota, izdalot kartis izlozes laika, bet otra
netiek izmantota izlozg, jo ta tiek sajaukta.

3.7.2. Izlozes beigas dileris savac izlietoto karSu kavu, kas tiks sajaukta nakamas izlozes laika.
3.7.3. Kavu, kas tika sajaukta ieprieksgja izlozg, izmantos nakamajai karSu daliSanai.

4. Bonusi:

4.1. 4 karsu streak bonuss. Lucky streak bonusu par ¢etriem likmju raundiem var laimé&t speletaji,
kuri viena un taja pasa izloz€ pareizi uzming&jusi Cetras kartis péc kartas, neizmantojot naudas
iznemsanas iesp€ju, spelétajs sanems bonusu pie sakotn&jas likmes neatkarigi no ta, kads bis
speletaja speles turpmakais iznakums.
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4.2. 7 karsu streak bonuss. Lucky streak bonusu par septiniem likmju raundiem var laimét spéletaji,
kuri saka spélét no pirma likmju raunda un ir pareizi uzming&jusi visas kartis, neizmantojot naudas
iznems$anas iesp&ju. Bonuss tiks izmaksats ka papildu laimests, kas aprékinats p&c fikséta
koeficienta, kas reizinats ar spélétaja sakotné&jo likmi.

4.2.1. Fikséto likmju vertibu 7 karsu streak bonusam nosaka azartsp&lu uznémumes.

5. Ipasi gadijumi:

5.1. Atceltas izlozes. I1zloze var tikt atcelta, ja:

5.1.1. Skeneris nevar noskenét karti, vai ar1 ta radijumi neatbilst kartij uz galda;

5.1.2. Karts vai kartis paradas nepareiza izvietojuma vai tiek sajauktas;

5.1.3. Studija rodas tehniskas problémas (problémas ar interneta savienojumu, tehniskas kliimes vai
dilera kluda).

5.1.3.1. Dilera kludas, kas var izraisit izlozes atcelSanu:

5.1.3.1.1. Izmaintta karSu daliSanas seciba (skatit 2.7. sadalu un apakSnodalas)

5.1.3.1.2. Karts vai kartis ir iezimé&tas vai sabojatas;

5.1.3.1.3. Karts vai kartis nokrit no galda vai dilera vainas d€] tas nevar redz€t uz ekrana;

5.1.3.1.4. Kava esosa karts vai kartis nepareizas daliSanas dé] tiek pagrieztas uz augsu;

5.1.3.1.5. Dileris nepareizi sken€ karti vai kartis, un skenera radijumi neatbilst kartim uz galda.
5.1.3.1.6. Dileris izloz€ divas kartis vienam likmju raundam.

5.1.4. Ja izloze tiek atcelta, spelétajs sanems naudas atmaksu par iegtito likmi vai uzkrato laimestu (skat.
3.4.2).

6. Spéles organizatoriska norise:

6.1. Spele ilgst visu diennakti ar uzturéSanas partraukumiem p&c pieprasijuma. Viss pargjais,
ieskaitot dileri un karSu izmainas, tiek tieSraide parraidits.

7. Spel¢ izmantotais aprikojums:

7.1. 1 x 52 (piecdesmit divu) karSu kava. Katrai kartij ir unikals svitrkods, ko karSu daliSanas laika
sken€ integréts galda skeneris.

7.2. Karsu svitru kodu skenéSanai izmanto integréto galda karSu skeneri.

7.3. Karsu kavas sajauks$anai tiek izmantota integréta karSu sajauksanas iekarta.

7.4. Otradi apgrieztu karti izmanto, lai aizklatu kavas apaksgjo karti.

7.5. lerice ar sajauktam kartim, no kuras dileris izdala kartis.

7.6. Galds ar septiniem uzdrukatiem septinu izdalamo karSu ietvariem.

8. Papildinformacija:

8.1. Sie noteikumi un nosacijumi tiek publicéti vairakas valodas informativos noliikos un spélétaju
ertai piekluvei. Tikai versija anglu valoda veido juridisko pamatu spélétaju un operatora attiecibam,
jarodas neatbilstibas starp anglu valodas versiju un citam versijam, tad noteicosa ir versija anglu
valoda.

8.2. Visas spéeletaja pretenzijas, kas saistitas ar izlozu rezultatiem vai citiem tehniskiem
jautajumiem, ir jaadres€ operatoram ne vélak ka 30 (trisdesmit) dienas péc attieciga izlozes.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari spéletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:
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1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro lidz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam pec speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc attiecigas
spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Siidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un
uz tam tiek sniegta atbilde.

Dokuments parakstits elektroniski ar droSu elektronisko parakstu.
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SIA ,,JJOKER LTD”
Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles War of Bets noteikumi

Betgames.tv spéles programma

“War of bets” ir karSu spéle, kura sacensas divi pretinieki — spé€létajs un dileris. Tiek izmantota
standarta karSu kava. Uzvar visaugstaka karts. Ja divu izspé€léto karSu veértiba ir vienada, notiek
“kars”.

Azartspélu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i) Swedbank
vai SEB internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR
SPELES PROCESS

Spele tiek spéléta starp diviem pretiniekiem — spélétaju un dileri. Katra spéles izloze dileris izdala
katram pretiniekam vienu karti atklata veida. Kartis tiek izdalitas pa vienai, un sp€létajs vienmér
sanem pirmo karti. Speles mérkis ir ieglit péc ranga augstaku karti (diizi tiek uzskatiti augstakajam
kartim un divnieki — par vismazak veértigajam). Kad sp€létadjam un dilerim ir vienadas vértibas
kartis, iestajas kar§ (neizskirts). Saja situacija uzvar iznakums “kar$” (“neizskirts”), un gan dileris,
gan spéeletajs zaude.

Pirmas kartas likmes var veikt jau pirms karSu izdales. Deribu veicgji var slégt deribas par vienu vai
vairakiem iesp€jamiem iznakumiem. Otras kartas likmes var veikt, kad spélétajs ir sanémis pirmo
karti un ir atjauninati koeficienti. Iepriek$gjas deribu kartas veiktas likmes neietekmé turpmakas
likmes, tadel deribu veic€ji var slégt deribas par tiem pasiem vai citiem iznakumiem vairak ka
vienreiz.

Kara (neizskirta) gadijuma deribu veic€jiem, kuri ir slégusi deribas par So iznakumu, tiek izmaksati
laimesti. Likmes, kas veiktas par spelétaju un (vai) dileri, tiek zaud@tas.

KA VEIKT LIKMI?

Ienaciet sava konta.

NepiecieSamibas gadijuma veiciet iemaksu sava konta.

Atlasiet deribu kategoriju un izvélieties izlozes iznakumu.

Ievadiet savu likmi likmju kupona lauka “Summa”.

Spiediet pogu “Veikt likmi”.

Kad likme ir veikta, paradisies zinojums “Likme sekmiga”.

Laimestus aprékina, sareizinot likmes summu ar koeficientiem. Nav iesp&jams kombinét (veikt
atkartoti) TIESRAIDES SPELU likmes.

8. Katrai izlozei ir unikals numurs, un ar iznakumiem var iepazities lapa “Rezultati”.

NooakrownE
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Results = FILTER
O GMT 0
War of Bets
Draw number
War of Bets

D76

a
=
[at

9. Jus varat parbaudit savu deribu vésturi lapa “Likmju veésture”.

Bet history
O GMT 0

Single (22) Subscriptions (0) Combin 3

2.05

bt Plaxer wins
D78

1 : 10.006  20.50€

2.05

v Dealer wins

D78

10.00€  0.00€
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SPELES NOTEIKUMI
1. Termini:

1.1. Deribu karta — laiks, kas atvélets speletaja likmju pienemsanai.

1.2. Koeficients — skaitliska izteiksme, kas ir balstita uz iznakuma matematisko iesp&jamibu un
kas tiek reizinata ar spélétaja likmes summu, lai aprékinatu laimestus.

1.3. Vertiba — karts vieta vienas masts karSu virkn€ (pieméram, divnieks, kalps, duzis), kur
divniekam ir mazaka vértiba, bet duzim — lielaka vértiba.

1.4. Masts — viena no ¢etram karSu grupam (erceni, karavi, piki, kreici).

1.5. Kava — 52 (piecdesmit divu) karSu komplekts, kas sastav no cetram mastim, kur katra ir
trispadsmit kartis (divnieks, trijnieks, ¢etrinieks, piecinieks, seSinieks, septitnieks, astotnieks,
devitnieks, desmitnieks, kalps, dama, kungs, diizis).

1.6. Kurpe — sp€lu iekarta, kura pirms spéles sakuma tiek ievietotas sesas karSu kavas.

1.7. 1zloze — viena karsu izdale, kas sakas ar pirmo deribu kartu un noslédzas, kad dileris
pazino izdales iznakumu, savac visas izmantotas kartis, kas atrodas uz galda atklata veida, un
ievieto tas izmantoto karSu kaste.

1.8. Deribu iznakums — vienas izlozes iznakuma iesp&jama interpretacija, kas ir izteikta ar
koeficientiem un var mainities izlozes gaita atkariba no iznakuma matematiskas iesp&jamibas
izmainam.

1.9. Deribu opcijas — visu sp€létajam pieejamo deribu iznakumu saraksts.

1.10. Speletajs — viens no spéles pretiniekiem, kurs ir atzZiméts attela un kuram dileris izdala
kartis.

1.11. Dileris — viens no spéles pretiniekiem, kurs§ ir atziméts attéla un kuram dileris izdala
kartis.

1.12. Kars§ — izlozes iznakums, kad péc karSu izdales spelétajam un dilerim ir kartis ar vienadu
vertibu.

1.13. Figtiru karts — jebkuras masts kalps, dama vai kungs.

2. Noteikumi:

2.1. Spele ir divi pretinieki — spelétajs un dileris. Katra izloze€ sp€les dileris izdala katram
pretiniekam vienu atklatu karti.

2.2. Izdale.

2.2.1. Kartis tiek izdalitas parmainus pa vienai, l1idz abiem pretiniekiem ir viena atklata
karts.

2.2.2. Spelétajs vienmér sanem pirmo karti.

2.2.3. Kad abi speletaji ir sanémusi vienu atklatu karti, tiek izverteta situacija un atbilstosi
pastavigajiem noteikumiem tiek izlemts, vai izloz€ ir uzvarégjis viens no pretiniekiem — spélétajs vai
dileris, vai ar ta ir noslégusies ar karu.

2.3. Speles mérkis ir iegiit karti, kuras vertiba ir augstaka neka pretinieka kartij.

2.3.1. Uzvarétajs ir speles pretinieks, kuram ir augstakas vertibas karts, kad abi pretinieki ir
sanémusi vienu atklatu karti.

2.3.2. Ja péc karsu izdales sp&létajam un dilerim abiem ir kartis ar vienadu vertibu, izloze
noslédzas ar iznakumu “kars”.

3. Spéles process:

3.1. Pirma deribu karta. Likmes var veikt jau pirms karSu izdaliSanas pirmaja deribu karta.
Deribu veicgji var slégt deribas par vienu vai vairakiem iesp&jamiem iznakumiem.
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3.2. Otra deribu karta. P&c pirmas deribu kartas spélétajs sanem pirmo karti, ekrana tiek
paraditi deribu iznakumu jaunie koeficienti, un sakas otra deribu karta. Pirmaja deribu karta veiktas
likmes neietekmé otras deribu kartas likmes, tadel deribu veicgji var slégt deribas par tiem pasiem
vai citiem iznakumiem vairak ka vienreiz.

3.3. Speles beigas, rezultatu pazino$ana. P&c otras deribu kartas dileris sanem atklatu karti, tiek
noteikts izlozes iznakums, un sakas jauna izloze.

3.4. KarSu apmaina.

3.4.1. Kad kurpg palicis mazak par 40 kartim, dileris pazino, ka péc izlozes kartis kurpé
tiks apmainttas.

3.4.2. Dileris ievieto visas izmantotas un neizmantotas kartis izmantoto karsu kaste. Tuksa
kurpe tiek aizstata ar pilnu un lietoSanai gatavu kurpi ar sajauktam kartim. Pilna kaste ar
izmantotajam kartim tiek iztuk$ota un novietota atpakal uz galda. ST apmaina tiek veikta reallaika,
kad deribu veicgji un skatitaji to var redzet.

3.5. Karsu sajauksana. Kad kurpes ir samainitas, ierodas otrs dileris un, visiem redzot, sajauc
kartis un sagatavo tas izdalei.

4. Likmju robeZvértibas:

4.1. Likmju maksimalas un minimalas robezvertibas nosaka Organizetajs.
5. Ipasi gadijumi:

5.1. Atceltas izlozes. Spéles “Likmju kar§” izlozes var tikt atceltas, ja:
5.1.1. skeneris nevar noskenét karti vai ta nolasijumi neatbilst uz galda esosajai kartij;
5.2.1. karts vai kartis paradas nepareizaja vieta vai tiek samainitas vietam;
5.1.3. rodas tehniski sarezgijumi (interneta savienojuma problémas, tehniskas kltimes
studija vai dilera kludas).
5.1.3.1. Dilera kludas, kuru dél var tikt atcelta izloze:
5.1.3.1.1. tiek mainita izdales seciba (skat. 2.2. punktu);
5.1.3.1.2. karts vai kartis ir iezim&tas vai bojatas;
5.1.3.1.3. karts vai kartis nokrit no galda vai nav redzamas ekrana dilera vainas dél;
5.1.3.1.4. karts vai kartis kava atrodas atklata veida, un nepareizas sajaukSanas de] ir
redzams attels/skaitlis;
5.1.3.1.5. dileris nepareizi noskené karti vai kartis, un skenera nolasijumi neatbilst uz
galda esoSajam kartim.
5.1.4. Jaizloze tiek atcelta, visas likmes ir nederigas un likmju summas tiek atgrieztas
speletajiem (koeficienti tiek pielidzinati vieniniekam).
5.2. KarSu atmeSana. Kartis var tikt atmestas spéles laika, ja:
5.2.1. dileris iznem karti no kurpes un parada to atklata veida, kad deribu karta veél nav
beigusies;
5.2.2. programma nevar noskenét vai nolasit karti tehnisku iemeslu dél.
5.3. KarSu atmeSanas norise:
5.3.1. dileris parada karti atklata veida visiem spélétajiem;
5.3.2. dileris pazino, ka konkréta karts tiks atmesta;
5.3.3. dileris ieliek karti izmantoto karSu kastg;
5.3.4. dileris panem no kurpes jaunu karti un noliek to atmestas karts vieta, neatcelot
izlozi.

6. Speles organizatoriska norise:

6.1. Spéles notiek 24 stundas diennaktt ar tehniskiem partraukumiem pé&c pieprasijuma, tacu
viss pargjais, tostarp dileru un karSu maina, ir redzams tieSraide.

7. Spélé izmantotais aprikojums:
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7.1. Sesas standarta 52 (piecdesmit divu) karSu kavas. Katrai kartij ir unikals svitrkods, ko
noskené integréts galda skeneris karSu izdales laika.

7.2. Integréts galda skeneris, ko izmanto karSu svitrkodu skengSanai.

7.3. Sadalosa karts, ko izmanto kavas apaksgjas karts aizklasanai.

7.4. Kurpe ar sajauktam kartim, no kuras dileris izdala kartis.

7.5. Galds ar divam markétam kastém, no kuram viena paredz€ta spelétaju, bet otra dileru
kartim.

7.6. Izmantotu karSu kaste, kura dileris péc katras izlozes ievieto izmantotas kartis.
8. Papildinformacija:

8.1. Sie noteikumi ir publicéti vairakas valodas informativiem mérkiem un, lai atvieglotu
piekluvi spélei. Versija anglu valoda ir vieniga, kas ir uzskatama par tiesisko pamatu attiecitbam
starp speleétaju un tieSsaistes azartsplu organiz€taju, un jebkuru neatbilstibu gadijuma starp So
noteikumu versiju anglu valoda un cita valoda, versija anglu valoda ir noteicosa.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems§anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver speles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro lidz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un
uz tam tiek sniegta atbilde.

Dokuments parakstits elektroniski ar droSu elektronisko parakstu.
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SIA ,,JOKER LTD.”
Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Wheel of Fortune noteikumi

Betgames.tv spéles programma

“Wheel of Fortune” ir loti atra un vienkarsa spéle ar skaidram deribu opcijam.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i) Swedbank
vai SEB internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR
SPELES PROCESS

Spéles vaditajs iepazistina ar laimes ratu un viegli iegriez to pretji pulkstenraditaja virzienam un
péc tam — pulkstenraditaja virziena. Izlozes laika tiek veikts tikai viens grieziens, iznemot
gadijumus, kad grieziens ir jaatkarto. Spéles vaditaja grieziens (un izloze) ir deriga, ja rats veic
vismaz tris (3) pilnus apgriezienus pulkstenraditaja virziena. Griezienu skaititajs skaita pilnus
apgriezienus pulkstenraditaja virziena, un, kad rats ir veicis tris (3) pilnus apgriezienus, iedegas zala
lampina. Grieziens sakas, kad rats sak griezties pulkstenraditaja virziena un raditajs izkustas no
segmenta, kura tas iepriekS atradas. Izlozes rezultats ir segmenta skaitlis vai simbols, pie kura
apstajas raditajs, kad rats parstaj griezties.

Spele ir tikai viena deribu karta, un sp€létaji var veikt likmes par visiem pieejamajiem iznakumiem
nakamajai izlozei. Deribu karta notiek starp spelu izloz€ém un ilgst aptuveni Cetras miniites. Spelu
izlozes notiek katru dienu ik péc piecam minttém.

KA VEIKT LIKMI?
1. Ienaciet sava konta.

2. Nepieciesamibas gadijuma veiciet iemaksu sava konta.
3. Atlasiet deribu kategoriju un izvélieties izlozes iznakumu.
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Place your bets

Numbers Colour Even/0d »

. Wheel clapper will stop at the

' SELECTED NUMBER (1.....18) 1800 &

Confirm Cancel

4. levadiet savu likmi likmju kupona lauka “Summa”.
5. Spiediet pogu “Veikt likmi”
6. Kad likme ir veikta, paradisies zinojums “Likme sekmiga”.
7. Laimestus aprékina, sareizinot likmes summu ar koeficientiem.
8. Katrai izlozei ir unikals numurs, un ar iznakumiem var iepazities lapa “Rezultati”.
9. Jus varat parbaudit savu deribu vésturi lapa “Likmju vésture”.
KOMBINACIJA

Kombingtas likmes tiek veiktas ar divam dazadam likmém, kuras, lai uzvarétu kombinaciju, ir
jauzvar abas deribas. Laimestu aprékina, reizinot likmi ar koeficientu. CARD GAMES deribas nav
iesp&jams apvienot (parlay).

1. Dodieties uz “Likmju kupons” (Bet slip) un ieklikskiniet “Add one more bet”
2. Izvelieties deribu kategoriju un izlozes rezultatu;

3.

Pievienojiet vél vienu likmi savam likmju kuponam;

Bet Slip b4
Wheel » 01:07 m
Wheel clapper will stop at the SELECTED  18.00
NUMBER(1.....18)

+Add one more bet

Games available for combination

Q) ) ) B) §
Lucky7 Lucky6 Lucky5 Dice  Dice Duel
03:07 LIVE 01:27 00:27 02:32
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Bet Slip x
mheel ® 01:15 ﬁ\
Wheel clapper will stop at the SELECTED  18.00
NUMBER (1.....18)
fDice » 01:34 o)
Chosen number will be rolled 1.55
. J
Total odd: 27.90
Amount (1 - 50€)
5.00
+1 +3 +5 +10 +50 | +100 | C
Possible win: 139.50€
PLACE BET
SPELES NOTEIKUMI

1. Termini:

1.1. Laimes rats — apala spéles ickarta, kas ir sadalita devinpadsmit (19) segmentos, kas ir
atdaliti ar metala Skirtném.

1.2. Segments — viena no rata devinpadsmit (19) iedalam, kas sanumurétas no viens (1) lidz
astonpadsmit (18) vai apzimétas ar ipasu simbolu (kauss ar zvaigzni). Visi segmenti ir vienada
izmera.

1.3. Izlozes rezultats — segments, kura apstajas raditaja apaksgjais gals (tuvak rata centram).
Rezultatus nosaka saskana ar pastavigiem noteikumiem (skat. 2..8 punktu).

1.4. Raditajs — spéles iekartas komponents (rata augSpusé€ pa vidu), kas nosaka izlozes
rezultatu.

1.5. Koeficients — skaitliska izteiksme, kas tiek sareizinata ar sp&létaja likmes summu, lai
aprékinatu laimestus.

2. Noteikumi:

2.1. Speles vaditajs iepazistina ar laimes ratu un viegli iegriez to pret&ji pulkstenraditaja
virzienam un péc tam — pulkstenraditaja virziena.

2.2. Spele tiek izmantots viens laimes rats.

2.3. Izlozes laika tiek veikts tikai viens grieziens, iznemot gadijumus, kad grieziens ir jaatkarto
(skat. 5.2. punktu).

2.4. Spéles vaditaja grieziens (un izloze) ir deriga, ja rats veic vismaz tris (3) pilnus
apgriezienus pulkstenraditaja virziena.

2.5. Grieziens sakas, kad spéles vaditaja iegrieztais rats sak griezties pulkstenraditaja virziena
un raditajs izkustas no segmenta, kura tas ieprieks atradas.
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2.6. Izlozes rezultats ir segmenta skaitlis vai simbols, pie kura apstajas raditajs, kad rats parstaj
griezties.

2.7. Laimes rata rezultati:

2.7.1. Viens (1) — — nepara; 2.7.11. Vienpadsmit (11) — — nepara,
2.7.2. Divi (2) — — para; 2.7.12. Divpadsmit (12) — — para;
2.7.3. Tris (3) — — nepara; 2.7.13. Trispadsmit (13) — — nepara;
2.7.4. Cetri (4) - — para; 2.7.14. Cetrpadsmit (14) — — para;
2.7.5. Pieci (5) — — nepara; 2.7.15. Piecpadsmit (15) — — nepara;
2.7.6. Sesi (6) — — para; 2.7.16. SeSpadsmit (16) — — para;
2.1.7. Septini (7) — —nepara; 2.1.17. Septinpadsmit (17) — —nepara;
2.7.8. Astoni (8) - — para; 2.7.18. Astonpadsmit (18) — — para;
2.7.9. Devini (9) — — nepara; 2.7.19. Kauss ar zvaigzni

2.7.10. Desmit (10) — — para;

3. Spéles process:

3.1. Spele ir tikai viena deribu karta, un deribu veicgji var veikt likmes par visiem
pieejamajiem iznakumiem.

3.1.1. Deribu karta notiek starp spélu izloz€m un ilgst aptuveni Cetras minttes. Kad ir
pabeigta pirma izloze, tiilit sakas otras izlozes deribu karta. TieSraide sakas, kad beigusies deribu
karta.

3.2. Likmju maksimalas un minimalas robeZveértibas nosaka azartspélu uznémums.
4. Ipasi gadijumi
4.1. Atceltas izlozes.

4.1.1. Izlozes var tikt atceltas tehnisku klimju d&l: interneta savienojuma problémas,
tehniski sarezgTjumi studija vai spéles vaditaja kludas.

4.1.2. Spéles vaditaja kluidas, kuru rezultata var tikt atceltas izlozes:
4.1.2.1. laimes rats neveic vismaz tris (3) pilnus apgriezienus;

4.1.2.2. spéeles vaditajs pieskaras laimes ratam ta griesanas laika vai jebkura cita veida
maina rata grieSanas atrumu.

4.2. Atkartots grieziens. Grieziens ir jaatkarto, ja:

4.2.1. laimes rats neveic tris (3) pilnus apgriezienus no briza, kad tas sak griezties, lidz
bridim, kad tas pilniba apstajas;

4.3. Ja tieSraides laika pazud skana vai spé€les vaditajs pazino nepareizus laim&juSo segmentu,
pareizos rezultatus nosaka péc videoieraksta.
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4.3.1. Ja spélétajs nevar noskatities tieSraidi tehnisku iemeslu dél (nav interneta
savienojuma, nav elektribas utt.), bet parraide ir atrodama arhiva, tiek uzskatits, ka izloze ir
notikusi;

4.3.2. Katras izlozes rezultati un parraizu arhivs ir pieejami spéles organizatoru timekla
vietng.

5. Speles organizatoriska norise:

5.1. Spéles izlozes notiek 24 stundas diennakti ik p&c 2 mintiteém ar tehniskiem partraukumiem
péc pieprasijuma.

5.1.1. Organizatoram ir tiesibas mainit parraizu laiku un ilgumu.
6. Spéle izmantotais aprikojums:
6.1. Laimes rats (skat. 1.1. punktu).
7. Papildinformacija:

7.1. Sie noteikumi ir publicéti vairakas valodas informativiem mérkiem un lai atvieglotu
piekluvi spélei. Versija anglu valoda ir vieniga, kas ir uzskatama par tiesisko pamatu attiectbam
starp speletaju un tieSsaistes azartspelu organizetaju, un jebkuru neatbilstibu gadijuma starp So
noteikumu versiju anglu valoda un cita valoda, versija anglu valoda ir noteicosa.
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Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laikd un nonak

spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro lidz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam pé&c spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un
uz tam tiek sniegta atbilde.

Dokuments parakstits elektroniski ar drosu elektronisko parakstu.
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