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reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Skyward noteikumi
UAB TV ZAIDIMALI spéles programma

Speles veids — “Crash” jeb avarijas tipa tiessaistes videospéle.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 97.00%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norise un noteikumi

e Skyward ir tieSsaistes spelu automatu videospéle ar reizinatajiem, kura speletajs var veikt
likmes pirms lidojoSa objekta pacelSanas, cenSoties iznemt laimestu pirms objekts pazid
no spéles laukuma, uzkrajot péc iespgjas lielaku likmes reizinataju.
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e Spéles sakuma spéletajs veic likmi /-es pirms lidojosa objekta pacelSanas tam paredzetaja
speles paneli laukuma apaksa.

- € 500 + N::::aizhze

1 3 @ 10 50 100 Max

_ - Automatiska naudas izmaksa

Automatiska
spéle

Speletajs vienlaikus var likt arT divas likmes, iestatot tas divos panelos vienlaicigi.
Spéles laimesta reizinatajs sakas no 1.00x un pakapeniski palielinas, turpinoties objekta
lidojumam.



e Jo talak lidojosais objekts lido, jo potencialais laimests biis lielaks.
e Spéletajam jacensas nospiest “IZMAKSAT” poga pirms lidojoSais objekts aizlidojis.

1 3 5 10 50 100 Max

__ Automatiska naudas izmaksa
Automatiska

spéle 1.10x

e Spéletaja likme tiek zaudg@ta, ja lidojosais objekts pamet spéles laukumu pirms sp&létajs
nospiez “IZMAKSAT” pogu.

AUTOMATISKAS SPELES noteikumi

e Spéeletajiem ir iespgja aktiviz€t automatiskas spéles funkciju (Autoplay), kas lauj
automatizgt spéeli, balstoties uz ieprieks defin€tiem parametriem.

Automatiskas speles opeijas x

Kartu skaits

2 20 50 100
Apturét, ja nauda samazinas par @
0.00
Veikt likmi
£ 5.00 + Apturét, ja nauda palielinas par @

0.00
1 3 5 10 50 100 Max

Apturét, ja viena laimesta summa parsniedz @
Automatiska naudas izmaksa 0.00

Automatiska

e Spéletajs izvelas summu un nospiez pogu “Automatiska spéle”, kur likmes tiks veiktas
automatiski.

e Lai iznemtu laimestu, sp&létajam katra raunda ir janospiez “IZMAKSAT” vai jaaktivize
“Automatiska naudas izmaksa”, lai likmes laimests tiktu iznemts automatiski.

e s+ R
1 3 L 10 50 100 Max

Automatisks naudas izmaksa

Automatisks, |
spél D —  10.00x +

e Aktiviz€jot “Automatiska naudas izmaksa” un izvéloties multiplikatoru, automatiski tiek
iznemta nauda, ja ta sasniedz noradito multiplikatoru.



e Automatiskas spéle var tikt partraukta Sados gadijumos:

o ir sasniegts noteikts laimesta Itmenis, ko spé€létajs ir defingjis automatiskas spéles
uzstadijumos;

o speletaja bilance sasniedz ieprieks definétu zaud€éjumu limeni;
spelétajs viena raunda sasniedz noteiktu laimestu, kas definéts automatiskas spéles
uzstadijumos.

e (Gadijuma, ja sp€létajs tiek atvienots, kamer likme ir aktiva:

o aktiva likme turpinas spélet [idz esosa raunda beigam,;

0 ja speletajs atgriezas pirms raunda beigam, vinam ir iesp&ja manuali savakt savus
laimestus, pretgja gadijuma likme turpinasies, Iidz ta vai nu zaud@s, vai sasniegs
speletaja iepriek§ noteikto maksimalo laimesta robezu, izmantojot funkciju
“Automatiska spele”;

o jafunkcija “Automatiska spele” ir aktivizeta, jebkurs laimests tiks automatiski savakts,
ja spéles laika tiks sasniegts noraditais multiplikators. Rezultata iegiita laimesta summa
tiks ieskaitita speletaja bilance.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavégjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



