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Spéles Frutopia noteikumi
The Holdings a.s. spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
3 cilindru, 1 - 5 rindu un Iidz 125 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 92.08%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli

Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,10 €
Maksimala likme 50 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.

e Vismaz vienam no simboliem jabit att€lotam uz pirma cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam
izmaksu ltnijam no kreisas uz labo pusi.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.



WILD simbola noteikumi

\
° m'ld simbols aizvieto jebkuru simbolu, lai veidotu laimigas kombinacijas.

\
e Ja izveidojas laimesta kombinacija, kas sastav tikai no m'ld simboliem, ta tiek
izmaksata ka kombinacija par spéles augstakas izmaksu vertibas simbolu.

FRUTOPIA LIMENU funkcijas noteikumi

PR p— ° Spele ir 5 Frutopia limeni un katram no tiem ir
- atSkirigs izmaksu liniju skaits un simboli.
2/3 ° Spélg ir ar1 2 Frutopia joslas ar segmentiem, kas
3/a parada spélétaja progresu pasreiz€ja Frutopia liment.
afs ° Sarkana Frutopia josla parada spé€létaja dzivibu
5/6 skaitu.
° Speletajs zaude vienu sarkanas Frutopia joslas

segmentu, ja uz ekrana nav nevienas laimesta kombinacijas.

No §1 zaud€juma var izvairities, ja uz cilindriem paradas simbols.

Ja visi segmenti paziid, spelétajs atgriezas ieprieksgja Iiment.

Speletajs nevar pariet uz ieprieksgjo Itmeni, ja spele pirmaja limen.

Zala Frutopia josla rada speletaja progresu pasreizgja Frutopia limeni.

Kad visi zalas Frutopia joslas segmenti ir aktivi, speletajs pariet uz nakamo limeni.
Speletajs pievieno segmentu zalajai Frutopia joslai, kad tiek iegiita laimesta kombinacija

vai kad uz laukuma paradas 1pasais simbols.

Spelétajs var mainit likmes lielumu jebkura spéles bridi.

Tomer, to izdarot, tiek zaud€ti uzkratie laimesti un pasreizgjais Frutopia limentis.
Frutopia lIimeni tiek saglabati katrai likmei atseviski.

FRUTOPIA BARS funkcijas noteikumi

Frutopia Bars ir indikators, kas uzrada spélétaja progresu l1dz nakamajam Iimenim.
Ja viss zalais skaititajs ir aizpildits, sp€letajs tiek virzits vienu Iimeni uz augSu un spéles
laukumam tiek pievienota papildus rinda.

e Ja ir pilniba iztukSots sarkanais skaititajs, spelétajs tiek virzits vienu [imeni atpakal un no
speles laukuma tiek nonemta viena rinda.
Kad pilniba iztukSojies sarkanais skaititajs, speletajs tiek pazeminats uz ieprieks€jo [imeni.
Katram limenim ir savs spéles laukuma rindu un izmaksu liniju skaits.



Katrs
zaud@€Sanas un pieskir 1 zalo sektoru skaititajam.

simbols, kas paradas uz spéles laukuma, pasarga no 1 sarkana sektora

Katrs simbols, kas paradas uz spéles laukuma, pasargd no 1 sarkana sektora
zaudgéSanas.
Katru reizi, kad uz spé€les laukuma nav izveidojusies laimiga kombinacija, tiek zaudéts 1

sarkanais sektors.
Katru reizi, kad uz sp€les laukuma ir izveidojusies laimiga kombinacija, tiek pievienots 1
zalais sektors.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Kad ir aktivizets 5. limenis un ir aizpildits viss zalais skaititajs, spelétajam tiek pieskirti 10
bezmaksas griezieni.

Bezmaksas griezienus nevar atkartoti aktivizet.

Kad bezmaksas griezieni beidzas, pamatspéle turpinas ar 1. Iimeni.

Bezmaksas griezieni tiek izspéleti ar tadu paSu izmaksu liniju skaitu un likmi, ar kadu tika
aktivizeti.

GAMBLE funkcijas noteikumi

GAMBLE funkcija tiek aktivizéta péc katra laimesta.

\ W,

\
Spelétajam ir iesp€ja savakt esoSo laimestu vai izmantot GAMBLE funkciju
7

, lai to palielinatu.

Speletajam ir iesp&ja minét karts krasu.

Veiksmigs min€jums reizina laimestu x2.

Ja rezultats netiek uzmingts, laimests tiek anuléts.

GAMBLE opciju ir iesp&jams izmantot 5 reizes péc kartas.

GAMBLE funkcija netiks piedavata, ja spélétaja iegiitais laimests buis lielaks par operatora
maksimali noteikto.

Spéles vadiba

D),
Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

@

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.




s
>
3. ‘)4’ Nospiezot AUTOPLAY pogu, spélétajs var izvEleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laikda rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



