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Spéeles Book Of Vampires noteikumi
The Holdings a.s. spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 5 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.07%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 10.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit lidzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no simboliem jabiit attelotam uz pirma cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par
laimigajam kombinacijam uz aktivajam
1zmaksu Iinijam no kreisas uz labo pusi.
Pamatspéles laika ir aktivas 5 izmaksu

Iinijas, bet cilindru sabruksanas laika to
skaits pieaug lidz 243.




Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

CILINDRU SABRUKSANAS funkcijas noteikumi

e Ja pamatspéles vai bezmaksas griezienu laika ir izveidojusies laimiga kombinacija, visi
laim@josie simboli tiek novakti no laukuma uz aizstati ar no augsas kritoSiem simboliem.
Jaunais spéles laukums tiek atkartoti novertets un laimigas kombinacijas tiek izmaksatas.
Viena grieziena ietvaros maksimali var notikt 4 secigas cilindru sabruksanas.

P&c katras laimigas cilindru sabrukSanas viena grieziena ietvaros, izmaksu liniju skaits
palielinas:

grieziena sakuma - 5 izmaksu linijas;

1. cilindru sabruksana - 10 izmaksu linijas;
2. cilindru sabrukSana - 25 izmaksu linijas;
3. cilindru sabruksana - 50 izmaksu linijas;
4. cilindru sabrukSana - 243 izmaksu Iinijas.
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e Cilindru sabrukSanas funkcija beidzas, kad vairs neveidojas jaunas laimestu kombinacijas
vai ar1 izmaksu liniju skaits sasniedzis maksimumu.

VAMPIRU WILD simbola noteikumi

VAMPIRU WILD ir ipasa funkcija, kas ir pieejama tikai pamatspéles laika.
Ikreiz, kad cilindri apstajas, VAMPIRU WILD funkcija var tikt aktivizéta nejausi.

Viena cilindru sabrukSanas raunda maksimalais VAMPIRU WILD simbolu skaits ir 6.

Ja grieziena nav laimesta, VAMPIRU WILD simboli paliek uz ekrana.

VAMPIRU WILD simboli izvélas simbolus laukuma un parvers tos par WILD simboliem.



e Arkatru jaunu cilindru sabruk3anas kartu VAMPIRU WILD simbolu reizinatajs palielinas
lidz pat x5.

ASINAINO BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Uzgriezot 3 GRAMATAS simbolus cilindru sabruksanas laika, tiek aktivizéti 5,
7, 10, 12 vai 15 bezmaksas griezieni.

Bezmaksas griezienu sakuma tiek izveélets 1pasais simbols, kas paplasinas pa visu cilindru.
Lai vairaki 1pasie simboli paplasinatos, tiem nav jaatrodas uz blakus esosSiem cilindriem.
Ja TpaSais simbols veido laimigo kombinaciju, tas uzreiz paplasinas un tiek attiecigi
novertets.

Ja Tpasais simbols neveido laimigo kombinaciju, tas nepaplasinas.

Bezmaksas griezieni vienmer sakas ar 5 izmaksu linijam, pieaugot lidz 243.

Katra jauna bezmaksas griezienu raunda izmaksu liniju skaits tiek atiestatits atpakal uz 5.
Ipasais paplas§inasanas simbols tick novértéts cilindru sabruksanas beigas.

GRAMATAS simbols nevar tikt izvelets ka Tpasais paplasinasanas simbols.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar tadu pasu likmi ka pamatspgle.

Bezmaksas griezieni cilindru sabrukSanas laika var tikt aktivizeti tikai vienu reizi.

° . Speletajam ir iesp€ja iegadaties asinaino bezmaksas griezienu funkcijas bonusu par
cenu 100x no likmes apmera.

Spéles vadiba

B

},

1. IS Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.
2. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

3. Nospiezot AUTOPLAY pogu, spélétajs var izveleties griezienu skaitu
automatiskaja rezima.

Speles beigas

Spele beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari speletajs velas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp@letajam pec spéles beigam vai tas laikd rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



