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Spéles French Roulette - La Partage noteikumi
The Holdings a.s. spéles programma

Speles veids — tieSsaistes ruletes videospéle ar automatisko ruletes ratu.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 98.65%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,50 €
Maksimala likme 1000 €

Spéles norises apraksts

French roulette - La Partage rata ir 37 laucini, kas atbilst 36 skaitliem un vienai nullei.
Amerikanu versija lielakajai dalai ruletes ratu ir divas nulles, tap&c kopa ir 38 laucini.

Lai laimétu ruletes spélé, spelétajam japaredz, uz kura skaitla bumbina apstasies péc rata
apstaSanas.

Speletajs var likt likmes uz skaitliem (jebkuru vienu skaitli, ieskaitot nulli) vai uz citam
kategorijam uz galda izkartojuma.

Kad speletajs ir veicis likmes, krupj€ iegrieZ ratu un palaiZz bumbinu. Kad bumbina apstajas
kada laucina, uzvarétajs tiek noteikts péc likmém, kas veiktas uz konkréeto skaitli vai ap to. Ar1

argjas likmes uzvar, ja izkrituSais skaitlis ietilpst kada no §tm kategorijam.

Likmju lik§ana un spéles sakums

Speletajs var likt likmes uz konkrétu skaitli, skaitlu kombinaciju vai kategorijam, pieméram,
minét vai skaitlis biis sarkans vai melns, para vai nepara skaitlis, liels vai mazs.

Speletajs izvelas likmes lielumu, noklikskinot uz bultinam blakus Zetoniem spéles loga.

Speletajs veic likmi, noklikSkinot uz vietam ruletes galda izkartojuma taja pasa loga, kas atbilst
skaitliem vai kategorijam, uz kuram vélies likt.

Speletajs var klikskinat vairakas reizes uz vienas un tas pasas vietas, lai palielinatu likmi, vai
izmantot pogu CLEAR, lai notiritu izvéli un saktu no jauna.

Nospiezot SPIN, tiek uzsakta sp€le un ruletes rats griezas, un skaitlis, uz kura tas apstasies,



tiks paradits lodzina spéles loga augseja stiiri.

Ja spélétajs ir laiméjis, iegiitais laimests tiks paradits loga WIN.

Lai spéletu ar tadu pasu likmi un izvietojumu ka iepriek$¢ja raunda, janoklikSkina uz pogas
REBET, vai ar1 jaizvélas jaunas vietas jaunam likme&m.

Var izmantot arT pogu AUTOPLAY, lai ruletes rats automatiski grieztos vairakas kartas péc
kartas ar tam pasam izvéletajam likmeém.

Zemak ir apkopoti dazadi likmju veidi un izmaksas:

leksgjas likmes

Likmes veids

Apraksts

Viena skaitla jeb
Straight up

Spelétajs var likt likmi uz jebkuru skaitli (tostarp 0).

Divu skaitlu jeb
Split

Speletajs var likt likmi uz Iinijas starp jebkuriem diviem skaitliem.

Linijas likme jeb

Speletajs liek likmi, kas nosedz tris skaitlus, kas atrodas viens otram blakus.

Street
Stara likme jeb . o .
Hra e Je Speletajs var likt likmi Cetru skaitlu krustpunkta.
Corner
Cetru likme jeb | Spélétajs var likt likmi uz 4 skaitliem (0,1,2 un 3), liekot Zetonu uz iek$&jo kreiso
Four robezlmiju starp 0 un 1.

Sesliju likme jeb
Line bet

Spelétajs var likt likmi, kas nosedz 6 skaitlus, un to var uzlikt uz divam blakus
esosam rindam (t.s. “streets™).




Argjas likmes

Likmes veids

Apraksts

Kolonna jeb Column

Ir trTs laucini, kas apziméti ar “<”. Speletajs var likt uz visiem vienas kolonnas
skaitliem, novietojot Zetonu viena no Siem lauciniem. 0 netiek skaitita ka
laimigais skaitlis.

Ducis jeb Dozen

Speletajs var likt uz 12 skaitlu grupu, novietojot Zetonu viena no trim
lauciniem ar apzimgjumiem: P12 (pirmais ducis), M12 (vidgjais ducis), D12
(pedgjais ducis). 0 netiek skaitita ka laimigais skaitlis.

Lielie/ mazie skaitli jeb
Low / High

Para / nepara jeb Even /
Odd

Sarkans / melns jeb
Red / Black

Speletajs var likt viena no lauciniem galda garaja pusg, kas aptver pusi no
visiem skaitliem (iznemot nulli). Katrs laucins ietver 18 skaitlus. Spéletajs
laime ar attiecibu 1:1, ja izkrit kads no Siem skaitliem. Ja izkrit nulle, puse no
likmeém tiek atgriezta.

Speletajs var likt likmes, kas satur divus, tris vai pat Cetrus skaitlus. Pieméram, izmantojot 0,
speletajs var likt likmes uz: 1-0, 1-2-0, 2-0, 3-0, 1-2-3-0 utml.

Speletajs var likt likmes uz skaitliem ap rata sektoriem. Rata sektoru ar€ja apla skaitli atkarto
skaitlus uz ruletes rata, un katrs sektors atbilst konkrétai likmju kombinacijai, ko uz ta var

1zvietot.
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Likme

Skaitli, ko ietver

Les Voisin du | S1likme aptver 16 skaitlus, kas atrodas | 0-2-3, 4-7, 12-15, 18-21, 19-22,
Zero apkart nullei uz ruletes rata. Sie skaitli | 25-28, 26-29, 32-35.

ir kaimini arT uz galda izkartojuma, un
likme tiek veikta, izmantojot "split"
(dalitas) likmes. Piem&ram: O un 3, 32
un 35.




Les Orphelins St ir likme uz konkrétu skaitlu grupu 1, 6-9, 14-17, 17-20, 31-34.
tajas rata sekcijas, kas neietilpst Voisin
du Zero un Tiers du Cylindre zonas.
Tie ir kaimini uz ruletes rata, bet
atrodas Skirti uz galda izkartojuma.

Tiers du St ir likme uz konkrétu skaitlu grupu 5-8,10-11, 13-16, 23-24, 27-30,
Cylindre noteikta ruletes rata sekcija. Skaitli ir | 33-36.
izvietoti paros ka kaimini uz galda
izkartojuma.
LIKME UZ KAIMINIEM

2
- : +
Speletajs var izveleties kada skaitla kaiminus uz ruletes rata (skaitlus, kas

atrodas tiesi blakus izvél€tajam skaitlim abas pus€s), un likme automatiski tiks uzlikta uz Siem
kaiminu skaitliem. Sp&létajs var mainit kaiminu skaitu spiezot “+/-".

Laimestu izmaksa

Laimests ir atkarigs no sp€létaja uzliktas likmes veida.

*Izmaksa 1:0.5, ja laimigais skaitlis ir 0.

Likmes veids Izmaksa
Viens skaitlis 35:1
Divi skaitli 17:1
L1nija 11:1
Stiiris 8:1
Cetru 8:1
Seslinija 5:1
Kolonna 2:1
Ducis 2:1
1-18/19-36 1:1

1:0.5%




Para/nepara 1:1

1:0.5*

Sarkans/melns 1:1

1:0.5%

Spéles vadiba

Zetoni ar dazadam likmju vértibam, no kuram spélétajs var
izveleties. Izveloties kadu no iespgjamajiem variantiem, spelétajs aktiviz€ uzradito vertibu.
Uzliekot to, speletajs vat mainit likmes vertibu.

° E Poga SPIN palaiz bumbinu ruletes rata.

x2
° - Poga DOUBLE dubulto Zetonus uz laukuma.

Poga REMOVE nonem visus Zetonus no laukuma.

KN

Nospiezot pogu UNDO, tiks nonemta pedgja likme.

G
° AUTO REBET poga, kad iespgjota, lauj saglabat visas ieprieks€ja raunda likmes.

oo
0000
° 05005 Lauka MIN / MAX BET tiek paraditas minimalas un maksimalas likmes

vertibas.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:
1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;



2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



