SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Biggy Winnie feat. The Rich One noteikumi
The Holdings a.s. spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 40 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.02%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.50 EUR
Maksimala likme 10.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.

e Vismaz vienam no simboliem jabit att€lotam uz pirma cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz
aktivajam izmaksu linijam no kreisas uz labo pusi.




Spéles norise un noteikumi

Spél¢ ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

WILD simbolu noteikumi

Spele ir divu veidu WILD simboli - &
RICH ONE.

Abi WILD simboli aizvieto visus simbolus, iznemot ZELTA TERAKSTA simbolu, lai
veidotu laimesta kombinacijas.

WILD BIGGY un K WILD THE

e 3 un vairak WILD simboli pieskir laimestus saskana ar izmaksu tabulu.

ZELTA IERAKSTA simbola un HOLD & WIN funkcijas noteikumi

a®

> Uzgriezot 6 vai vairak ZELTA IERAKSTU simbolus, tiek aktivizéta Hold & Win
funkecija.
Hold & Win funkcijas spé€les laukums sastav no 20 neatkarigiem cilindriem 5x4 formata,
lidzigi ka pamatspgle.
Sis funkcijas laika aktivizgjosie simboli paliek fikséti savas vietas un atklaj naudas
laimestus.
Pamatspéles simboli pazid, atstajot tukSas vietas atkartotiem griezieniem.
Visi 1paSie simboli izmaksa tikai §1s funkcijas laika un paliek fikséti uz cilindriem Iidz tas
beigam.
Funkcija sakas ar 3 atkartotajiem griezieniem, un katrs jauns simbols atiestata to skaitu uz
3.
Tacu, ja paradas tuksSas vietas, atkartoto griezienu skaits samazinas par 1.
Funkcija turpinas, Iidz beidzas atkartotie griezieni vai visi cilindri ir aizpilditi ar TpaSajiem
simboliem.

HOLD & WIN IPASO simbolu noteikumi

® Hold & Win funkcijas laika neparadas parastie izmaksu simboli.

’ ZELTA IERAKSTA simbols ir naudas simbols, kas satur vertibu no 1x lidz 10x
no likmes apmeéra.



The Wich One

o COLLECTOR

AN \ j
(YAckPoT) DZEKPOTA MISTERIJAS simbols funkcijas beigas var pieskirt zelta, platina
vai dimanta dzekpota laimestus.
e Ja visi cilindri tiek aizpilditi ar TpaSajiem simboliem, tiek pieskirts The Rich One dzekpota
laimests.
o Hold & Win funkcijas beigas visi ZELTA IERAKSTU naudas un dzekpota laimesti tiek

saskaittti, lai noteiktu kop€jo laimestu.

MISTERIJAS LAIMESTA funkcijas noteikumi

Si funkcija tiek aktivizéta nejausi pec grieziena bez laimesta.
e Ta pieskir nejausu kopgjas likmes reizinataju no x5 lidz x100, un tas var but: x5, x8, x10,
x15, x20, x25, x30, x40, x50, x70, x80 vai x100.

LIKMES UZLABOTAJA funkcijas noteikumi

[HOLDEWIN]
[ 15x W 15x |
| STAKEBOOSTER || STAKE BOOSTER |

° Speletajam ir iespgja aktivizeét likmes uzlabotaja likmi par cenu

1.5x no pamatlikmes par katru griezienu.
e Aktiva likmes uzlabotaja funkcija palielina iesp&ju aktivizét Hold & Win funkciju tris reizes
un neietekmé parasto simbolu izmaksas.

o Ra Speletajam ir iespeja iegadaties ar1 Hold & Win funkcijas bonusu par cenu 60x no
likmes apmeéra.

GAMBLE funkcijas noteikumi

e GAMBLE funkcija tiek aktivizeta pec katra laimesta, ja tas tiek piedavats.



Spéletajam ir iesp€ja savakt esoSo laimestu vai izmantot GAMBLE funkciju, lai to
dubultotu.

Spéletajam ir jamin karts krasa (laimests tiek dubultots) un karSu masts (laimests tiek
CetrkarSots).

Karts tiek atverta un ja mingjums ir pareizs, laimests tiek attiecigi palielinats.

Ja rezultats netiek uzmingts, laimests tiek anuléts.

Spele darbojas arT DZokera karts, kas aizstaj abas karSu krasas un visus karSu mastus.
GAMBLE funkcija automatiskaja spéles rezima ir pieejamas tris opcijas COLLECT WIN
- sanemt laimestu, GAMBLE WIN - minét kartis vai TAKE HALF - sanemt pusi no
laimesta.

Izveloties TAKE HALF opciju, puse no laimesta tiek izmaksata, bet puse tiek atstata sp€lg,
kuru var izmantot GAMBLE opcija velak.

Iespgja TAKE HALF vairs nav pieejama, kad attieciga puse ir sadalita divos skaitlos ar
diviem cipariem aiz komata.

Ja sp€létaja laimests ir lielaks par operatora noteikto GAMBLE limitu, funkcija netiek
piedavata.

Spéles vadiba

. . Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

1.00 ,
. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena veértibu, jaizmanto BET izvélni.

B Nospiezot AUTOPLAY pogu, spélétajs var izvéleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;
2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;
3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo

maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



